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INFORMACNY LIST PREDMETU

Vysoka Skola: UCM Trnava

Fakulta: Fakulta prirodnych vied

Kéd predmetu: Nazov predmetu: HPC a cloudové pocitanie
KAl/be41/21

Druh, rozsah a metéda vzdelavacich ¢innosti:
Forma vyuéby: Prednéska / Cvicenie
Odporticany rozsah vyucby ( v hodinach ):
TyZdenny: 2 / 2 Za obdobie Stadia: 26 / 26
Metoda Stiadia: prezencna

Pocet kreditov: 5

Odporacany semester/trimester Studia: 6.

Stupen Studia: 1.

Podmieniujuce predmety:

Podmienky na absolvovanie predmetu:

Skuska pisomnou formou (max. 60 bodov), prezentacia projektu (max. 20 bodov), rieSenie tlohy
na pocitaci v priebehu tutoridlov (max. 20 bodov).

Hodnotenie:

A 1,0 vyborne — vynikajuce vysledky len s minimalnymi chybami <92-100 %>

B 1,5 veI'mi dobre — nadpriemerné vysledky s mensimi chybami <83-91 %>

C 2,0 dobre — vcelku dobré, priemerné vysledky <74-82 %>

D 2,5 uspokojivo — dobré vysledky, ale vyskytuji sa vyznamné chyby <65-73 %>

E 3,0 dostato¢ne — vysledky vyhovuji minimalnym kritéridm <56-64 %>

FX* 4,0 nedostato¢ne — absolvovanie predmetu si vyzaduje vynalozit’ eSte zna¢né tsilie a mnozstvo
prace zo strany Studenta <0-55 %>

Vysledky vzdelavania:

Student po absolvovani predmetu

— je schopny klasifikovat’ rozne virtualiza¢né a cloudové modely,

— je schopny navrhnut’ rozlozenie zataze pre systémy s vysokou dostupnostou a spol'ahlivostou,
—je schopny vyuzit’ cloud ako nastroje pre pokrocilé vypocty v oblasti soft computingovych metod.

Struc¢na osnova predmetu:

1. Uvod do virtualizaénych technologii, motivacia, porovnanie so $tandardnou distribuovanou
architektarou.

2. Poziadavky na hardvér, plna virtualizacia, ¢iasto¢na virtualizacia, paravirtualizacia, hardvérovo
asistovana virtualizacia.

3. Virtualizacia na Grovni pracovnej stanice, infrastruktiry (IaaS), platformy (PaaS), operacného
systému, poskytovanie softvéru (SaaS), virtualizacia IT sluZzieb.

4. Podpora virtualizacie pri si¢asnych operacnych systémoch a hardvérovych architektarach.

5. Virtualiza¢né nastroje pre desktopové pouzitie - VMware Workstation, Vmware Player,
Virtualbox - instalacia, konfiguracia prostriedkov a sieti.

6. Virtualizatné nastroje pre serverové pouzitie — VMware ESXi, LXC, KVM, Citrix XEN
Hypervisor, Hyper-V, Oracle VM Server — instaldcia, podporované systémy, konfiguracia
hardvérovych prostriedkov a sieti.

7. Sucasné cloudové sluzby, privatne a verejny cloud.
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8. Zivotny cyklus tvorby cloudovej aplikacie, mechanizmy nasadenia aplikicie do produkcie.
Navrhové vzory pre oblast’ cloud computingu

9. Uvod do problematiky Big Data, stdasnej frameworky pre tvorbu distribuovanych
Skalovatelnych aplikacii v prostredi cloudu (HDFS, YARN, MapReduce).

10. Principy vyvazovania zataze - motivacia, Round robin DNS, rozhodovacie algoritmy,
loadbalancing. Navrh architektury odolnej proti vypadkom.

11. Hardwarové rieSenie pre datacentra (Exadata).

12. Mechanizmus spravy identity pre cloudové rieSenie, jednotné prihlasenie, OpenlD, federacia
identit.

13. Bezpecnostné aspekty virtualizacie, ochrana dat na arovni IT sluzby, softvér, hardvér

Odporiacana literatira:

Huraj, L., Siladi, V.: Efektivnost’ a bezpecnost’ gridovych prostredi. - 2. vyd. - Trnava :
Univerzita sv.Cyrila a Metoda v Trnave, 2012. - 150 s. ; 24 cm. - ISBN 978-80-8105-272-9.
Amazon Web Services - Amazon Elastic Compute Cloud (EC2) User Guide for Linux Instances,
https://hadoop.apache.org/

Huraj, L., Simon, M.: Cloudové a gridové technolégie: principy a bezpe¢nost. 1. vyd., Banska
Bystrica: Belianum. 2019, p. 153, ISBN: 978-80-557-1660-2.

Jazyk, ktorého znalost’ je potrebna na absolvovanie predmetu:
slovensky jazyk a anglicky jazyk

Poznamky:

Hodnotenie predmetov
Celkovy pocet hodnotenych Studentov: 7

A B C D E FX abs neabs

0.0 0.0 0.0 100.0 0.0 0.0 0.0 0.0

Vyuéujuci: Ing. Marek Simon, PhD., Mgr. Eduard Vesel, doc. RNDr. PaedDr. Ladislav Huraj,
PhD.

Datum poslednej zmeny: 20.05.2024

Schvalil:

Strana: 4




INFORMACNY LIST PREDMETU

Vysoka Skola: UCM Trnava

Fakulta: Fakulta prirodnych vied

Kéd predmetu: Nazov predmetu: algebra a diskrétna matematika pre informatikov
KAI/be9/21

Druh, rozsah a metéda vzdelavacich ¢innosti:
Forma vyucby: Prednéaska / Seminar
Odporticany rozsah vyucby ( v hodinach ):
TyZdenny: 2 / 2 Za obdobie Stadia: 26 / 26
Metoda Stiadia: prezencna

Pocet kreditov: 6

Odporacany semester/trimester Studia: 4.

Stupen Studia: 1.

Podmieniujuce predmety:

Podmienky na absolvovanie predmetu:

V ramci priebezného hodnotenia externych studentov bude jedna pisomna previerka, z ktorej moze
Student ziskat’ 40b. Na skuske bude pisomna Cast’ za 60b. Spolu mdze Student ziskat’ 100 bodov.
Ku skuske musia Studenti povinne odovzdat’ doméace tlohy z kazdej kapitoly.

Hodnotenie:

A 1,0 vyborne — vynikajuce vysledky len s minimalnymi chybami <92-100 %>

B 1,5 veI'mi dobre — nadpriemerné vysledky s mensimi chybami <83-91 %>

C 2,0 dobre — veelku dobré, priemerné vysledky <74-82 %>

D 2,5 uspokojivo — dobré vysledky, ale vyskytuji sa vyznamné chyby <65-73 %>

E 3,0 dostato¢ne — vysledky vyhovuji minimalnym kritéridm <56-64 %>

FX* 4,0 nedostato¢ne — absolvovanie predmetu si vyzaduje vynalozit’ eSte zna¢né tisilie a mnozstvo
prace zo strany Studenta <0-55 %>

Vysledky vzdelavania:

Studenti po absolvovani predmetu

— preukézu vedomosti a pochopenie v odbore nadvizujucom na zakladné poznatky z logiky zo
strednej Skoly,

— budu vediet’ pouzit’ ziskané¢ vedomosti pri rieSeni zadanej ulohy z oblasti Algebry a diskrétne;j
matematiky,

— budi mat’ rozvinuté zrucnosti vzdelavat’ s vysokym stupiiom samostatnosti v oblasti diskrétne;j
matematiky.

Struc¢na osnova predmetu:

Prednasky a nésledne cvicenia budua prebiehat’ podl'a nasledujiucej osnovy:

1. Vyrokova logika I — Specifikécia logik, historia logiky

2. Vyrokova logika I — vyrok, pravdivostnd hodnota a logické spojky

3. Jazyk vyrokovej logiky (syntax)

4. Pravdivostné ohodnotenie formul vyrokovej logiky (sémantika)

5. Boolove funkcie

6. Vyrokova logika II — odvodzovanie formul vyrokovej logiky, logicky dosledok, syntakticky
pristup

7. Sémanticky pohl'ad na vyrokovu logiku
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8. Vyrokova logika IIT — sémantické tabla

9. Vyrokova logika IV — prirodzena dedukcia

10. Predikatova logika I - ivod do predikatovej logiky a sémantické tabla
11. Predikéatova logika I — sylogizmy

12. Boolove funkcie a logické obvody

13. Logické neurdny a neurénové siete

Odporiacana literatira:

Uvod do logiky pre informatikov / Iveta Dirgova Luptakova, Vladimir Kvasnicka- 1.

vyd. - Trnava : Univerzita sv. Cyrila a Metoda v Trnave, 2017. - 220 s. ; 24 cm. - ISBN
978-80-8105-888-2

Linearna algebra a geometria I / Julius Korbas. - 1. vyd. - Bratislava : Univerzita Komenského v
Bratislave, 2003. - 240 s. ; 29 cm. - ISBN 80-223-1706-3.

Diskrétna matematika I : (Uvod do tedrie mnozin, tedrie booleovskych funkcii a matematicke;
logiky ) / Daniel Olejar, Martin Skoviera. - Bratislava : Matematicko-fyzikalna fakulta Univerzity
Komenského Bratislava, 1992. - 196 s. ; 21 cm. - ISBN 80-223-0582-0.

Matematické zaklady informatiky / Vladimir Kvasnicka, Iveta Dirgova Luptakova - 1.

vyd. - Trnava : Univerzita sv Cyrila a Metoda v Trnave, 2015. - 225 s. ; 24 cm. - ISBN
978-80-8105-741-0. Uvod do logiky pre informatikov / Iveta Dirgova Luptakova, Vladimir
Kvasnicka- 1. vyd. - Trnava : Univerzita sv. Cyrila a Metoda v Trnave, 2017. - 220 s. ; 24 cm. -
ISBN 978-80-8105-888-2

Jazyk, ktorého znalost’ je potrebna na absolvovanie predmetu:
slovensky jazyk a anglicky jazyk

Poznamky:
profilovy predmet

Hodnotenie predmetov
Celkovy pocet hodnotenych Studentov: 13

A

B

C

D

E

FX

abs

neabs

53.85

23.08

7.69

7.69

7.69

0.0

0.0

0.0

Vyuéujuci: doc. RNDr. Iveta Dirgova Luptakova, PhD.

Datum poslednej zmeny: 20.05.2024

Schvalil:
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INFORMACNY LIST PREDMETU

Vysoka Skola: UCM Trnava

Fakulta: Fakulta prirodnych vied

Kéd predmetu: Nazov predmetu: algoritmy a datové struktary I
KAI/be7/21

Druh, rozsah a metéda vzdelavacich ¢innosti:
Forma vyuéby: Prednéska / Cvicenie
Odporticany rozsah vyucby ( v hodinach ):
TyZdenny: 2 / 2 Za obdobie Stadia: 26 / 26
Metoda Stiadia: prezencna

Pocet kreditov: 6

Odporacany semester/trimester Studia: 2.

Stupen Studia: 1.

Podmieniujuce predmety:

Podmienky na absolvovanie predmetu:

Podmienky na absolvovanie predmetu:

Prezenéné vzdeldvanie: Aktivna i¢ast’ na cvi¢eniach (mat’ preStudované materidly z poslednej
prednasky, cvicenia a pod., prerieSené priklady zadané na domécu pripravu, resp. bonusové aktivity
a priklady). Aktivne riesit’ tlohy podl'a pokynov cviciaceho. Ziskat asponn 50 % zo 40 % z
celkového hodnotenia pocas semestra. Body za semester je mozné ziskat’ za priklady zaddvané na
domacu ulohu, za projekty riesené individualne a prezentované na cviceniach (bud’ 1 komplexnejsi
projekt, alebo dva menej komplexné). Za vynimoc¢nu aktivitu, rieSenie bonusovych prikladov, ako
aj vysledky nad ramec oc¢akdvania moze prednasajuci alebo cviciaci udelit’ bonusové body (aj nad
ramec hodnotenia za semester).

V oddvodnenych pripadoch je mozné priebezné hodnotenie riesit’ aj pocas skuskového obdobia,
avsak po vzajomnej dohode s vyucujiucim.

Absolvovat’ pisomnu skusku v skiskovom obdobi, ktora je zamerand na preverenie vedomosti a
zru¢nosti ziskanych pocas semestra. Nosnou tvorivou ¢astou skusky je samostatné vypracovanie
optimalneho riesenia zadaného problému (jeho postdenie z viacerych hl'adisk, ktoré ma algoritmus
spiiiat’) a zakreslenia algoritmu, ako aj preukazanie pochopenia, osvojenia si zakladnych pojmov a
schopnost’ ich korektného pouzivania pri rieseni konkrétnych problémoch.

Distan¢né vzdelavanie: Aktivna ucast’ na cviceniach (mat’ prestudované materidly z poslednej
prednasky, cvicenia a pod., prerieSené priklady zadané na domécu pripravu, resp. bonusové aktivity
a priklady. Aktivne riesit’ ulohy podl'a pokynov cvi¢iaceho. Ziskat aspoin 50 % zo 60 % z
celkového hodnotenia pocas semestra. Body za semester je mozné ziskat’ za priklady zaddvané na
domacu ulohu — odporuca sa po kazdej vyucbe, za projekty rieSené individualne a prezentované
na cviceniach (bud’ 1 komplexnejsi projekt, alebo dva menej komplexné). Za vynimoc¢nu aktivitu,
rieSenie bonusovych prikladov, ako aj vysledky nad rdmec ocakévania mdze prednasajuci alebo
cviciaci udelit’ bonusové body (aj nad ramec hodnotenia za semester).

Absolvovat’ skusku v skuskovom obdobi, ktora je zamerand na preverenie vedomosti a zrucnosti
ziskanych pocas semestra. Odporucana forma je odborna diskusia so Studentom.

Body ziskané pocas semestra a zo skusky sa zratavaju. Riadime sa stupnicou:

A 1,0 vyborne — vynikajuce vysledky len s minimalnymi chybami <92-100 %>

B 1,5 veI'mi dobre — nadpriemerné vysledky s mensimi chybami <83-91 %>

C 2,0 dobre — veelku dobré, priemerné vysledky <74-82 %>
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D 2,5 uspokojivo — dobré vysledky, ale vyskytuji sa vyznamné chyby <65-73 %>

E 3,0 dostato¢ne — vysledky vyhovuji minimalnym kritéridm <56-64 %>

FX 4,0 nedostato¢ne — absolvovanie predmetu si vyzaduje vynalozit’ eSte zna¢né usilie a mnozstvo
préace zo strany Studenta <0-55 %>

Vysledky vzdeliavania:

Student po absolvovani predmetu

— ma mat’ osvojené zaklady algoritmizacie, vie preukazat’ vedomosti, ako aj ich pochopenie,

— ma preukazat’ vedomosti a zru¢nosti - zakladné datové Struktury,

— ma vediet’ pracovat’ so zédkladnymi riadiacimi prikazmi a tieto vyuzivat pri rieSeni roznych
algoritmickych problémoch,

— poznat, vediet’, vytvarat’ a analyzovat’ vybrané problémy a zakladné algoritmy,

— ma preukazat’ vedomosti suvisiace s principmi metéd dokazovania spravnosti algoritmov a ich
zlozitosti,

— osvoji si odbornt terminoldgiu v slovenskom, ale aj v anglickom jazyku,

— nauci sa vytvarat’ malé projekty a ich reprezentovanie.

Stru¢na osnova predmetu:

Prednasky:

1. Uvod do problematiky + spdsob a organizacia vyuéby.

2. Algoritmizacia, rieSenie problémov, metody riesenia problémov.

3. Algoritmus - definicia, vlastnosti algoritmov.

4. Spdsoby zapisov algoritmov. Vyvojovy diagram, N-S diagram, rozhodovacie tabul’ky a iné
inovativne pristupy.

5. Uvod do zlozitosti algoritmov.

6. Zékladné riadiace Struktiry.

7. Jednoduché udajové typy.

8. Struktarované tdajové typy.

9. Rekurzivne tdajové typy a smerniky.

10. Funkcie a tvorba podprogramov.

11. Rekurzia.

12. Spracovanie dat zo suborov, praca s retazcami.

13. Zlozitost’ algoritmov, porovnavanie algoritmov.

Cvicenia priamo nadvézujui na prednasky, sluzia pre praktické precvicenie objasiiovanych pojmov,
postupov, metdd, algoritmov a pod. Doplnené su o aktivity pisania testov, ako aj prezentovanie
projektov.

Odporiacana literatira:

Jurinova, J.: Algoritmizacia a zaklady Strukturovaného programovania v jazyku C 1. diel,;
recenzenti: Michal Cerfiansky, Roman Horvath. - 1. vyd. - Trnava : Univerzita sv. Cyrila a
Metoda v Trnave, 2020. - 130 s. ISBN 978-80-8105-859-2. Dostupné na: https://www.ucm.sk/sk/
ucebne-texty-k-stiahnutiu/

Jurinova, J.: Algoritmizacia a zaklady Strukturovaného programovania v jazyku C 2. diel,;
recenzenti: Michal Cerfiansky, Roman Horvath. - 1. vyd. - Trnava : Univerzita sv. Cyrila a
Metoda v Trnave, 2021. — 185 s. ISBN 978-80-572-0215-8. Dostupné na: https://www.ucm.sk/sk/
ucebne-texty-k-stiahnutiu/

Demuth, O.; Kryl, R.; Kucera, A.: Teorie algoritmt I. 2. vyd., Praha : Univerzita Karlova, 1989.
Knuth Donald E.: Uméni programovani. 1. dil : Zakladni algoritmy. 1. vyd., Brno : Computer
Press, 2008. ISBN 978-80-251-2025-5.

Pecinovsky, R.; Virius, M.: Ucebnice programovani - zdklady algoritmizace : ucebnice s piiklady
v Turbo Pascalu a Borland ++, 1. vyd., Praha : Grada Publishing, 1997. ISBN 80-7169-577-7.
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Sedgewick, R.; Greece, J.: Algoritmy v C. Praha: SoftPress s.r.0., 2003. ISBN 80-86497-56-9.
Vazan, P.; Jurinova, J.; Jurovata, D.: Algoritmy a datové Struktary 1. Qintec s.r.0., 2010. CD-
ROM (270 s.). Elektronickd monografia. ISBN 978-80-969846-7-1.

Wirth N.: Algoritmy a Struktury udajov. Bratislava, Alfa, 1987.

Subor spracovanych materidlov prezentovanych na prednaskach a cviceniach je dostupny v

katedrovom LMS systéme pristupnom kazdému studentovi.

Jazyk, ktorého znalost’ je potrebna na absolvovanie predmetu:

slovensky, cesky a anglicky jazyk

Poznamky:

profilovy predmet

Hodnotenie predmetov

Celkovy pocet hodnotenych Studentov: 16

A

B

C

D

E

FX

abs

neabs

18.75

12.5

12.5

31.25

6.25

18.75

0.0

0.0

Vyuéujuci: doc. Ing. Jana Jurinova, PhD., prof. RNDr. Jiti Pospichal, DrSc.

Datum poslednej zmeny: 20.05.2024

Schvalil:
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INFORMACNY LIST PREDMETU

Vysoka Skola: UCM Trnava

Fakulta: Fakulta prirodnych vied

Kéd predmetu: Nazov predmetu: algoritmy a datové Struktury II
KAl/bel4/21

Druh, rozsah a metéda vzdelavacich ¢innosti:
Forma vyuéby: Prednéska / Cvicenie
Odporticany rozsah vyucby ( v hodinach ):
TyZdenny: 2 / 2 Za obdobie Stadia: 26 / 26
Metoda Stiadia: prezencna

Pocet kreditov: 4

Odporacany semester/trimester Studia: 3.

Stupen Studia: 1.

Podmieniujuce predmety:

Podmienky na absolvovanie predmetu:

Podmienky na absolvovanie predmetu:

Prezenéné vzdeldvanie: Aktivna i¢ast’ na cvi¢eniach (mat’ preStudované materidly z poslednej
prednasky, cvicenia a pod., prerieSené priklady zadané na domécu pripravu, resp. bonusové aktivity
a priklady). Aktivne riesit’ ulohy podla pokynov cvi¢iaceho. Ziskat' aspon 40 % z celkového
hodnotenia pocas semestra. Body za semester je mozné ziskat’ za priklady zadavané na domacu
ulohu, za projekty rieSené individualne a prezentované na cviceniach (bud’ 1 komplexnejsi projekt,
alebo dva menej komplexné). Za vynimoc¢nu aktivitu, rieSenie bonusovych prikladov, ako aj
vysledky nad ramec o¢akavania méze predndsajuci alebo cviciaci udelit’ bonusové body (aj nad
ramec hodnotenia za semester).

Absolvovat’ pisomnu skusku v skuskovom obdobi, ktora je zamerand na preverenie vedomosti a
zru¢nosti ziskanych pocas semestra. Nosnou tvorivou ¢astou skusky je samostatné vypracovanie
optimalneho riesenia zadaného problému (jeho postdenie z viacerych hl'adisk, ktoré ma algoritmus
spiiiat’) a zakreslenia algoritmu, ako aj preukazanie pochopenia, osvojenia si zakladnych pojmov a
schopnost’ ich korektného pouzivania pri rieSeni konkrétnych problémoch.

Distan¢né vzdeldvanie: Aktivna ucast’ na cviceniach (mat’ prestudované materidly z poslednej
prednasky, cvicenia a pod., prerieSené priklady zadané na domécu pripravu, resp. bonusové aktivity
a priklady. Aktivne riesit’ ulohy podla pokynov cvifiaceho. Ziskat' aspont 60 % z celkového
hodnotenia pocas semestra. Body za semester je mozné ziskat’ za priklady zadavané na domacu
ulohu — odportca sa po kazdej vyucbe, za projekty rieSené individudlne a prezentované na
cviCeniach (bud’ 1 komplexnejsi projekt, alebo dva menej komplexné). Za vynimocnu aktivitu,
rieSenie bonusovych prikladov, ako aj vysledky nad rdmec ocakévania mdze prednasajuci alebo
cviciaci udelit’ bonusové body (aj nad ramec hodnotenia za semester).

Absolvovat’ skusku v skuskovom obdobi, ktora je zamerand na preverenie vedomosti a zrucnosti
ziskanych pocas semestra. Odporucana forma je odborna diskusia so Studentom.

Body ziskané pocas semestra a zo skusky sa zratavaju. Riadime sa stupnicou:

A 1,0 vyborne — vynikajuce vysledky len s minimalnymi chybami <92-100 %>

B 1,5 veI'mi dobre — nadpriemerné vysledky s mensimi chybami <83-91 %>

C 2,0 dobre — vcelku dobré, priemerné vysledky <74-82 %>

D 2,5 uspokojivo — dobré vysledky, ale vyskytuji sa vyznamné chyby <65-73 %>

E 3,0 dostato¢ne — vysledky vyhovuji minimalnym kritéridm <56-64 %>
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FX 4,0 nedostato¢ne — absolvovanie predmetu si vyzaduje vynalozit’ eSte zna¢né usilie a mnozstvo
préace zo strany Studenta <0-55 %>

Vysledky vzdeliavania:

Student po absolvovani predmetu

— ma vedomosti a chape zakladné, ale aj pokrocilé abstraktné datové Struktary,

—ma vedomosti a chape zakladné algoritmy triedenia a vyhl'adavania, chape a vie posudzovat’ ich
vlastnosti, zlozitost’ a vie ich vhodne vyuzit’ pri implementovani rieSeni problémov,

— osvojené vedomosti vie implementovat’ a pouzivat pri rieSeni roznych problémov,

— ma vedomosti a chape principom dynamického pridel'ovania paméte,

— ma vedomosti a osvoji si rekurzivne a nerekurzivne zapisy zdkladnych algoritmov a ich
implementovanie a vyuzivanie,

— osvoji si odbornt terminoldgiu v slovenskom, ale aj v anglickom jazyku,

— nauci sa vytvarat’ malé projekty a ich reprezentovanie.

Stru¢na osnova predmetu:

Stru¢na osnova predmetu:

Prednasky:

1. Uvod do problematiky abstraktnych datovych $truktir + spdsob a organizacia vyucby.

2. Zékladné abstraktné datové Struktury — multimnozina.

3. Zékladné abstraktné datové Struktury — mnozina.

4. Abstraktné datové Struktury — linearny zoznam (jednosmerne zretazeny zoznam).

5. Abstraktné datové Struktury — linearny zoznam (obojsmerne zretazeny zoznam, kruhovy
Zoznam).

6. ADT - zasobnik (stack) (FIFO), rad (front, queue) (LIFO).

7. Uvod do problematiky triediacich algoritmov - vnutorné triedenie (triedenie poli) — Insertion
Sort, Selection Sort a Bubble Sort.

8. Vylepsené metody triedenia — Vylepseny Bubble Sort, Shaker Sort, Shell Sort, Quick Sort.

9. Vylepsené metody triedenia — Heap Sort.

10. Vonkajsie triedenie — Merge Sort.

11. Triediace algoritmy pracujice v linearnom case.

12. Problém vyhl'adavania, vyhl'adavacie algoritmy — sekvencné, binarne.

13. Analyza triediacich a vyhl'adavacich algoritmov. Problémy zlozitosti algoritmov.

Cvicenia priamo nadvézujui na prednasky, sluzia pre praktické precvicenie objasiiovanych pojmov,
postupov, metdd, algoritmov a pod. Doplnené su o aktivity pisania testov, ako aj prezentovanie
projektov.

Odporiacana literatira:

Jurinova, J.: Algoritmizacia a zaklady Strukturovaného programovania v jazyku C 1. diel,;
recenzenti: Michal Cerfiansky, Roman Horvath. - 1. vyd. - Trnava : Univerzita sv. Cyrila a
Metoda v Trnave, 2020. - 130 s. ISBN 978-80-8105-859-2. Dostupné na: https://www.ucm.sk/sk/
ucebne-texty-k-stiahnutiu/

Jurinova, J.: Algoritmizacia a zaklady Strukturovaného programovania v jazyku C 2. diel,;
recenzenti: Michal Cerfiansky, Roman Horvath. - 1. vyd. - Trnava : Univerzita sv. Cyrila a
Metoda v Trnave, 2021. — 185 s. ISBN 978-80-572-0215-8. Dostupné na: https://www.ucm.sk/sk/
ucebne-texty-k-stiahnutiu/

Demuth, O.; Kryl, R.; Kucera, A.: Teorie algoritmt I. 2. vyd., Praha : Univerzita Karlova, 1989.
Demuth, O.; Kryl, R.; Kucera, A.: Teorie algoritmt I. 2. vyd., Praha : Univerzita Karlova, 1989.
Knuth Donald E.: Uméni programovani. 1. dil : Zakladni algoritmy. 1. vyd., Brno : Computer
Press, 2008. ISBN 978-80-251-2025-5.

Strana: 11




Pecinovsky, R.; Virius, M.: Ucebnice programovani - zdklady algoritmizace : ucebnice s ptiklady
v Turbo Pascalu a Borland ++, 1. vyd., Praha : Grada Publishing, 1997. ISBN 80-7169-577-7.
Sedgewick, R.; Greece, J.: Algoritmy v C. Praha: SoftPress s.r.0., 2003. ISBN 80-86497-56-9.
Vazan, P.; Jurinova, J.; Jurovata, D.: Algoritmy a datové Struktary 1. Qintec s.r.0., 2010. CD-
ROM (270 s.). Elektronickd monografia. ISBN 978-80-969846-7-1.

Wirth N.: Algoritmy a Struktury udajov. Bratislava, Alfa, 1987.

Subor spracovanych materidlov prezentovanych na prednaskach a cviceniach je dostupny v
katedrovom LMS systéme pristupnom kazdému studentovi.

Jazyk, ktorého znalost’ je potrebna na absolvovanie predmetu:
slovensky, cesky a anglicky jazyk

Poznamky:
profilovy predmet

Hodnotenie predmetov
Celkovy pocet hodnotenych Studentov: 18

A B C D E FX abs neabs

27.78 38.89 11.11 0.0 5.56 16.67 0.0 0.0

Vyuéujuci: doc. Ing. Jana Jurinova, PhD., prof. RNDr. Jiti Pospichal, DrSc.

Datum poslednej zmeny: 20.05.2024

Schvalil:
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INFORMACNY LIST PREDMETU

Vysoka Skola: UCM Trnava

Fakulta: Fakulta prirodnych vied

Koéd predmetu: Nazov predmetu: anglicky jazyk pre informatikov I
KOJP/be6/21

Druh, rozsah a metéda vzdelavacich ¢innosti:
Forma vyuéby: Seminar
Odporticany rozsah vyucby ( v hodinach ):
TyZdenny: 2 Za obdobie Studia: 26
Metoda Stiadia: prezencna

Pocet kreditov: 1

Odporacany semester/trimester Studia: 1.

Stupen Studia: 1.

Podmieniujuce predmety:

Podmienky na absolvovanie predmetu:

Aktivna ucast’ na seminaroch (mat prestudované materidly z poslednej prednasky, vediet’ reagovat’
na dand otazku v cudzom jazyku, gramatické cviéenia a pod.) Student je hodnoteny na zaklade
portfolia, ktoré tvori z vystupov pocas semestra a obhajuje na zaverecnom kolokviu. Priebezné
vystupy a aktivna Gi€ast’ na seminaroch tvoria sti€ast# zadverecného hodnotenia v rozsahu 30 %.
Hodnotenie:

A 1,0 vyborne — vynikajuce vysledky len s minimalnymi chybami <92-100 %>

B 1,5 veI'mi dobre — nadpriemerné vysledky s mensimi chybami <83-91 %>

C 2,0 dobre — vcelku dobré, priemerné vysledky <74-82 %>

D 2,5 uspokojivo — dobré vysledky, ale vyskytuji sa vyznamné chyby <65-73 %>

E 3,0 dostato¢ne — vysledky vyhovuji minimalnym kritéridm <56-64 %>

FX* 4,0 nedostato¢ne — absolvovanie predmetu si vyzaduje vynalozit’ eSte zna¢né tsilie a mnozstvo
préace zo strany Studenta <0-55 %>

Vysledky vzdelavania:

Student po absolvovani predmetu

— si osvoji zakladné komunika¢ne kompetencie potrebné pre cielové profesijné prostredie, rozvija
vSeobecnu a odbornu slovnu zdsobu, techniky pisomného prejavu a samostatny ustny prejav
(prezentacia),

— si osvoji odbornu terminolégiu v anglickom jazyku, vie nardbat s odbornou lexikou pri
interpretacii technologickych aktivit a pri opise Specifického prostredia a technologii. Vie
interpretovat’ odbornu tému v ustnej prezentacii.

Struc¢na osnova predmetu:

1. Uvod do predmetu.

2. Uvod do prezentaénych technik a jazyka prezentacii.

3. Komunikacne a technické zasady efektivnej profesiondlnej prezentacie s podporou PPT.

4. Histodria a sucasnost’ pocitacov a IKT.

5. Trendy vo vyvoji technologii.

6. Gramatické, syntaktické a Stylistické prostriedky a komunika¢ne zru¢nosti. Pouzivanie odbornej
lexiky.

7. Opis predmetu — vlastnosti, funkcie.
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8. Praca s pocitacom, technolégie, sibor pokynov.

9. Budovanie odbornej lexiky. Aktivne a pasivne slovesné konstrukcie, imperativ na vyjadrenie

aktivit a inStruktaze.

10. Jazykové prostriedky pokynov, ustanoveni, navodov.
11. Multimedialne vystupy s aplikovanim osvojenych jazykovych kompetencii.
12. Vyhody a nevyhody informac¢nych technolégii — riadena diskusia.
13. Zéavere¢ne kolokvium a prezentacia vybranej témy.

Odporiacana literatira:

Zarubova, H.: English for Applied Informatics: Ucebné texty pre Studentov bakalarskeho Studia
odboru Aplikovana informatika. Trnava: UCM 2015. - ISBN 978-80-8105-747-2

Yatsko, A., Suslow, W.: Insight into Theoretical and Applied Informatics Introduction to

Information Technologies and Computer Science. De Gruyter Open; Digital original edition,

2016. ISBN 978-3110469875

Jazyk, ktorého znalost’ je potrebna na absolvovanie predmetu:

anglicky jazyk

Poznamky:

Hodnotenie predmetov
Celkovy pocet hodnotenych Studentov: 32

A B C D

E

FX

abs

neabs

15.63 9.38 21.88 0.0

3.13

50.0

0.0

0.0

Vyuéujuci: doc. RNDr. Iveta Dirgova Luptakova, PhD.

Datum poslednej zmeny: 20.05.2024

Schvalil:
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INFORMACNY LIST PREDMETU

Vysoka Skola: UCM Trnava

Fakulta: Fakulta prirodnych vied

Koéd predmetu: Nazov predmetu: anglicky jazyk pre informatikov II
KOJP/bell/21

Druh, rozsah a metéda vzdelavacich ¢innosti:
Forma vyuéby: Seminar
Odporticany rozsah vyucby ( v hodinach ):
TyZdenny: 2 Za obdobie Studia: 26
Metoda Stiadia: prezencna

Pocet kreditov: 1

Odporacany semester/trimester Studia: 2.

Stupen Studia: 1.

Podmieniujuce predmety:

Podmienky na absolvovanie predmetu:

Student je hodnoteny na zaklade portfolia, ktoré tvori z vystupov pocas semestra a obhajuje na
zaverecnom kolokviu. Priebezné vystupy a aktivna ti¢ast’ na semindroch tvoria sti¢ast’ zaverecného
hodnotenia v rozsahu 20 %, semestralna praca (glosar k odbornému textu) 30 %.

Hodnotenie:

A 1,0 vyborne — vynikajuce vysledky len s minimalnymi chybami <92-100 %>

B 1,5 veI'mi dobre — nadpriemerné vysledky s mensimi chybami <83-91 %>

C 2,0 dobre — veelku dobré, priemerné vysledky <74-82 %>

D 2,5 uspokojivo — dobré vysledky, ale vyskytuji sa vyznamné chyby <65-73 %>

E 3,0 dostato¢ne — vysledky vyhovuji minimalnym kritéridm <56-64 %>

FX* 4,0 nedostato¢ne — absolvovanie predmetu si vyzaduje vynalozit’ eSte zna¢né tisilie a mnozstvo
prace zo strany Studenta <0-55 %>

Vysledky vzdelavania:

Student po absolvovani predmetu

— vie definovat’ a rozliSovat’ zanre odbornej komunikécie, osvoji si gramatické, syntakticke,
frazeologické zvlastnosti zanrov, rozsiri si lexiku cielového prostredia a nauci sa narabat’ s
odbornymi prekladovymi a vykladovymi slovnikmi,

— dokéze pracovat’ s autentickym odbornym textom. Osvoji si formalny jazyk a frazeologiu
mailovych sprav v profesiondlnom prostredi, identifikuje nespravne komunikacne modely pri
pouzivani IKT,

— pozna zasady sietovej a emailovej etikety,

— slovnll zdsobu obohati o profesiondlne neologizmy a internetovy slang,

— rozsiri si verbalne a neverbalne komunika¢ne kompetencie v oblasti prezentécii.

Stru¢na osnova predmetu:

1. Uvod do predmetu. Charakteristika a definovanie informaé¢nych a komunikaénych technologii.
Zadanie semestralnej prace.

2. Typy $pecializovanych slovnikov (printové, elektronické, online). Specifika prace s vykladovymi
a prekladovymi $pecializovanymi slovnikmi.

3. IKT a komunika¢ne prostredia — email, Skype, instant messaging, socidlne siete, mobilna
komunikacia, texting... .
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4. Technolégie a ich vplyv na rozvoj anglického jazyka — neologizmy.

5. Sietova etiketa ako sucast’ profesionalnej etikety - zdsady siet'ovej a emailove;j etikety.

6. Anglictina ako jazyk Internetu.

7. Internetovy slang, kryptograficky jazyk, tzv. ,,leetspeak®.

8. Specifika pisomnych Zanrov s dérazom na emailova spravu.

9. Struktira a jazyk emailovej spravy.

10. Rozdiely medzi formalnym a neformalnym textom, emotikony, skratky, interpunkcia.

11. Grafické vyjadrenie udajov - grafy, diagramy, schémy, tabul’ky. Citanie informacie z grafov a
tabuliek.

12. Ziskavanie informécii z autentickych technickych textov (technicka literatara, tlac), z internetu,
nastroje na vyhl'addvanie informacii.

13. Zéavere¢ne kolokvium a prezentacia vybranej témy.

Odporiacana literatira:

Zarubova, H.: English for Applied Informatics: Ucebné texty pre Studentov bakalarskeho Studia
odboru Aplikovana informatika. Trnava: UCM 2015. - ISBN 978-80-8105-747-2

Yatsko, A., Suslow, W.: Insight into Theoretical and Applied Informatics Introduction to
Information Technologies and Computer Science. De Gruyter Open; Digital original edition,
2016. ISBN 978-3110469875

Jazyk, ktorého znalost’ je potrebna na absolvovanie predmetu:
anglicky jazyk

Poznamky:

Hodnotenie predmetov
Celkovy pocet hodnotenych Studentov: 16

A B C D E FX abs neabs

31.25 12.5 18.75 25.0 0.0 12.5 0.0 0.0

Vyuéujuci: doc. PaedDr. Juraj Mistina, PhD., Petra Uhlikova, M.A.

Datum poslednej zmeny: 20.05.2024

Schvalil:
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INFORMACNY LIST PREDMETU

Vysoka Skola: UCM Trnava

Fakulta: Fakulta prirodnych vied

Kéd predmetu: Nazov predmetu: aplika¢né informacné systémy
KAI/be27/21

Druh, rozsah a metéda vzdelavacich ¢innosti:
Forma vyuéby: Prednéska / Cvicenie
Odporticany rozsah vyucby ( v hodinach ):
TyZdenny: 2 / 2 Za obdobie Stadia: 26 / 26
Metoda Stiadia: prezencna

Pocet kreditov: 4

Odporacany semester/trimester Studia: 7.

Stupen Studia: 1.

Podmieniujuce predmety:

Podmienky na absolvovanie predmetu:

Hodnotenie pozostava z 2 Casti: teoretickej (50%) a praktickej (50%)

Teoreticka ¢ast’ na konci semestra v podobe pisomného testu.

Prakticka Cast’ podl'a formy $tadia nasledovne:

— prezen¢na forma: aktivny pristup na cviceniach, vystupna praktickd previerka na preverenie
vedomosti a zru¢nosti,

— distan¢na forma: 3-4 priebezné zadania pocas semestra + absolvovanie kratkeho vystupného
testu v skiskovom obdobi na preverenie vedomosti a zru¢nosti. Priebezné zadania nie je mozné
dodatocne posielat’ v skiskovom obdobi.

Z kazdej Casti je potrebné dosiahnut’ minimalne 56% hodnotenie.

Vysledné hodnotenie:

A 1,0 vyborne — vynikajuce vysledky len s minimalnymi chybami <92-100 %>

B 1,5 veI'mi dobre — nadpriemerné vysledky s mensimi chybami <83-91 %>

C 2,0 dobre — vcelku dobré, priemerné vysledky <74-82 %>

D 2,5 uspokojivo — dobré vysledky, ale vyskytuji sa vyznamné chyby <65-73 %>

E 3,0 dostato¢ne — vysledky vyhovuji minimalnym kritéridm <56-64 %>

FX 4,0 nedostato¢ne — absolvovanie predmetu si vyzaduje vynalozit’ eSte zna¢né usilie a mnozstvo
préace zo strany Studenta <0-55 %>

Vysledky vzdelavania:

Cielom je:

— prehibit’ si znalosti z informaénych systémov, poznat’ ich klasifikaciu a architektiry,

— ma zrucnost’ principov rieSenia, funkcionalitu a priklady pouzitia ERP,

— porozumiet’ zédkladnym komponentom datovych skladov, ich vyznamu a procesom, ktoré sa
odohravaju v datovych skladoch,

— mat’ zruénost’ prakticky si osvojit' proces ndvrhu multidimenziondlneho modelu a tvorbu
multidimenzionalnej databazy,

—vediet’ formulovat’ a rie§it’ vybrané problémy z oblasti ziskavania Gdajov z databaz z rdznej sféry
pouZzitia,

— mat’ zruénost’ prace s CASE systémami, mat’ zdkladny prehl'ad v oblasti elektronického
podnikania.
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Struéna osnova predmetu:

. Klasifikacia informacnych systémov.

. Data v podnikovej informatike.

. Architektury v informatike — aplika¢né a technologické architektury.
. Celopodnikové informacné systémy (ERP).

. Analytické aplikacie (BI, Business Intelligence).

. Datovéa pumpa - ETL proces, ETL vs ELT, metadata
. Datové¢ sklady

. Zakladné operacie OLAP, datova explozia

9. Détové trznice, zakladné architektary DS

10. Dolovanie dat, interpretacia a predikcia dat

11. Reporting, uplatnenie Business Intelligence.

12. Dotazovanie nad bazami textov

13. Optimalizovanie SQL dotazov

0 3O LD KW —

Odporucana literatura:

Podnikova informatika / Libor Gala, Jan Pour, Zuzana Sediva. - 2., pfepracované a aktualizované
vyd. - Praha : Grada Publishing, 2009. — 496 s. - ISBN 978-80-247-2615-1. Informa¢ni

systémy / Jiti Hronek. Olomouc. 2007, [online], cit. 14.4.2018. Dostupné na internete: <http://
phoenix.inf.upol.cz/esf/ucebni/infoSys.pdf>

Data mining : practical machine learning tools and techniques / Ian H. Witten, Eibe Frank,

Mark A. Hall. - 3rd ed. - Burlington : Morgan Kaufmann, 2011. - xxxiii, 629 p. ; 24 cm. - ISBN
978-0-12-374856-0.

Web data mining : exploring hyperlinks, contents, and usage data / Bing Liu. - Berlin : Springer,
2007. - xix, 532 P. ; 24 cm. - ISBN 978-3-540-37881-5.

Jazyk, ktorého znalost’ je potrebna na absolvovanie predmetu:
slovensky, ¢esky a anglicky jazyk

Poznamky:
profilovy predmet

Hodnotenie predmetov
Celkovy pocet hodnotenych Studentov: 13

A B C D E FX abs neabs

0.0 15.38 30.77 30.77 7.69 15.38 0.0 0.0

Vyuéujiici: Ing. Miroslav Befio, PhD., Ing. Marek Simon, PhD.

Datum poslednej zmeny: 20.05.2024

Schvalil:
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INFORMACNY LIST PREDMETU

Vysoka Skola: UCM Trnava

Fakulta: Fakulta prirodnych vied

Koéd predmetu: Nézov predmetu: bakalarsky projekt I
KAI/be30/21

Druh, rozsah a metéda vzdelavacich ¢innosti:
Forma vyuéby: Seminar
Odporticany rozsah vyucby ( v hodinach ):
TyZdenny: 1 Za obdobie Stadia: 13
Metoda Stiadia: prezencna

Pocet kreditov: 3

Odporacany semester/trimester Studia: 7.

Stupen Studia: 1.

Podmieniujuce predmety:

Podmienky na absolvovanie predmetu:

Student méze ziskat spolu 100 bodov (100 %): 30 % hodnotenia tvori vypracovanie a
odprezentovanie prezentacie o svojej bakalarskej praci pocas semestra; 10 % vytvorenie kratkeho
videa o svojej bakalarskej praci; 60 % hodnotenia predstavuje hodnotenie odovzdaného textu
bakalérskej prace v rozsahu minimalne 10 stran so vSetkymi nalezitost'ami, t.j. s nalezitym obsahom
a formalnou upravou.

Nutnou podmienkou absolvovania predmetu je hodnotenie A-E od Skolitel'a zavere¢nej prace.
Hodnotenie:

A 1,0 vyborne — vynikajuce vysledky len s minimalnymi chybami <92-100 %>

B 1,5 veI'mi dobre — nadpriemerné vysledky s mensimi chybami <83-91 %>

C 2,0 dobre — vcelku dobré, priemerné vysledky <74-82 %>

D 2,5 uspokojivo — dobré vysledky, ale vyskytuji sa vyznamné chyby <65-73 %>

E 3,0 dostato¢ne — vysledky vyhovuji minimalnym kritéridm <56-64 %>

FX* 4,0 nedostato¢ne — absolvovanie predmetu si vyzaduje vynalozit’ eSte zna¢né tisilie a mnozstvo
préace zo strany Studenta <0-55 %>

Vysledky vzdelavania:

Student po absolvovani predmetu:

— osvoji metddy a postupy rieSenia zadanej témy,

— preukaze schopnost’ samostatne a tvorivo zanalyzovat’ a riesit’ zadanu ulohu pomocou sucasnych
metdd a postupov vyuzivanych v prislusnej oblasti,

— dokaze vysledky svojej prace na odbornej trovni prezentovat’.

Struc¢na osnova predmetu:

. Analyza problému.

. Stanovenie ciel’a bakalarskej prace.

. Ziskavanie informacii a zdroje.

. Metodolégia odbornej prace.

. Hruby navrh rieSenia problému.

. Struktura préce.

. Pisanie odbornych textov a druhy odbornych textov.

. Etapy pisania prace a hrubého navrhu rieSenia problému.

01N LN AW —
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9. Smernica UCM o zavere¢nych pracach.

10. Citovanie a bibliografické zaznamy.

11. Forméalna uprava odbornych textov.

12. Prezentacia vysledkov prace.

13. Sposob obhajoby bakalérskej prace, vysokoskolsky zakon.

Odporiacana literatira:

Smernica o nalezitostiach zavere¢nych prac, ich bibliografickej registracii, uchovavani a

spristupiiovani na UCM

https://www.ucm.sk/docs/

legislativa/2021/31 21 Smernica o _nalezitostiach zaverecnych prac.pdf
Kimli¢ka, S.: Priklady citovania podl'a ISO 690 a ISO 690-2
http://www.i-med.sk/prirucka/Priprava PP _prezentacii.pdf

Jazyk, ktorého znalost’ je potrebna na absolvovanie predmetu:
slovensky a anglicky jazyk

Poznamky:

Hodnotenie predmetov
Celkovy pocet hodnotenych Studentov: 18

A B C D E FX abs

neabs

50.0 22.22 11.11 0.0 5.56 11.11 0.0

0.0

Vyuéujuci: doc. RNDr. PaedDr. Ladislav Huraj, PhD.

Datum poslednej zmeny: 20.05.2024

Schvalil:
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INFORMACNY LIST PREDMETU

Vysoka Skola: UCM Trnava

Fakulta: Fakulta prirodnych vied

Koéd predmetu: Nézov predmetu: bakalarsky projekt I1
KAI/be34/21

Druh, rozsah a metéda vzdelavacich ¢innosti:
Forma vyuéby: Seminar
Odporticany rozsah vyucby ( v hodinach ):
TyZdenny: 1 Za obdobie Stadia: 13
Metoda Stiadia: prezencna

Pocet kreditov: 6

Odporacany semester/trimester Studia: 8.

Stupen Studia: 1.

Podmieniujuce predmety:

Podmienky na absolvovanie predmetu:

Uspesné absolvovanie predmetu podmiefiuje Géast’ na vyucbe.

Student méze ziskat spolu 100 bodov (100 %): 80 % hodnotenia tvori vypracovanie a
odprezentovanie prezenticie o svojej bakalarskej praci pocas semestra; 20 % hodnotenia
predstavuje aktivne zapdjanie sa do hodnotenie vystupov Studentov. Nutnou podmienkou
absolvovania predmetu je hodnotenie A-E od Skolitel'a zaverecnej prace.

Priebezné hodnotenie, ktoré modze Student ziskat' pocCas semestra, je mozné opakovat aj pocas
skuaskového obdobia po dohode s vyucujucim.

Hodnotenie:

A 1,0 vyborne — vynikajuce vysledky len s minimalnymi chybami <92-100 %>

B 1,5 veI'mi dobre — nadpriemerné vysledky s mensimi chybami <83-91 %>

C 2,0 dobre — vcelku dobré, priemerné vysledky <74-82 %>

D 2,5 uspokojivo — dobré vysledky, ale vyskytuji sa vyznamné chyby <65-73 %>

E 3,0 dostato¢ne — vysledky vyhovuji minimalnym kritéridm <56-64 %>

FX* 4,0 nedostato¢ne — absolvovanie predmetu si vyzaduje vynalozit’ eSte zna¢né tisilie a mnozstvo
préace zo strany Studenta <0-55 %>

Vysledky vzdelavania:

Student po absolvovani predmetu:

— osvoji metddy a postupy rieSenia zadanej témy,

— preukéze kompetencie na prenos schopnosti samostatne a tvorivo zanalyzovat a riesit’ zadanu
ulohu pomocou st¢asnych metdd a postupov vyuzivanych v prislusnej oblasti,

— preukaze kompetencie prenosu prezentovania vysledkov svojej prace na odbornej urovni.

Struc¢na osnova predmetu:

1. Pisanie odbornych textov a druhy odbornych textov.
2. Pisanie odbornych textov a druhy odbornych textov.
3. Smernica UCM o zavere¢nych pracach.

4. Smernica UCM o zaverecnych pracach.

5. Citovanie a bibliografické zaznamy.

6. Citovanie a bibliografické zaznamy.

7. Citovanie a bibliografické zaznamy.
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8. Formalna tiprava odbornych textov.
9. Prezentécia vysledkov prace.

10. Prezentacia vysledkov prace.

11. Prezentéacia vysledkov prace.

12. Sposob obhajoby bakalarskej prace.
13. Sposob obhajoby bakalarskej prace.

Odporiacana literatira:

Smernica o nalezitostiach zavere¢nych prac, ich bibliografickej registracii, uchovavani a
spristupiiovani na UCM

https://www.ucm.sk/docs/

legislativa/2021/31 21 Smernica o _nalezitostiach zaverecnych prac.pdf

Kimli¢ka, S.: Priklady citovania podl'a ISO 690 a ISO 690-2
http://www.i-med.sk/prirucka/Priprava PP _prezentacii.pdf

Jazyk, ktorého znalost’ je potrebna na absolvovanie predmetu:
slovensky a anglicky jazyk

Poznamky:
profilovy predmet

Hodnotenie predmetov
Celkovy pocet hodnotenych Studentov: 15

A B C D E FX abs neabs

46.67 40.0 0.0 0.0 0.0 13.33 0.0 0.0

Vyuéujuci: doc. RNDr. Iveta Dirgova Luptakova, PhD., Ing. Katarina Pribilova, PhD.

Datum poslednej zmeny: 20.05.2024

Schvalil:
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INFORMACNY LIST PREDMETU

Vysoka Skola: UCM Trnava

Fakulta: Fakulta prirodnych vied

Kéd predmetu: Nazov predmetu: bioinformatika
KAI/bed5/21

Druh, rozsah a metéda vzdelavacich ¢innosti:
Forma vyuéby: Prednéska / Cvicenie
Odporticany rozsah vyucby ( v hodinach ):
TyZdenny: 2 / 2 Za obdobie Stadia: 26 / 26
Metoda Stiadia: prezencna

Pocet kreditov: 5

Odporacany semester/trimester Studia: 7.

Stupen Studia: 1.

Podmieniujuce predmety:

Podmienky na absolvovanie predmetu:

V priebehu semestra bude Student riesit’ ulohy (celkovo 48b za 6 uloh), a za pisomku na skuske
moze ziskat’ 52 b.

Hodnotenie:

A 1,0 vyborne — vynikajuce vysledky len s minimalnymi chybami <92-100 %>

B 1,5 veI'mi dobre — nadpriemerné vysledky s mensimi chybami <83-91 %>

C 2,0 dobre — vcelku dobré, priemerné vysledky <74-82 %>

D 2,5 uspokojivo — dobré vysledky, ale vyskytuji sa vyznamné chyby <65-73 %>

E 3,0 dostato¢ne — vysledky vyhovuji minimalnym kritéridm <56-64 %>

FX 4,0 nedostato¢ne — absolvovanie predmetu si vyzaduje vynalozit’ eSte zna¢né usilie a mnozstvo
préace zo strany Studenta <0-55 %>

Vysledky vzdelavania:

Student po absolvovani predmetu

— bude mat vstiepené zakladné myslienky principov algoritmov typicky pouzivanych v
bioinformatike,

— bude mat’ zdkladné vedomosti, za akym ucelom sa tieto algoritmy v bioinformatike pouzivaju,
— bude mat’ vytrénovanu schopnost’ navrhu a vyuzitia takychto algoritmov tak v informatike ako aj
mimo oblast’ informatiky a diskutovat’ vyhody a nevyhody jednotlivych metdd.

Struc¢na osnova predmetu:

1. Uvod, &o je bioinformatika, zaklady genetiky a bioinformatické problémy
2. Metdda vetiev a hranic

3. DNA mapovanie a Brute Force (hrubej sily) algoritmy

4. N4jdenie Regulatory Motifs v DNA sekvenciach

5. Greedy (pazravé) algoritmy a preusporiadanie gendmu

6. Zarovnavanie sekvencii a dynamické programovanie

7. Problém najkratSiecho spolo¢ného nadretazca a problém obchodného cestujiceho — grafové
algoritmy

8. Grafové algoritmy v bioinformatike II

9. Kombinatorické vyhl'adavanie najpodobnejsicho vzoru

10. Heuristické algoritmy
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11. Klastrovanie v bioinformatike
12. Ndhodnost’ v bioinformatickych algoritmoch

Odporiacana literatira:

Jon Kleiberg, Eva Tardos: Algorithm Design. Harlow : Pearson Education Limited, 2014.

Steven S. Skiena: The Algorithm Design Manual . - New York : Springer, 2010.

B. Brejova, T. Vinai: Metddy v bioinformatike. 2015 http://158.195.18.253/vyuka/mbi/images/e/
el/Skripta-2015-10-01.pdf

Jazyk, ktorého znalost’ je potrebna na absolvovanie predmetu:
slovensky jazyk a anglicky jazyk

Poznamky:

Hodnotenie predmetov
Celkovy pocet hodnotenych Studentov: 0

A B C D E FX abs neabs

0.0 0.0 0.0 0.0 0.0 0.0 0.0 0.0

Vyuéujuci: Ing. Miroslav Beno, PhD., prof. RNDr. Jiti Pospichal, DrSc.

Datum poslednej zmeny: 20.05.2024

Schvalil:
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INFORMACNY LIST PREDMETU

Vysoka Skola: UCM Trnava

Fakulta: Fakulta prirodnych vied

Kéd predmetu: Nazov predmetu: databiazové systémy
KAI/be22/21

Druh, rozsah a metéda vzdelavacich ¢innosti:
Forma vyuéby: Prednéska / Cvicenie
Odporticany rozsah vyucby ( v hodinach ):
TyZdenny: 2 / 2 Za obdobie Stadia: 26 / 26
Metoda Stiadia: prezencna

Pocet kreditov: 5

Odporacany semester/trimester Studia: 4.

Stupen Studia: 1.

Podmieniujuce predmety:

Podmienky na absolvovanie predmetu:

Aktivna ucast’ na prednaskach a cviceniach.

Vypracovanie semestralneho projektu, z ktorého moéze Student ziskat’ 40 bodov (miniméalne 24b.)
Pisomna sktska (prakticka a teoreticka cast’) 60 b.

Celkové hodnotenie: Zavere¢na pisomna skuska + semestralny projekt. Spolu méze Student ziskat
100 bodov (100%).

Student musi zo vietkych zloZziek hodnotenia ziskat’ minimalne 56%.

Hodnotenie:

A 1,0 vyborne — vynikajuce vysledky len s minimalnymi chybami <92-100 %>

B 1,5 veI'mi dobre — nadpriemerné vysledky s mensimi chybami <83-91 %>

C 2,0 dobre — vcelku dobré, priemerné vysledky <74-82 %>

D 2,5 uspokojivo — dobré vysledky, ale vyskytuji sa vyznamné chyby <65-73 %>

E 3,0 dostato¢ne — vysledky vyhovuji minimalnym kritéridm <56-64 %>

FX* 4,0 nedostato¢ne — absolvovanie predmetu si vyzaduje vynalozit’ eSte zna¢né tisilie a mnozstvo
prace zo strany Studenta <0-55 %>

Vysledky vzdelavania:

Studenti po absolvovani predmetu

— osvoji si vedomosti z oblasti pokrocilé funkcie jazyka SQL,

— budi mat’ vedomosti zo zakladnych Struktur jazyka PLSQL,

—budu vediet pouzivat’ ziskané vedomosti pri rieSeni konkrétnych praktickych uloh z oblasti vyvoja
databazovych systémov,

— budu vediet’ pracovat’ vo vybranom prostredi.

Struc¢na osnova predmetu:

Prednasky a nésledne cvicenia buda prebiehat’ podl'a nasledujucej osnovy:
1. Uvod, zakladné pojmy

2. SQL - rozsirené moznosti jazyka SQL, Standardy SQL.

3. SQL funkcie Oracle (znakové, ¢iselné, datumové a konverzné funkcie)
4. Jazyk PL/SQL vyuzitie jazyka, syntax, premenné

5. Jazyk PL/SQL - procedury, funkcie, triggre

6. Jazyk PL/SQL — oSetrenie vynimocnych stavov, baliky
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7. Jazyk PL/SQL — scheduler, nastavenie planovania

8. Optimalizacia — indexy, hinty

9. Optimalizacia SQL dopytov, vyuzitie exekuc¢ného planu
10. SRBD Oracle — databazova architektura

11. Administracia SRBD, systémova architekttira

12. Ochrana integrity bazy dat

13. Transak¢éné spracovanie.

Odporiacana literatira:

Algoritmy a Struktary tidajov / Niklaus Wirth ; [z anglického originalu ... prelozil Pavol Fischer].
- 1. vyd. - Bratislava : Alfa, 1987. - 481 s. ; 21 cm. - (Edicia vypoctovej techniky).

Oracle : sprava, programovani a pouziti databazového systému / Luboslav Lacko. - 1. vyd. -
Brno : Computer Press, 2007. - 576 s. + 1 CD ; 23 cm. - ISBN 978-80-251-1490-2.

Oracle : navrh a tvorba aplikaci / Thomas Kyte ; [z anglického origindlu ... pfelozila Anna
Rychetska]. - 1. vyd. - Brno : CP Books, a.s., 2005. - 694 s. ; 23 cm. - ISBN 80-251-0569-5.
Mistrovstvi v Oracle : kompletni priivodce tvorbou,spravou a udrzbou databazi / Kevin Loney,
Marlene Theriault ; Z anglického originalu ...pteklad: Jifi Penc, Libor Pécl, Valérie Némeckova.
- 1.vyd. - Praha : Computer Press, 2002. - 860 s. ; 23 cm. - ISBN 80-7226-635-7. Database
Systems : a practical approach to design, implementation and management / Thomas M.
Connolly, Carolyn E. Begg, Anne D. Strachan. - Harlow : Addison-Wesley, 1996. - 839 p. ; 24
cm. - ISBN 0-201-42277-8.

Jazyk, ktorého znalost’ je potrebna na absolvovanie predmetu:
slovensky jazyk a anglicky jazyk

Poznamky:
profilovy predmet

Hodnotenie predmetov
Celkovy pocet hodnotenych Studentov: 26

A B C D E FX abs neabs

19.23 23.08 11.54 3.85 0.0 42.31 0.0 0.0

Vyuéujuci: Ing. Darja Gabriska, PhD., prof. RNDr. Jifi Pospichal, DrSc.

Datum poslednej zmeny: 20.05.2024

Schvalil:
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INFORMACNY LIST PREDMETU

Vysoka Skola: UCM Trnava

Fakulta: Fakulta prirodnych vied

Kéd predmetu: Nazov predmetu: digitalna forenzna analyza
KAI/be48/21

Druh, rozsah a metéda vzdelavacich ¢innosti:
Forma vyuéby: Prednéska / Cvicenie
Odporticany rozsah vyucby ( v hodinach ):
TyZdenny: 2 / 2 Za obdobie Stadia: 26 / 26
Metoda Stiadia: prezencna

Pocet kreditov: 5

Odporacany semester/trimester Studia: 6.

Stupen Studia: 1.

Podmieniujuce predmety:

Podmienky na absolvovanie predmetu:

V priebehu semestra Studenti aktivne pracuju na samostatnych tilohéach, ktoré¢ su na kazdom cviceni
kontrolované.

V ramci priebezného hodnotenia (nie je mozné opakovat’) Studenti pracuji na troch zadaniach:

1. zadanie — identifikacia a ziskavanie dat z digitdlnych médii.

2. zadanie — digitalna forenzna analyza ziskanych dat.

3. zadanie - prehl’'adné sprava o ziskanych vysledkoch, ktoru Studenti prezentujq.

Z kazdého zadania je potrebnych 56% bodov. Celkovo méze Student ziskat’ 60b. z cviceni.

V skusobnom obdobi absolvuju Studenti pisomnu skusku za 40b, z ktorej je potrebnych 56% bodov.
Celkovo moéze Student ziskat’ 100b. (100%).

Hodnotenie:

A 1,0 vyborne — vynikajuce vysledky len s minimalnymi chybami <92-100 %>

B 1,5 veI'mi dobre — nadpriemerné vysledky s mensimi chybami <83-91 %>

C 2,0 dobre — vcelku dobré, priemerné vysledky <74-82 %>

D 2,5 uspokojivo — dobré vysledky, ale vyskytuji sa vyznamné chyby <65-73 %>

E 3,0 dostato¢ne — vysledky vyhovuji minimalnym kritéridm <56-64 %>

FX* 4,0 nedostato¢ne — absolvovanie predmetu si vyzaduje vynalozit’ eSte zna¢né tisilie a mnozstvo
préace zo strany Studenta <0-55 %>

Vysledky vzdelavania:

Student po absolvovani predmetu

— ma poznat’, rozumiet’ a vediet’ vysvetlit' zakladné pojmy a principy v oblasti digitalnej forenzne;j
analyzy,

— ma poznat’ pojem digitalna stopa, ako aj nastroje digitalneho forenzného vysetrovania,

— ma preukazat’ vedomosti pri ziskavani a analyzy digitadlnych udajov z roznych médii,

— ma schopnost’ sa zodpovedne rozhodovat’ a analyzovat’ problémy v chybnej analyze informacii,
— vie komunikovat’ informacie z prehl'adovej spravy ostatnym Studentom.

Struc¢na osnova predmetu:

Prednasky a nésledne cvicenia budua prebiehat’ podl'a nasledujiucej osnovy:

1. Uvod do digitalnej forenznej analyzy a proces forenzného vysetrovania, schémy
2. Prvotna reakcia na incidenty a pravne aspekty digitalnej forenznej analyzy

Strana: 27




3. VoI'ne dostupné nastroje na vySetrovanie; nastroje pre digitalnu forenznt analyzu (Autopsy,
Caine, EnCase, FTK, ..); Priprava skiimania systému

4. Metody pre ziskavanie digitalnej stopy

5. Vytvorenie obrazu disku a inych dostupnych pamétovych médii

6. Extrakcia dat/metadat a analyza suborovych systémov (mailova komunikacia, dokumenty,
obrazky) |

7. Extrakcia dat/metadat a analyza suborovych systémov (mailova komunikacia, dokumenty,
obrazky) 11

8. Analyza pouzivatel'skych dat, metddy extrakcie dat a ich spracovanie

9. Digitalna forenzna analyza zaznamov z prostredia opera¢ného systému Windows, Linux, macOS
10. Digitalna forenzna analyza webového prehliadaca

11. Digitalna forenzna analyza mobilnych zariadeni, IoT

12. Vyhodnotenie digitalnych stop

13. Vypracovanie prehl'adovej spravy

Odporiacana literatira:

CARRIER, B. File System Forensic Analysis. New York: Addison-Wesley, 2005. 569 s. ISBN
0-32-126817-2.

ALTHEIDE, C. -- CARVEY, H. Digital Forensics with Open Source Tools. New York: Elsevier
Inc., 2011. 264 s. ISBN 978-1-59749-586-8.

Arnes, A., Digital Forensics. John Wiley & Sons Ltd. 2018, s 336. ISBN: 981119262381

Lin, Xiaodong. Introductory Computer Forensics: A Hands-on Practical Approach. Springer,
2018. 576 s. ISBN 9783030005801

Autopsy® - https://www.sleuthkit.org/autopsy/

Jazyk, ktorého znalost’ je potrebna na absolvovanie predmetu:
slovensky jazyk a anglicky jazyk

Poznamky:

Hodnotenie predmetov
Celkovy pocet hodnotenych Studentov: 25

A B C D E FX abs neabs

16.0 40.0 16.0 8.0 0.0 20.0 0.0 0.0

Vyuéujuci: PaedDr. Mgr. Miroslav Olvecky, PhD., Ing. Marek Simon, PhD.

Datum poslednej zmeny: 20.05.2024

Schvalil:
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INFORMACNY LIST PREDMETU

Vysoka Skola: UCM Trnava

Fakulta: Fakulta prirodnych vied

Kéd predmetu: Nazov predmetu: elektrotechnika a elektronika
KAI/be24/21

Druh, rozsah a metéda vzdelavacich ¢innosti:
Forma vyuéby: Prednéska / Cvicenie
Odporticany rozsah vyucby ( v hodinach ):
TyZdenny: 2 / 2 Za obdobie Stadia: 26 / 26
Metoda Stiadia: prezencna

Pocet kreditov: 3

Odporacany semester/trimester Studia: 3.

Stupen Studia: 1.

Podmieniujuce predmety:

Podmienky na absolvovanie predmetu:

V ramci priebezné¢ho hodnotenia Studentov bude jedna prakticka previerka, z ktorej moze Student
ziskat’ 40b. Priebezné hodnotenie nie je mozné opakovat’ a Student musi za semester ziskat' v
priebeznom hodnoteni minimalne 56% bodov. Podmienkou je pravidelna i¢ast’ na cvi¢eniach. Na
skuske bude prakticka Cast’ za 60b. Spolu moze Student ziskat’ 100 bodov. Hodnotenie:

A 1,0 vyborne — vynikajuce vysledky len s minimalnymi chybami <92-100 %>

B 1,5 veI'mi dobre — nadpriemerné vysledky s mensimi chybami <83-91 %>

C 2,0 dobre — veelku dobré, priemerné vysledky <74-82 %>

D 2,5 uspokojivo — dobré vysledky, ale vyskytuji sa vyznamné chyby <65-73 %>

E 3,0 dostato¢ne — vysledky vyhovuji minimalnym kritéridm <56-64 %>

FX 4,0 nedostato¢ne — absolvovanie predmetu si vyzaduje vynalozit’ eSte zna¢né usilie a mnozstvo
prace zo strany Studenta <0-55 %>.

Vysledky vzdelavania:

Student po absolvovani predmetu: porozumie fyzikalnym zékladom elektrotechniky, bude
rozumiet’ zdkladnym pojmom z oblasti elektrotechniky a elektroniky. Nadobudnuté znalosti bude
schopny vyuzit' pri aplikaciach so zariadeniami IoT. Student bude ovladat’ merania so senzormi a
vyhodnocovanie ziskanych udajov.

Struc¢na osnova predmetu:

. Elektronické obvody (rezistor, kondenzator a induk¢énost’).

. Vstupno/Vystupné linky mikrokontroléra (LED dioda, tlacidlo).
. Tranzistor (ovladanie motora, relé).

. Impulzova sirkova modulécia a jej aplikacie (zvuk, servomotor, elektromotor).
. Analégovo-digitalny prevodnik (potenciometer, joystick).

. Senzory teploty a vlhkosti vzduchu.

. Senzory svetelnosti (foto-rezistor).

. LCD a LED displej (zobrazovanie meranych veli¢in).

9. Maticova klavesnica.

10. Technologia IR (IRremote, PIR senzor).

11. Senzory pre meranie vzdialenosti (ultrazvukovy senzor).

12. Technolodgia RFID.

01N LN W —
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13. Senzor IMU (akcelerometer, gyroskop).

Odporiacana literatira:

Fitzgerald, Scott and Shiloh, Michael. Arduino Projects Book. Italy, Arduino, 2012.

Geddes, Mark. The Arduino Project Handbook: 45 Illustrated Projects for the Complete
Beginner. United States of America, No Starch Press, 2016.

Afzal Muhammad. Arduino IoT Cloud for Developers: Implement best practices to design and
deploy simple-to-complex projects at reduced costs. Packt Publishing, 2023.

Jazyk, ktorého znalost’ je potrebna na absolvovanie predmetu:
slovensky a anglicky jazyk

Poznamky:

Hodnotenie predmetov
Celkovy pocet hodnotenych studentov: 11

A

B

C

D

E

FX

abs

neabs

36.36

0.0

36.36

9.09

18.18

0.0

0.0

0.0

Vyuéujuci: doc. RNDr. Iveta Dirgova Luptakova, PhD., RNDr. Martin Kubov¢ik

Datum poslednej zmeny: 20.05.2024

Schvalil:
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INFORMACNY LIST PREDMETU

Vysoka Skola: UCM Trnava

Fakulta: Fakulta prirodnych vied

Kod predmetu: Nézov predmetu: finan¢nd matematika
KAI/be50/21

Druh, rozsah a metéda vzdelavacich ¢innosti:
Forma vyuéby: Seminar
Odporticany rozsah vyucby ( v hodinach ):
TyZdenny: 2 Za obdobie Studia: 26
Metoda Stiadia: prezencna

Pocet kreditov: 1

Odporacany semester/trimester Studia: 3.

Stupen Studia: 1.

Podmieniujuce predmety:

Podmienky na absolvovanie predmetu:

V ramci priebezného hodnotenia externych studentov bude jedna pisomna previerka, z ktorej moze
Student ziskat’ 40b. Na skuske bude pisomna Cast’ za 60b. Spolu mdze Student ziskat’ 100 bodov.
Hodnotenie:

A 1,0 vyborne — vynikajuce vysledky len s minimalnymi chybami <92-100 %>

B 1,5 veI'mi dobre — nadpriemerné vysledky s mensimi chybami <83-91 %>

C 2,0 dobre — vcelku dobré, priemerné vysledky <74-82 %>

D 2,5 uspokojivo — dobré vysledky, ale vyskytuji sa vyznamné chyby <65-73 %>

E 3,0 dostato¢ne — vysledky vyhovuji minimalnym kritéridm <56-64 %>

FX* 4,0 nedostato¢ne — absolvovanie predmetu si vyzaduje vynalozit’ eSte zna¢né tsilie a mnozstvo
prace zo strany Studenta <0-55 %>

Vysledky vzdelavania:

Student po absolvovani predmetu:

— porozumie zakladom finan¢nej gramotnosti,

— bude rozumiet’ zakladnym pojmom z oblasti finan¢nych trhov, akcidm, obligacidm,
— bude schopny aplikovat’ ich pri rieSeni zlozitejSich tloh.

Struc¢na osnova predmetu:

Prednasky a nésledne cvicenia budua prebiehat’ podl'a nasledujucej osnovy:

. Jednoducha urokova miera. Diskont.

. Zlozen¢ urokovanie.

. Nominalne urokové miery. Intenzita trokovania ako funkcia casu.

. Rovnica ekvivalencie a vynos projektov. Vyhodnocovanie investi¢nych projektov.
. Dochodky. Sucasna a akumulovana hodnota déchodku. Iné typy déchodkov.
. Amortizacia (umorovanie dlhu).

. Spotrebitel'sky uver.

. Finan¢ny trh a jeho tloha.

. Burza cennych papierov.

10. Peniazné trhy a kratkodobé cenné papiere.

11. Obligacie. Akcie.

12. Konvertibilné obligacie.

O 00 1 O U B W —
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Odporucana literatura:

Finan¢nd matematika / Rastislav Potocky. - 2., nezmen. vyd. - Bratislava : Univerzita

Komenského Bratislava, 2000. - 80 s. ; 29 cm. - ISBN 80-223-1492-7.

Jazyk, ktorého znalost’ je potrebna na absolvovanie predmetu:
slovensky jazyk a anglicky jazyk

Poznamky:

Hodnotenie predmetov
Celkovy pocet hodnotenych Studentov: 1

A

B

C

D

E

FX

abs

neabs

0.0

0.0

0.0

100.0

0.0

0.0

0.0

0.0

Vyucujuci: doc. RNDr. Iveta Dirgova Luptakova, PhD.

Datum poslednej zmeny: 20.05.2024

Schvalil:
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INFORMACNY LIST PREDMETU

Vysoka Skola: UCM Trnava

Fakulta: Fakulta prirodnych vied

Kéd predmetu: Nazov predmetu: funkcionalne programovanie
KAl/bed44/21

Druh, rozsah a metéda vzdelavacich ¢innosti:
Forma vyuéby: Prednéska / Cvicenie
Odporticany rozsah vyucby ( v hodinach ):
TyZdenny: 2 / 2 Za obdobie Stadia: 26 / 26
Metoda Stiadia: prezencna

Pocet kreditov: 5

Odporacany semester/trimester Studia: 5.

Stupen Studia: 1.

Podmieniujuce predmety:

Podmienky na absolvovanie predmetu:

Studenti budt priebeZne na cviteniach prezentovat’ vysledky individualneho $tudia (celkovo za
pracu v semestru mozu ziskat’ 30b), v skiSobnom obdobi absolvuju zadvere¢nu pisomnl skusku z
predmetu (za ktord mozu ziskat’ 70b).

Hodnotenie:

A 1,0 vyborne — vynikajuce vysledky len s minimalnymi chybami <92-100 %>

B 1,5 veI'mi dobre — nadpriemerné vysledky s mensimi chybami <83-91 %>

C 2,0 dobre — veelku dobré, priemerné vysledky <74-82 %>

D 2,5 uspokojivo — dobré vysledky, ale vyskytuji sa vyznamné chyby <65-73 %>

E 3,0 dostato¢ne — vysledky vyhovuji minimalnym kritéridm <56-64 %>

FX* 4,0 nedostato¢ne — absolvovanie predmetu si vyzaduje vynalozit’ eSte zna¢né tisilie a mnozstvo
préace zo strany Studenta <0-55 %>

Vysledky vzdelavania:

Student po absolvovani predmetu

—ma vedomosti a prehl’ad zékladnych principov funkcionéalnej paradigmy programovania,

— ma osvojené zakladné charakteristiky deklarativnej a imperativnej paradigmy programovania a
vie ich porovnat,

— ma zadkladné zruc¢nosti v pisani Cistych funkcionalnych programov v programovacom jazyku
Haskell,

— osvoji si odbornt terminologiu v slovenskom, ale aj v anglickom jazyku,

— nauci sa aplikovat’ rozne techniky funkcionalneho programovania pri rieSeni algoritmickych
problémov.

Struc¢na osnova predmetu:

Prednasky:

1. Zékladné techniky funkciondlneho programovania. Definovanie pomenovanej funkcie,

2. anonymnej funkcie, lokalnej funkcie.

3. Klauzalna definicia funkcie, mnozinova definicia funkcie.

4. Udajové typy: jednoduché tidajové typy, n-tice, zoznamy, funkcie, currying.

5. Definovanie vlastného tidajového typu, typové triedy a ich inStancie, nekone¢né datové struktury,
lambda abstrakcia.
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6. Vyhodnocovanie vyrazov vo funkcionalnom programovani: Iterator a generator, striktné a lenivé
vyhodnocovanie, spracovanie nekone¢nych zoznamov pri lenivom vyhodnocovani.

7. Transformécie funkciondlnych programov, optimalizacia vypoc¢tu pri rekurzii, chvostova
rekurzia.

8. Praktické ulohy v jazyku Haskell.

9. Funkcie vysSieho radu vo funkcionalnom programovani, priklady Standardnych funkcii vyssieho
radu.

10. Mapovanie, skladanie, filtrovanie.

11. Implementacia univerzadlnych metod rieSenia problémov pomocou funkcii vysSieho radu:
rozdel'uj a panuj.

12. Implementécia univerzalnych metod rieSenia problémov pomocou funkcii vysSieho radu:
backtracking

13. Implementécia univerzalnych metod rieSenia problémov pomocou funkcii vysSieho radu:
dynamické programovanie.

Cvicenia:

Praktické rieSenie konkrétnych uloh k jednotlivym celkom odprednasanych v danom tyzdni.

Odporiacana literatira:

LIPOVACA, Miran. Learn You a Haskell for Great Good!: A Beginner's Guide. First Edition.
San Francisco, CA, USA: No Starch Press, 2011. 400 s. ISBN 978-1-59327-283-8.
http://learnyouahaskell.com/chapters

O'SULLIVAN, Bryan, John GOERZEN a Don STEWART. Real World Haskell. First Edition:
O'Reilly Media, Inc., 2009. 670 s. ISBN 978-0-596-51498-3.
http://book.realworldhaskell.org/read/

Jazyk, ktorého znalost’ je potrebna na absolvovanie predmetu:
slovensky jazyk a anglicky jazyk

Poznamky:

Hodnotenie predmetov
Celkovy pocet hodnotenych Studentov: 0

A B C D E FX abs neabs

0.0 0.0 0.0 0.0 0.0 0.0 0.0 0.0

Vyuéujuci: doc. Ing. Jana Jurinova, PhD., prof. RNDr. Jiti Pospichal, DrSc.

Datum poslednej zmeny: 20.05.2024

Schvalil:
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INFORMACNY LIST PREDMETU

Vysoka Skola: UCM Trnava

Fakulta: Fakulta prirodnych vied

Kéd predmetu: Nazov predmetu: geografické informacéné systémy
KAI/be46/21

Druh, rozsah a metéda vzdelavacich ¢innosti:
Forma vyuéby: Prednéska / Cvicenie
Odporticany rozsah vyucby ( v hodinach ):
TyZdenny: 2 / 2 Za obdobie Stadia: 26 / 26
Metoda Stiadia: prezencna

Pocet kreditov: 5

Odporacany semester/trimester Studia: 8.

Stupen Studia: 1.

Podmieniujuce predmety:

Podmienky na absolvovanie predmetu:

Hodnotenie pozostava z:

— priebezného hodnotenia: tvori 20% z celkového hodnotenia. Pozostava z overenia vedomosti
nadobudnutych v ramci prednasok a cviceni formou testu.

— zéavere¢ného hodnotenia: tvori 80% z celkového hodnotenia. Pozostdva zo zadaného a
vypracovaného projektu v time, ktory je zadany na zaciatku semestra.

Prezen¢né alebo distancné vzdeldvanie mé rovnaké podmienky, ktoré Student musi splnit’..
Hodnotenie:

A 1,0 vyborne — vynikajuce vysledky len s minimalnymi chybami <92-100 %>

B 1,5 veI'mi dobre — nadpriemerné vysledky s mensimi chybami <83-91 %>

C 2,0 dobre — vcelku dobré, priemerné vysledky <74-82 %>

D 2,5 uspokojivo — dobré vysledky, ale vyskytuji sa vyznamné chyby <65-73 %>

E 3,0 dostato¢ne — vysledky vyhovuji minimalnym kritéridm <56-64 %>

FX* 4,0 nedostato¢ne — absolvovanie predmetu si vyzaduje vynalozit’ eSte zna¢né tisilie a mnozstvo
préace zo strany Studenta <0-55 %>

Vysledky vzdelavania:

Student po absolvovani predmetu

— ma vedomosti a prehl’ad z oblasti geografickych informacnych systémov,

— ma osvojené zakladné charakteristiky metodiky tvorby a tlace map,

— ma zakladné zru¢nosti z tvorby mapovych vystupov a tvorby map v gis aplikaciach,

— oboznami sa s technikami v teoretickej a moznej i praktickej rovine v lietani s dronmi,
— osvoji si odborntl terminologiu v slovenskom, ale aj v anglickom jazyku.

Struc¢na osnova predmetu:

Prednasky:

1. Uvod do predmetu, zédkladné pojmy a oznadenia

2. Historia az sucasnost’ geografickych informacnych systémov
3. Trendy v GIS — mobilné spracovanie

4. Charakteristika open source a proprietarnych GIS aplikacii
5. Mapy, charakteristika, definicia, klasifikéacia

6. Mapy, metodika tvorby a tlace map

Strana: 35




7. Mapova kompozicia

8. Geografické data — charakteristika, typy, ich komponenty, datové modely priestorovych dat.

9. Zdroje dat, ich vstup do systému — klasifikacia a charakteristika priestorovych vztahov v 2D a
3D topologickej Struktare

10. Drony

11. Analyza dat

12. Manipulécia, reStrukturalizacia

13. Vystupy dat

Cvicenia:

Praktické zru¢nosti, ktoré Student nadobudne st zamerané na vyvoj mapovych vystupov podla
zvoleného projektu, ktorého sucastou bude nielen kvalitativne, ale i kvantitativne sledovanie
prvkov na vybranom tzemi.

Odporiacana literatira:

Getting to know ArcGIS / Michael Law, Amy Collins. - Fourth edition. - New York : Esri Press,
2015. - xii, 794 p. ; 23 cm. - ISBN 978-1-58948-382-8.

Globalization and Diversity : geography of a changing world / Les Rowntree ... [et al.]. - Third
edition. - Boston : Prentice Hall, 2011. - xv; 458 p. ; 28 cm. - ISBN 978-0-321-69076-0.
Prostor(y) geografie / Roman Matousek, Robert Osman (eds.). - 1. vyd. - Praha : Karolinum,
2014.- 307 s. ; 23 cm. - ISBN 978-80-246-2733-5.

Ekonomicka a socialni geografie / Vaclav Tosek [et. al]. - Plzen : Vydavatelstvi a nakladatelstvi
Ales Cengk, 2008. - 411 s. ; 23 cm. - ISBN 978-80-7380-114-4.

Cestopis trocha inak / FrantiSek Kele a kol. - 1. vyd. - Bratislava : Slovenské pedagogické
nakladatel'stvo, 1995. - 181 s. ; 26 cm. - ISBN 80-08-00393-6.

Diversity, Ethnicity, Migration and Work : international perspectives / Geraldine Healy and
Franklin Oikelome. - New York : Palgrave Macmillan, 2011. - xiv; 363 p. ; 22 cm. - ISBN
978-0-230-25218-9.

Geografie cestovniho ruchu : Evropa / Iveta Hamarnehova. - Plzen : Vydavatelstvi a
nekladatelstvi Ales Cenék, 2008. - 271 s. ; 20 cm. - ISBN 978-80-7380-093-2.

Geografie turizmu : mimoevropska terotiria / Iveta Hamarneh. - 1. vyd. - Praha : Grada
Publishing, 2012. - 219 s. ; 24 cm. - ISBN 978-80-247-4430-8.

Geographica : velky ilustrovany atlas svéta s prehledem zemi / Zodpovédny redaktor Jan Herller ;
[z angliCtiny pielozili : Dobroslav Matéjka a Otto Zwettler]. - Praha : Nakladatelstvi Slovart,
2006. - 609 s. ; 34 cm. - ISBN 80-7209-804-7.

Landeskunde Deutschland : Politik - Wirtschaft - Kultur : fiir Deutsch als Fremdsprache B2-
C2 / Renate Luscher. - 13. Auflage. - Miinchen : Heuber Verlag, 2018. - 176 s. ; 23 cm. - ISBN
978-3-19-331741-4

Jazyk, ktorého znalost’ je potrebna na absolvovanie predmetu:
slovensky jazyk a anglicky jazyk

Poznamky:

Hodnotenie predmetov
Celkovy pocet hodnotenych Studentov: 8

A B C D E FX abs neabs

0.0 25.0 37.5 12.5 0.0 25.0 0.0 0.0

Vyuéujuci: Mgr. Marian Hostovecky, PhD., doc. RNDr. PaedDr. Ladislav Huraj, PhD.

Datum poslednej zmeny: 20.05.2024
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Schvalil:
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INFORMACNY LIST PREDMETU

Vysoka Skola: UCM Trnava

Fakulta: Fakulta prirodnych vied

Kéd predmetu: Nazov predmetu: informacna bezpecnost’
KAI/be31/21

Druh, rozsah a metéda vzdelavacich ¢innosti:
Forma vyuéby: Prednéska / Cvicenie
Odporticany rozsah vyucby ( v hodinach ):
TyZdenny: 1 /2 Za obdobie Stadia: 13 /26
Metoda Stiadia: prezencna

Pocet kreditov: 4

Odporacany semester/trimester Studia: 8.

Stupen Studia: 1.

Podmieniujuce predmety:

Podmienky na absolvovanie predmetu:

Studenti na seminaroch prezentuju vysledky individualneho §tadia, v ramci priebezného hodnotenie
budu Studenti vypracovavat’ povinny projekt <-5%-0%>, v skiSobnom obdobi absolvuji zavere¢ni
pisomny test z predmetu, ktory je nasledne individudlne (astne) vyhodnoteny s kazdym Studentom
(100 %).

Hodnotenie:

A 1,0 vyborne — vynikajuce vysledky len s minimalnymi chybami <92-100 %>

B 1,5 veI'mi dobre — nadpriemerné vysledky s mensimi chybami <83-91 %>

C 2,0 dobre — vcelku dobré, priemerné vysledky <74-82 %>

D 2,5 uspokojivo — dobré vysledky, ale vyskytuji sa vyznamné chyby <65-73 %>

E 3,0 dostato¢ne — vysledky vyhovuji minimalnym kritéridm <56-64 %>

FX* 4,0 nedostato¢ne — absolvovanie predmetu si vyzaduje vynalozit’ eSte zna¢né tsilie a mnozstvo
prace zo strany Studenta <0-55 %>

Vysledky vzdelavania:

Cielom predmetu je

— Nadobudne vedomosti o hrozbach, zranitenosti a vyslednych rizik spojenych s IKT,
mechanizmov a opatreni na ich eliminaciu alebo redukciu, ako aj predpokladov a dosledkov ich
realizacie,

— Nadobudne vedomosti o podstate bezpecnostnych poziadaviek na IKT a moznosti ich naplnenia,
— schopnost’ navrhnut’, realizovat, udrziavat a prevadzkovat mechanizmy na naplnenie
bezpec¢nostnych poziadaviek na IKT,

— schopnost’ byt’ kvalifikovanym partnerom pre spolupracu so Specialistami v IB,

—nadobudne vedomosti o znalostiach a zru¢nostiach, ktoré st potrebné pre bezpe¢nt administraciu
a ochranu informacného systému,

—nadobudne vedomosti o znalosti principov nasadenia PKI vratane znalosti zakladov legislativneho
ramca bezpecnosti IT,

— Student sa orientuje v zédkladnych znalostiach v oblasti bezpecnosti informaénych systémov,

— Student je sposobily pracovat’ s informacnym systémom bezpecne, uvedomovat’ si mozné rizika a
efektivne vykonavat’ beznti kazdodennu prakticka ¢innost’ s prostriedkami informacnej bezpe¢nosti
IS.
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Struéna osnova predmetu:

Prednasky

1. Uvod do predmetu, zakladné pojmy a oznacenia.

2. Manazment informacnej bezpecnosti. Bezpe¢nostna politika organizacie.

3. Identifikécia, Autentizacia, Systémy pre riadenie pristupu, Politika riadenia pristupu, ManaZment
pristupu pouzivatel'ov, Povinnosti pouZivatel'ov, Zaruky a uistenie, Ochrana pristupu k sieti.
Planovanie kontinuity ¢innosti.

4. Aplikacna bezpecnost’.

5. Zakladné pojmy a problémy kryptologie.

6. Matematické pozadie.

7. Biometrické systémy.

8. Zéakladné triedy Sifier (Klasické Sifry).

9. Kryptografia symetricka — prudové a blokové Sifry, mody Sifier.

10. Kryptografia asymetricka.

11. Digitalny podpis a jeho aplikacie. MAC, Eliptické krivky.

12. KT'acové hospodarstvo.

13. Certifikaty, certifikacnd autorita, Web of Trust.

Seminar

Praktické rieSenie konkrétnych uloh k jednotlivym celkom odprednésanych v danom tyzdni.

Odporucana literatura:

- Gary C. Kessler: An Overview of Cryptography, 2021 https://www.garykessler.net/library/
crypto.html

- BURDA, K.: KRYPTOGRAFIE OKOLO NAS, 2019 https://knihy.nic.cz/files/edice/
Kryptografie okolo nas.pdf

- Olejar, D. a kol.: Zéklady kybernetickej a informacnej bezpecnosti, Univerzita
Komenského v Bratislave 2020, https://dspace.uniba.sk/bitstream/handle/123456789/20/
Zaklady kyber inf bezpecnosti.pdf?sequence=3&isAllowed=y

- Menezes, A. J., Oorschot, P. C., Vanstone, S. A.: Handbook of Applied Cryptography
http://www.cacr.math.uwaterloo.ca/hac/

- Jan Kolouch, Pavel Basta a kol. CyberSecurity, 2019 https://knihy.nic.cz/files/edice/
cybersecurity.pdf

- Stanek, M.: Kryptologia. 2015. http://www.dcs.fmph.uniba.sk/~stanek/K1 v2b.pdf http://
www.dcs.fmph.uniba.sk/~stanek/K2 v2b.pdf

- Huraj, L., Simon, M., Hrinkino, D.: Vybrané kapitoly zo sietovej bezpe¢nosti: Zaklady a ich
aplikéacie. 1. vyd., Trnava: UCM. 2023, p. 145, ISBN: 978-80-572-0375-9.

Jazyk, ktorého znalost’ je potrebna na absolvovanie predmetu:
slovensky a anglicky jazyk

Poznamky:
profilovy predmet

Hodnotenie predmetov
Celkovy pocet hodnotenych Studentov: 15

A B C D E FX abs neabs

6.67 20.0 13.33 33.33 13.33 13.33 0.0 0.0

Vyuéujuci: doc. RNDr. PaedDr. Ladislav Huraj, PhD.

Datum poslednej zmeny: 20.05.2024
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Schvalil:
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INFORMACNY LIST PREDMETU

Vysoka Skola: UCM Trnava

Fakulta: Fakulta prirodnych vied

Kéd predmetu: Nazov predmetu: integracia sluzieb
KAI/be53/21

Druh, rozsah a metéda vzdelavacich ¢innosti:
Forma vyuéby: Seminar
Odporticany rozsah vyucby ( v hodinach ):
TyZdenny: 2 Za obdobie Studia: 26
Metoda Stiadia: prezencna

Pocet kreditov: 1

Odporacany semester/trimester Studia: 6.

Stupen Studia: 1.

Podmieniujuce predmety:

Podmienky na absolvovanie predmetu:

Studenti individudlne vypracuji semestralnu pracu. Spolu moze Student za pracu ziskat’ 100 bodov
(100%). Hodnotenie:

A 1,0 vyborne — vynikajuce vysledky len s minimalnymi chybami <92-100 %>

B 1,5 veI'mi dobre — nadpriemerné vysledky s mensimi chybami <83-91 %>

C 2,0 dobre — vcelku dobré, priemerné vysledky <74-82 %>

D 2,5 uspokojivo — dobré vysledky, ale vyskytuji sa vyznamné chyby <65-73 %>

E 3,0 dostato¢ne — vysledky vyhovuji minimalnym kritéridm <56-64 %>

FX* 4,0 nedostato¢ne — absolvovanie predmetu si vyzaduje vynalozit’ eSte zna¢né tisilie a mnozstvo
prace zo strany Studenta <0-55 %>

Vysledky vzdelavania:

Studenti po absolvovani predmetu:

— ziskaju poznatky a zrucnosti z oblasti databaz, programovania, operacnych systémov,
pocitatovych systémov a bezpecnosti, ktoré su potrebné pre vytvorenie servera s beziacou
Internetovou sluzbou.

Struc¢na osnova predmetu:

Prednasky a nésledne cvicenia budua prebiehat’ podl'a nasledujiucej osnovy:
. pocitaové siete

. architektura klient server

. inStalacia a konfiguracia Linux OS

. inStalacia a konfiguracia Linux OS

. inStalécia a konfiguracia webovej sluzby

. inStalécia a konfiguracia webovej sluzby

. skriptovacie jazyky

. inStalécia a konfiguracia databazovej sluzby
9. integracia sluzieb

10. integracia sluzieb

11. integracia sluzieb

12. bezpecnost’ systému

13. bezpecnost’ systému

01N LN W —
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Odporucana literatura:

DOSTALEK, L. - KABELOVA, A. Velky pruvodce protokoly TCP/IP a system DNS . Praha:

Computer Press, 2000.

Jazyk, ktorého znalost’ je potrebna na absolvovanie predmetu:
slovensky jazyk a anglicky jazyk

Poznamky:

Hodnotenie predmetov
Celkovy pocet hodnotenych Studentov: 1

A

B

C

D

FX

abs

neabs

100.0

0.0

0.0

0.0

0.0

0.0

0.0

0.0

Vyuéujiici: Ing. Marek Simon, PhD.

Datum poslednej zmeny: 20.05.2024

Schvalil:
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INFORMACNY LIST PREDMETU

Vysoka Skola: UCM Trnava

Fakulta: Fakulta prirodnych vied

Kéd predmetu: Nazov predmetu: inteligentné techniky v e-learningu
KAI/be37/21

Druh, rozsah a metéda vzdelavacich ¢innosti:
Forma vyuéby: Prednéska / Cvicenie
Odporticany rozsah vyucby ( v hodinach ):
TyZdenny: 2 / 2 Za obdobie Stadia: 26 / 26
Metoda Stiadia: prezencna

Pocet kreditov: 5

Odporacany semester/trimester Studia: 3.

Stupen Studia: 1.

Podmieniujuce predmety:

Podmienky na absolvovanie predmetu:

Aktivna ucast’ na prednéaskach a cviceniach V priebehu semestra Studenti pracuji na navrhu a
tvorbe vzdelavacieho systému a interaktivnych aplikacii s vhodnym pouzitim IKT. Pocas semestra
prezentuju Ciastkové vysledky svojej prace. Zaver semestra tvori odprezentovanie semestralneho
projektu a odovzdanie v predpisanej forme. Za tento projekt ziska Student maximalne 60 bodov. V
skasobnom obdobi absolvuju Studenti teoreticku (40 bodov) skusku. Celkovo méze Student ziskat
100 bodov.

Priebezné hodnotenie, ktoré modze Student ziskat' pocCas semestra, je mozné opakovat aj pocas
skaskového obdobia po dohode s vyucujucim.

Celkové hodnotenie vysledkov Studenta:

A 1,0 vyborne — vynikajuce vysledky len s minimalnymi chybami <92-100 %>

B 1,5 veI'mi dobre — nadpriemerné vysledky s mensimi chybami <83-91 %>

C 2,0 dobre — vcelku dobré, priemerné vysledky <74-82 %>

D 2,5 uspokojivo — dobré vysledky, ale vyskytuji sa vyznamné chyby <65-73 %>

E 3,0 dostato¢ne — vysledky vyhovuji minimalnym kritéridm <56-64 %>

FX 4,0 nedostato¢ne — absolvovanie predmetu si vyzaduje vynalozit’ eSte zna¢né usilie a mnozstvo
préace zo strany Studenta <0-55 %>

Vysledky vzdelavania:

Studenti po absolvovani predmetu

— budu poznat’ a vediet’ vysvetlit' zakladné pojmy z oblasti e-learningu,

— budu schopni navrhovat' a vytvarat' vlastné elektronické kurzy, v ktorych budu vyuzivat
adekvatne prostriedky IKT,

— budu schopni navrhnut’ Struktiru obsahu kurzu, plénovat’ vzdeldvacie aktivity, vytvarat
jednoduchy e-learningovy kurz, pridavat vhodné komponenty/moduly do kurzu, vykondvat
zakladnu evaluaciu kurzu,

—nadobudnuté vedomosti a schopnosti vie vyuzivat  a aplikovat’ pri rieSeni zlozitejSich tloh z dane;j
problematiky.

Struc¢na osnova predmetu:
1. Zakladné principy e-learningu, subjekty e-learningového vzdelavania
2. Sprava e-learningovych systémov, technické predpoklady
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3. Standardy v e-learningu.

4. Formy a riadiace systémy e-learningu

5. Analyza existujucich elektronickych systémov, informac¢nych systémov
6. Fazy tvorby elektronického kurzu

7. Nastroje na spravu a riadenie kurzu

8. Vytvaranie obsahu kurzu, administrativa vytvoreného kurzu

9. Principy a techniky implementacie vhodnych IKT vo web aplikaciach
10. Autorské nastroje na tvorbu e-learningovych kurzov

11. Interaktivne aplikacie a ich implementécia v elektronickych kurzoch
12. Sposoby evaluacie elektronickych kurzov a vzdelavacich aplikécii, dokumentécia
13. Rapid e-learning

Odporiacana literatira:

Caroline Haythornthwaite and Richard Andrews. E-learning theory and practice /. - First publish.
- London : SAGE publish., 2011. - x; 262 p. ; 24 cm. - ISBN 978-1-84920-471-2.

Greg Light, Roy Cox and Susanna Calkins . Learning and reaching in higher education : the
reflective professional /. - Second edition. - London : SAGE Publish., 2009. - xviii; 341 p.
https://beei.org/index.php/EEl/article/view/860/833

Distan¢ni vzdélavani a eLearning : ucebni text pro distan¢ni studium / Helena Zlamalova. -

1. vyd. - Praha : Univerzita Jana Amose Komenského Praha, 2008. - 143 s. ; 23 cm. - ISBN
978-80-86723-56-3.

https://www.sciencedirect.com/science/article/pii/S1877042813005351
https://ec.europa.eu/programmes/erasmus-plus/project-result-content/fc94056a-948a-4bf2-8511-
e563cd4cdeb5/O8-RELM methodology SK web.pdf
https://docs.moodle.org/archive/sk/Kateg%C3%B3ria:Moodle dokument%C3%A1cia
https://www.e-learnmedia.sk/produkty

Jazyk, ktorého znalost’ je potrebna na absolvovanie predmetu:
slovensky jazyk a anglicky jazyk

Poznamky:

Hodnotenie predmetov
Celkovy pocet hodnotenych studentov: 16

A B C D E FX abs neabs

25.0 31.25 18.75 25.0 0.0 0.0 0.0 0.0

Vyucujuci: doc. RNDr. PaedDr. Ladislav Huraj, PhD., Ing. Katarina Pribilova, PhD.

Datum poslednej zmeny: 20.05.2024

Schvalil:
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INFORMACNY LIST PREDMETU

Vysoka Skola: UCM Trnava

Fakulta: Fakulta prirodnych vied

Kéd predmetu: Nazov predmetu: internetové technologie
KAl/be4/21

Druh, rozsah a metéda vzdelavacich ¢innosti:
Forma vyuéby: Prednéska / Cvicenie
Odporticany rozsah vyucby ( v hodinach ):
TyZdenny: 2 / 2 Za obdobie Stadia: 26 / 26
Metoda Stiadia: prezencna

Pocet kreditov: 6

Odporacany semester/trimester Studia: 1.

Stupen Studia: 1.

Podmieniujuce predmety:

Podmienky na absolvovanie predmetu:
V priebehu semestra Studenti aktivne pracuju na vyvoji a tvorbe webového sidla.
V ramci priebezného hodnotenia Studenti pracuji na dvoch zadaniach:
1. zadanie — vyvoj, navrh a vytvorenie funkéného webového sidla v jazyku HTMLS.
2. zadanie — doplnenie takto vytvoreného webového sidla o $tyly pomocou CSS3.
Na konci semestra Studenti prezentuju hotové webové sidlo a dokumentaciu webového sidla.
Celkovo moze Student ziskat’ 60b. z cviceni. Potrebny pocet bodov k ti¢asti na skuske je 56% bodov.
V sktisobnom obdobi absolvuju studenti pisomnu skusku za 40b.
Celkovo moéze Student ziskat’ 100b. (100%).
Hodnotenie:
A 1,0 vyborne — vynikajuce vysledky len s minimalnymi chybami <92-100 %>
B 1,5 veI'mi dobre — nadpriemerné vysledky s mensimi chybami <83-91 %>
C 2,0 dobre — vcelku dobré, priemerné vysledky <74-82 %>
D 2,5 uspokojivo — dobré vysledky, ale vyskytuji sa vyznamné chyby <65-73 %>
E 3,0 dostato¢ne — vysledky vyhovuji minimalnym kritéridm <56-64 %>
FX* 4,0 nedostato¢ne — absolvovanie predmetu si vyzaduje vynalozit’ eSte zna¢né tisilie a mnozstvo
préace zo strany Studenta <0-55 %>

Vysledky vzdelavania:

Student po absolvovani predmetu

— ma preukazat’ vedomosti pri navrhu a tvorby webovej stranky,

— ma preukazat’ vedomosti rozumiet’ a zru¢nost’ vediet’ pouzivat HTMLS tagy a vlastnosti CSS3,
— ma preukézat’ zrunost’ — vytvorit’ webovu stranku v HTMLS5 a CSS3,

— ma preukazat’ zru¢nost’ zodpovedne rozhodovat’ a analyzovat’ problémy v chybovych hlaskach
validacie kodu,

— vie komunikovat’ informacie z dokumentacie webovej stranky ostatnym Studentom,

— bude vediet’ pouzit’ ziskané vedomosti v d’alSom studiu.

Struc¢na osnova predmetu:

Prednasky a nésledne cvicenia budua prebiehat’ podl'a nasledujiucej osnovy:

1. HTMLS — zakladné pojmy, nastroje na pisanie kddu, nastavenia, ukladanie dokumentov na
lokélny a vzdialeny server, vyber témy a navrh Struktiry web stranky
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2. HTMLS5 — uvod, html tagy, doctype, zakladna Struktira HTML dokumentu a validacia kodu,
tvorba dokumentécie webovej stranky

. HTMLS5 — kédovanie, formatovanie textu, definovanie pisma, developer tools v prehliadaci

. HTMLS5 — zoznamy (usporiadany, neusporiadany, defini¢ny), odkazy, linky, kotva

. HTMLS5 — obrazky, rozmery obrazkov, tvorba loga, obrazky v linkoch, formaty obrazkov

. CSS3 —uvod, vlastnosti, selektory a deklaracie, class a id

. CSS3 —redizajn stranky a CSS box model, stylovanie textu v CSS3, webové fonty

. CSS3 — block level elementy, inline elementy, span, farby, pozadie prvkov

9. CSS3 — zékladny layout, jednotlivé Casti layotu, CSS clear float, Stylovanie zoznamov

10. HTMLS — audio a video prvky

11. HTMLS5 + CSS3 — tabul’ky a formulare a ich stylovanie, CSS Reset, CSS normalize

12. HTMLS5 + CSS3 — favicons, HTML5 metatagy, responzivita pomocou CSS media queries a
viewportu, meta viewport na nastavenie Sirky zariadenia

13. HTML 5 + CSS3 — SEO nastroje, HTMLS5 Sablony

003N N W

Odporiacana literatira:

Prokop, M. CSS kaskadové styly pro webdesignéry - 1. vyd. - Praha : Mobil Media a.s., 2003. -
288 s. ;23 cm. - ISBN 80-86593-35-5.

Kosek, J. HTML: tvorba dokonalych www stranek : podrobny privodce - 1. vyd. - Praha : Grada
Publishing, 1998. - 296 s. ; 23 cm. - ISBN 80-7169-608-0.

Pisek, S. HTML : za¢indme programovat - 3., aktualiz. vyd. [i.e.] 1. vyd. - Praha : Grada, 2010. -
192 s. ;24 cm. - ISBN 978-80-247-3117-9.

Jak psat web. http://www.jakpsatweb.cz

Mozilla Developer Network- https://developer.mozilla.org/en-US/

Jazyk, ktorého znalost’ je potrebna na absolvovanie predmetu:
slovensky jazyk a anglicky jazyk

Poznamky:
profilovy predmet

Hodnotenie predmetov
Celkovy pocet hodnotenych Studentov: 43

A B C D E FX abs neabs

6.98 18.6 25.58 6.98 0.0 41.86 0.0 0.0

Vyuéujuci: doc. Ing. Michal Ceriiansky, PhD., PaedDr. Mgr. Miroslav Olvecky, PhD.

Datum poslednej zmeny: 20.05.2024

Schvalil:
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INFORMACNY LIST PREDMETU

Vysoka Skola: UCM Trnava

Fakulta: Fakulta prirodnych vied

Koéd predmetu: Nézov predmetu: matematické zaklady informatiky
KAI/be3/21

Druh, rozsah a metéda vzdelavacich ¢innosti:
Forma vyucby: Prednéaska / Seminar
Odporticany rozsah vyucby ( v hodinach ):
TyZdenny: 2 / 2 Za obdobie Stadia: 26 / 26
Metoda Stiadia: prezencna

Pocet kreditov: 6

Odporacany semester/trimester Studia: 1.

Stupen Studia: 1.

Podmieniujuce predmety:

Podmienky na absolvovanie predmetu:

V ramci priebezného hodnotenia externych studentov bude jedna pisomna previerka, z ktorej moze
Student ziskat’ 40b. Na skuske bude pisomna Cast’ za 60b. Spolu mdze Student ziskat’ 100 bodov.
Ku skuske musia Studenti povinne odovzdat’ doméace tlohy z kazdej kapitoly.

Hodnotenie:

A 1,0 vyborne — vynikajuce vysledky len s minimalnymi chybami <92-100 %>

B 1,5 veI'mi dobre — nadpriemerné vysledky s mensimi chybami <83-91 %>

C 2,0 dobre — veelku dobré, priemerné vysledky <74-82 %>

D 2,5 uspokojivo — dobré vysledky, ale vyskytuji sa vyznamné chyby <65-73 %>

E 3,0 dostato¢ne — vysledky vyhovuji minimalnym kritéridm <56-64 %>

FX* 4,0 nedostatocne — absolvovanie predmetu si vyzaduje vynalozit’ este

znacéné Usilie a mnozstvo prace zo strany Studenta <0-55 %>

Vysledky vzdelavania:

Student po absolvovani predmetu

— porozumie matematickym zakladom potrebnym pre Studenta prirodovedného smeru,

— bude rozumiet’ zédkladnym pojmom z oblasti vektorovy pocet, linedrna a maticova algebra,
matematickej analyzy,

— bude schopny aplikovat’ ich pri rieSeni zlozitejSich tloh.

Struc¢na osnova predmetu:

Prednasky a nésledne cvicenia budua prebiehat’ podl'a nasledujucej osnovy:

1. Uvod do tedrie mnozin. Zakladné pojmy, mnoZinové operacie a vztahy. Usporiadana dvojica,
karteziansky sucin.

2. Komplexné cisla — zdkladné operacie nad komplexnymi ¢islami, geometrické vyjadrenie
komplexného ¢isla, Moivrova veta, binomické rovnice.

3. Matice, operacie s maticami, inverzna matica, determinant matice.

4. Systémy linedrnych algebraickych rovnic — metddy rieSenia: Cramerovym pravidlom, inverznou
maticou. Gaussova elimina¢nd metdda.

5. Redlna funkcia reélnej premennej, obor definicie zdkladné vlastnosti.

6. Elementarne funkcie.

7. Postupnost’, limita postupnosti ,limita funkcie, spojitost’ funkcie.
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8. Derivacia funkcie v Cisle — definicia, geometricky a fyzikalny vyznam.

9. Derivéacia funkcie — definicia, derivacia elementarnych funkcii, zdkladné pravidla pre derivovanie

funkcie.
10. Derivacie vyssich radov, diferencial funkcie.

11. Vyuzitie derivacie pri vySetrovani vlastnosti funkcie — monoténnost’, extrémy.
12. Vyuzitie derivacie pri vySetrovani vlastnosti funkcie — konkévnost’, konvexnost’, inflexny bod

funkcie.
13. Priebeh funkcie.

Odporiacana literatira:

Matematika I. / Jaroslav Cervenansky, Jaroslava Trubenova, Renata Masarova. - 1. vyd.
- Trnava : Univerzita Sv. Cyrila a Metoda, 2002. - 181 s. ; 19 cm. - ISBN 80-89034-17-9.
Matematické zaklady informatiky / Vladimir Kvasnicka, Iveta Dirgova Luptakova - 1.
vyd. - Trnava : Univerzita sv Cyrila a Metoda v Trnave, 2015. - 225 s. ; 24 cm. - ISBN

978-80-8105-741-0.

Halabrin, M. a kol. 2004. Linearna algebra. Bratislava : STU, 2004. ISBN 80-227-2126-3.
Durikovi¢, V. — Durikovi¢, R. 2008. Matematické analyza 3. Trnava : UCM v Trnave, 2008, 278
s. Strana: 63 ISBN 978-80-89220-83-0. Neill, H. 2013. Mathematics — A complete introduction:

Teach yourself. Hodder & Stoughton General Division 2013. ISBN 978-14-4419-100-4.

Jazyk, ktorého znalost’ je potrebna na absolvovanie predmetu:
slovensky jazyk a anglicky jazyk

Poznamky:

Hodnotenie predmetov
Celkovy pocet hodnotenych Studentov: 16

A B C D E FX

abs

neabs

25.0 6.25 25.0 0.0 18.75 25.0

0.0

0.0

Vyuéujuci: doc. RNDr. Iveta Dirgova Luptakova, PhD.

Datum poslednej zmeny: 20.05.2024

Schvalil:
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INFORMACNY LIST PREDMETU

Vysoka Skola: UCM Trnava

Fakulta: Fakulta prirodnych vied

Kéd predmetu: Nazov predmetu: mobilné technologie
KAI/be28/21

Druh, rozsah a metéda vzdelavacich ¢innosti:
Forma vyucby: Prednéaska / Seminar
Odporticany rozsah vyucby ( v hodinach ):
TyZdenny: 2 / 2 Za obdobie Stadia: 26 / 26
Metoda Stiadia: prezencna

Pocet kreditov: 4

Odporacany semester/trimester Studia: 7.

Stupen Studia: 1.

Podmieniujuce predmety:

Podmienky na absolvovanie predmetu:

V priebehu semestra maji Studenti moznost’ ziskat’” 60% celkového bodového hodnotenia za
vypracovanie uloh a projektu. Za vypracovanie zaverecnej skisky maju Studenti moznost’ ziskat’
40% celkového bodového hodnotenia. Podmienkou tcasti na zdverecnej skuske je ziskanie aspon
50% z bodového hodnotenia za semester a podmienkou absolvovania predmetu je ziskanie aspon
56% z celkového maximalneho bodového hodnotenia.

Hodnotenie:

A 1,0 vyborne — vynikajuce vysledky len s minimalnymi chybami <92-100 %>

B 1,5 veI'mi dobre — nadpriemerné vysledky s mensimi chybami <83-91 %>

C 2,0 dobre — vcelku dobré, priemerné vysledky <74-82 %>

D 2,5 uspokojivo — dobré vysledky, ale vyskytuji sa vyznamné chyby <65-73 %>

E 3,0 dostato¢ne — vysledky vyhovuji minimalnym kritéridm <56-64 %>

FX* 4,0 nedostatocne — absolvovanie predmetu si vyzaduje vynalozit’ este

znaéné Usilie a mnozstvo prace zo strany Studenta <0-55 %>

Vysledky vzdelavania:

Student po absolvovani predmetu

— ziska zrucnosti v oblasti mobilnych technologii a tvorby aplikécii pre dominantné mobilné
platformy,

— ziska praktické zrucnosti s tvorbou aplikacii pre mobilné zariadenia a s pouzivanim aktudlnych
prostriedkov pre navrh a implementaciu mobilnych aplikécii,

— bude mat’ zru¢nost’ navrhnut’ a implementovat’ aplikécie pre mobilné zariadenia.

Struc¢na osnova predmetu:

1. Uvod do problematiky, dominantné mobilné platformy, mobilny HW a SW, mobilné aplikacie
2. Mobilné komunikac¢né technolédgie, Sirokopasmové bezdrdtové mobilné technoldgie, GSM,
WiF1i, Bluetooth, Bluetooth Low Energy, LoORaWAN

3. Mobilné zariadenia, mobilny hardvér, technologie, senzory

4. Mobilné aplikécie, ekosystém mobilnych aplikécii, mobilné platformy

5. Bezpecnost’ v mobilnych sietach a mobilnych zariadeniach

6. Pouzivatel'ské rozhranie mobilnych aplikécii, dizajnové jazyky

7. Principy navrhu mobilnych aplikécii
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8. Nastroje pre tvorbu mobilnych aplikécii, webové, nativne a hybridné ramce, nastroje na tvorbu

multiplatformovych aplikacii
9. Reaktivne programovanie, asynchronne udalosti a datové prady

10. Navrh pouzivatel'ského rozhrania, stavové a bezstavové komponenty pouzivatel'ského

rozhrania

11. Navigéacia v mobilnej aplikécii, lateralna a hierarchicka navigacia

12. Architektary mobilnych rieSeni, komunikécia medzi komponentami rieSenia
13. Sluzby mobilnych technologii, cloudové sluzby, no-sql databazy

Odporiacana literatira:

10S Programming Course (http://www.appcoda.com/ios-programming-course)
Training for Android Developers (https://developer.android.com/guide)
Programming in Flutter (https://docs.flutter.dev/reference/tutorials)
Programming in Xamarin (https://dotnet.microsoft.com/en-us/learn/xamarin)

Jazyk, ktorého znalost’ je potrebna na absolvovanie predmetu:
slovensky jazyk a anglicky jazyk

Poznamky:
profilovy predmet

Hodnotenie predmetov
Celkovy pocet hodnotenych Studentov: 14

A

B

C

D

FX

abs

neabs

14.29

7.14

21.43

0.0

42.86

14.29

0.0

0.0

Vyuéujuci: doc. Ing. Michal Ceriansky, PhD.

Datum poslednej zmeny: 20.05.2024

Schvalil:
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INFORMACNY LIST PREDMETU

Vysoka Skola: UCM Trnava

Fakulta: Fakulta prirodnych vied

Kéd predmetu: Nazov predmetu: modelovanie a simulacia v prostredi Matlab
KAI/be32/21

Druh, rozsah a metéda vzdelavacich ¢innosti:
Forma vyuéby: Prednéska / Cvicenie
Odporticany rozsah vyucby ( v hodinach ):
TyZdenny: 2 / 2 Za obdobie Stadia: 26 / 26
Metoda Stiadia: prezencna

Pocet kreditov: 3

Odporacany semester/trimester Studia: 6.

Stupen Studia: 1.

Podmieniujuce predmety:

Podmienky na absolvovanie predmetu:

Aktivna Ucast’ na predndskach a cviceniach V priebehu semestra Studenti aktivne pracuju na
samostatnych ulohach, z ktorych moézu ziskat’ 30 bodov. V skiSobnom obdobi absolvuju Studenti
pisomnu skusku, ktord pozostava z praktickej a teoretickej Casti (70 bodov). Celkovo mbze Student
ziskat’ 100 bodov.

Priebezné hodnotenie, ktoré modze Student ziskat' pocCas semestra, je mozné opakovat aj pocas
skaskového obdobia po dohode s vyucujucim.

Celkové hodnotenie vysledkov Studenta:

A 1,0 vyborne — vynikajuce vysledky len s minimalnymi chybami <92-100 %>

B 1,5 veI'mi dobre — nadpriemerné vysledky s mensimi chybami <83-91 %>

C 2,0 dobre — vcelku dobré, priemerné vysledky <74-82 %>

D 2,5 uspokojivo — dobré vysledky, ale vyskytuji sa vyznamné chyby <65-73 %>

E 3,0 dostato¢ne — vysledky vyhovuji minimalnym kritéridm <56-64 %>

FX 4,0 nedostato¢ne — absolvovanie predmetu si vyzaduje vynalozit’ eSte zna¢né usilie a mnozstvo
préace zo strany Studenta <0-55 %>

Vysledky vzdelavania:

Studenti po absolvovani predmetu

— budu poznat’ a vediet’ vysvetlit' zakladné pojmy z oblasti tedrie systémov,

— preukdzu vedomosti z oblasti statickych a dynamickych systémov,

— sa oboznami so Strukturami regulatorov, spitnovizobnym riadenim a ich stabilitou,

— preukéazu praktické schopnosti pri rieSeni uloh v prostredi Matlab,

—nadobudnuté vedomosti a schopnosti vie vyuzivat a aplikovat’ pri rieSeni zlozitejSich tloh z dane;j
problematiky.

Stru¢na osnova predmetu:

Prednasky:

1. Uvod do tedrie systémov.

2. Modelovanie a simuldcia systémov.

3. Riadenie systémov.

4. Statické systémy.

5. Dynamické charakteristiky systémov - prechodové a impulzné prechodové charakteristiky.
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6. Vstupno-vystupné modely procesov. Linedrne spojité systémy s konStantnymi koeficientmi s
jednym vstupom a jednym vystupom (SISO).

7. Laplaceova transformacia, definicia, Laplaceove obrazy elementarnych funkcii.

8. Algebra prenosovych funkcii jednorozmernych systémov.

9. Spitnoviazbové riadenie procesov. Uzatvoreny regulaény obvod. Definicia problémov
spatnovéizbového riadenia.

10. Typy reguldtorov. Proporciondlny regulator. Integraény regulator. Derivacny regulator.
Struktary PID regulatorov.

11. Stabilita uzavretého regulaéného obvodu. Routhov-Schurov algoritmus.

12. Logické systémy, logické riadenie

13. Zaklady cislicového riadenia.

Cvicenia su aplikované témy prednasok v prostredi Matlab-Simulink.

Odporiacana literatira:

https://www.researchgate.net/publication/305305285 Uvod do automatizacie Uvod do_studia
http://utb.tsx.cz/Automaticke rizeni.PDF

http://www.rss.tul.cz/ftppub/sds/Metodologie.pdf
http://www.sovina.eu/texty/Mono-Modely.pdf

Jazyk, ktorého znalost’ je potrebna na absolvovanie predmetu:
slovensky jazyk a anglicky jazyk

Poznamky:

Hodnotenie predmetov
Celkovy pocet hodnotenych Studentov: 19

A B C D E FX abs neabs

26.32 21.05 21.05 5.26 10.53 15.79 0.0 0.0

Vyuéujuci: prof. RNDr. Jifi Pospichal, DrSc., Ing. Katarina Pribilova, PhD.

Datum poslednej zmeny: 20.05.2024

Schvalil:
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INFORMACNY LIST PREDMETU

Vysoka Skola: UCM Trnava

Fakulta: Fakulta prirodnych vied

Koéd predmetu: Nézov predmetu: moderné programovacie jazyky
KAI/bel8/21

Druh, rozsah a metéda vzdelavacich ¢innosti:
Forma vyuéby: Prednéska / Cvicenie
Odporticany rozsah vyucby ( v hodinach ):
TyZdenny: 2 / 2 Za obdobie Stadia: 26 / 26
Metoda Stiadia: prezencna

Pocet kreditov: 4

Odporacany semester/trimester Studia: 4.

Stupen Studia: 1.

Podmieniujuce predmety:

Podmienky na absolvovanie predmetu:

V priebehu semestra maji Studenti moznost’ ziskat’” 60% celkového bodového hodnotenia za
vypracovanie uloh a projektu. Za vypracovanie zaverecnej skisky maju Studenti moznost’ ziskat’
40% celkového bodového hodnotenia. Podmienkou tcasti na zdverecnej skuske je ziskanie aspon
50% z bodového hodnotenia za semester a podmienkou absolvovania predmetu je ziskanie aspon
56% z celkového maximalneho bodového hodnotenia.

Hodnotenie:

A 1,0 vyborne — vynikajuce vysledky len s minimalnymi chybami <92-100 %>

B 1,5 veI'mi dobre — nadpriemerné vysledky s mensimi chybami <83-91 %>

C 2,0 dobre — vcelku dobré, priemerné vysledky <74-82 %>

D 2,5 uspokojivo — dobré vysledky, ale vyskytuji sa vyznamné chyby <65-73 %>

E 3,0 dostato¢ne — vysledky vyhovuji minimalnym kritéridm <56-64 %>

FX* 4,0 nedostatocne — absolvovanie predmetu si vyzaduje vynalozit’ este

znaéné Usilie a mnozstvo prace zo strany Studenta <0-55 %>

Vysledky vzdelavania:

Student po absolvovani predmetu

— ziska zruénosti s konstrukciami v sti¢asnych programovacich jazykoch,

— ziskané zru¢nosti aplikuje pri tvorbe programov, ktoré vyuzivaji moderné Crty sucasnych
programovacich jazykov.

Struc¢na osnova predmetu:

1. Programovacie paradigmy, funkcionalne, logické, procedurdlne a objektovo-orientované
programovanie

2. Dedenie, polymorfizmus, prekonavanie, pretazovanie, variancia a kontravariancia

3. Abstraktné triedy a rozhrania

4. Obsluha chyb, vynimky

5. Menné priestory, vlastnosti, indexery udalosti

6. Kolekcie, zoznam, mnozina, slovnik, enumeracia

7. Funkcie ako prvotriedne objekty, anonymné funkcie, uzatvaracie funkcie a zachytavanie
premennych

8. Funkcie vyssieho radu, mapovanie, filterovanie, redukcia
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9. Rozsirujuce metddy tried, anonymné typy, inicializatory

10. Generické programovanie, reflexia

11. Integrované dotazy, zékladné dotazy, zoskupovanie, spajanie zdrojov
12. Viacvlaknové programovanie, vzajomné vylucovanie a signalizacia
13. Asynchronne programovanie, futures, streams

Odporiacana literatira:

Moderni programovani v C++ : ndvrhové vzory a generické programovani v praxi / Andrei
Alexandrescu ; [z anglického originalu ... pfelozil Zbynek Stava). - 1. vyd. - Brno : Computer
Press, 2004. - 340 s. ; 23 cm. - ISBN 80-251-0370-6.

C# v kostce : pohotova referen¢ni pfirucka / Peter Drayton, Ben Albahari, Ted Neward ; [z
anglického originalu ... prelozil Karel Voracek]. - 1. vyd. - Praha : Grada Publishing a.s., 2003. -
764 s. ;23 cm. - ISBN 80-247-0443-9.

Zaciname programovat v jazyce Python / Daryl Harms, Kenneth McDonald ; [z anglického
originalu ... prelozil Ivo Foit, Lubomir Skapa]. - 1. vyd. - Brno : Computer Press, 2003. - 456 s. ;
23 cm. - ISBN 80-7226-799-X.

Java Programujeme profesionalné / Brett Spell ; [z anglického originalu ... pfelozil Bogdan
Kiszka]. - 1. vyd. - Praha : Computer Press, 2002. - 1022 s. ; 23 cm. - ISBN 80-7226-667-5.

Jazyk, ktorého znalost’ je potrebna na absolvovanie predmetu:
slovensky jazyk a anglicky jazyk

Poznamky:
profilovy predmet

Hodnotenie predmetov
Celkovy pocet hodnotenych Studentov: 23

A B C D E FX abs neabs

4.35 13.04 26.09 21.74 8.7 26.09 0.0 0.0

Vyuéujuci: doc. Ing. Michal Cernansky, PhD., doc. Ing. Jana Jurinova, PhD.

Datum poslednej zmeny: 20.05.2024

Schvalil:
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INFORMACNY LIST PREDMETU

Vysoka Skola: UCM Trnava

Fakulta: Fakulta prirodnych vied

Koéd predmetu: Nazov predmetu: multimedidlne systémy
KAI/be26/21

Druh, rozsah a metéda vzdelavacich ¢innosti:
Forma vyuéby: Prednéska / Cvicenie
Odporticany rozsah vyucby ( v hodinach ):
TyZdenny: 2 / 2 Za obdobie Stadia: 26 / 26
Metoda Stiadia: prezencna

Pocet kreditov: 5

Odporacany semester/trimester Studia: 7.

Stupen Studia: 1.

Podmieniujuce predmety:

Podmienky na absolvovanie predmetu:

Hodnotenie pozostava z:

— priebezného hodnotenia: tvori 70% z celkového hodnotenia. Realizované pocas semestra.
Pozostava z vypracovaného projektu v time, ktory bol zadany na zaciatku semestra. Priebezné
hodnotenie méze Student ziskat’ nielen pocas semestra, ale 1 pocas skuskového obdobia po dohode
s vyucujucim.

— zavere¢ného hodnotenia: tvori 30% z celkového hodnotenia. Realizované po ukonceni semestra.
Pozostava z celkového overenia vedomosti nadobudnutych poc€as semestra v ramci prednasok a
cviceni formou testu . Prezenéné alebo diStan¢né vzdeldvanie ma rovnaké podmienky, ktoré Student
musi splnit’.

Hodnotenie:

A 1,0 vyborne — vynikajuce vysledky len s minimalnymi chybami <92-100 %>

B 1,5 veI'mi dobre — nadpriemerné vysledky s mensimi chybami <83-91 %>

C 2,0 dobre — vcelku dobré, priemerné vysledky <74-82 %>

D 2,5 uspokojivo — dobré vysledky, ale vyskytuji sa vyznamné chyby <65-73 %>

E 3,0 dostato¢ne — vysledky vyhovuji minimalnym kritéridm <56-64 %>

FX* 4,0 nedostato¢ne — absolvovanie predmetu si vyzaduje vynalozit’ eSte zna¢né tisilie a mnozstvo
préace zo strany Studenta <0-55 %>

Vysledky vzdelavania:

Student po absolvovani predmetu

— mé vedomosti a prehl'ad z oblasti multimédii a multimedidlnych systémov a tvorby
multimedidlnych projektov, vratane systémov urcenych na monitorovanie a zaznamenavanie
pohybu, cez 3D scanning, eyetracking atd’.,

— ma osvojené zakladné charakteristiky z navrhu multimedidlnych projektov,

— ma zéakladné zru¢nosti z tvorby multimedialnych projektov,

— oboznami sa aj s audio systémami a systémami ur¢enymi pre ziskavanie spitnej vizby,

— osvoji si odbornt terminologiu v slovenskom, ale aj v anglickom jazyku.

Struc¢na osnova predmetu:
Prednasky:
1. Uvod do multimédii a multimediélnych systémov
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. Histéria az po sucasnost’, klasifikdcia multimédii a multimedialnych systémov

. MOCAP I.: systém na monitorovanie pohybu

. MOCAP II.: systém na monitorovanie pohybu

. 3D Scanning: fotogrametria

. Eyetracking: systém na monitorovanie o¢i

. Systémy virtudlnej a zmieSanej reality

. Systémy pohybu, dotyku a ¢uchu vo virtualnej realite

9. Feedback: spitno-vizbovy systém I.

10. Feedback: spitno-vézbovy systém II.

11. Audiosystémy I.

12. Audiosystémy II.

13. Zhrnutie a opakovanie uciva

Cvicenia:

Praktické zruc¢nosti, ktoré Studenta nadobudne st zamerané na navrh a vyvoj vybraného
multimedialneho projektu z konkrétnej témy. Vyvoj aplikacie bude realizovany v timoch. Pocas
semestra budu stanovené terminy, na ktorych kazdy tim bude priebezne hodnoteny z projektu za
svoju ¢innost’.

0N L B WIN

Odporiacana literatira:

Multimedia reporting : how digital tools can improve journalism storytelling / Richard

Scott Dunham. - 1st ed. - Singapore : Springer, 2020. - xxiii, 434 P. ; 24 cm. - ISBN
978-981-13-6162-3.

Multimedia reporting : how digital tools can improve journalism storytelling / Richard

Scott Dunham. - 1st ed. - Singapore : Springer, 2020. - xxiii, 434 P. ; 24 cm. - ISBN
978-981-13-6162-3.

Multimedia Systems. Hafsa Fatima. https://www.academia.edu/39957305/Multimedia_Systems.
Multimedia journalism : a practical guide / Andy Bull. - 2nd ed. - London ; New York :
Routledge, 2016 Twenty The future. - xx, 512 P. ; 25 cm. - ISBN 978-1-138-79284-5.

Eye Tracking in Human-ComputerInteraction and Usability Research: CurrentStatus and

Future Prospects. http://www.alexpoole.info/blog/wp-content/uploads/2010/02/PooleBall-
EyeTracking.pdf

Timing Guide for Tobii Eye Trackers and Eye Tracking Software https://www.tobiipro.com/
siteassets/tobii-pro/learn-and-support/design/eye-tracker-timing-performance/tobii-eye-tracking-
timing.pdf

Motion Capture Technologies. Jessica Hodgins. https://www.cs.cmu.edu/~jkh/video games/
mocap.pdf

Motion Capture Fundamentals. Pedro Nogueira. https://paginas.fe.up.pt/~prodei/dsiel12/papers /
paper_7.pdf

Techniques In Motion Capture https://web.wpi.edu/Pubs/E-project/Available/E-
project-030612-134212/unrestricted/Motion_Capture [QP.pdf

Motion Capture & Simulation. https://stanford.edu/class/cs248/pdf/

class 12 articulated characters 2.pdf

Jazyk, ktorého znalost’ je potrebna na absolvovanie predmetu:
slovensky jazyk a anglicky jazyk

Poznamky:
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Hodnotenie predmetov

Celkovy pocet hodnotenych Studentov: 15

A B

C

D

E

FX

abs

neabs

0.0 60.0

13.33

6.67

6.67

13.33

0.0

0.0

Vyudujici: doc. Ing. Michal Cerfiansky, PhD., Mgr. Marian Hostovecky, PhD.

Datum poslednej zmeny: 20.05.2024

Schvalil:
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INFORMACNY LIST PREDMETU

Vysoka Skola: UCM Trnava

Fakulta: Fakulta prirodnych vied

Kéd predmetu: Nazov predmetu: operacné systémy
KAI/bel3/21

Druh, rozsah a metéda vzdelavacich ¢innosti:
Forma vyuéby: Prednéska / Cvicenie
Odporticany rozsah vyucby ( v hodinach ):
TyZdenny: 2 / 2 Za obdobie Stadia: 26 / 26
Metoda Stiadia: prezencna

Pocet kreditov: 3

Odporacany semester/trimester Studia: 5.

Stupen Studia: 1.

Podmieniujuce predmety:

Podmienky na absolvovanie predmetu:

Hodnotenie pozostava z:

— priebezného hodnotenia: tvori 50% z celkového hodnotenia. Realizované pocas semestra.
Pozostava z overenia zru¢nosti inStalacie a konfiguracie servera a jeho sluzieb.

— zaverecného hodnotenia: tvori 50% z celkového hodnotenia. Realizované po ukonéeni semestra
formou testu. Pozostava z celkového overenia vedomosti nadobudnutych pocas semestra v ramci
prednasok a cviceni formou testu.

Prezen¢né alebo distancné vzdeldvanie mé rovnaké podmienky, ktoré Student musi splnit’..
Hodnotenie:

A 1,0 vyborne — vynikajuce vysledky len s minimalnymi chybami <92-100 %>

B 1,5 veI'mi dobre — nadpriemerné vysledky s mensimi chybami <83-91 %>

C 2,0 dobre — vcelku dobré, priemerné vysledky <74-82 %>

D 2,5 uspokojivo — dobré vysledky, ale vyskytuji sa vyznamné chyby <65-73 %>

E 3,0 dostato¢ne — vysledky vyhovuji minimalnym kritéridm <56-64 %>

FX* 4,0 nedostatocne — absolvovanie predmetu si vyzaduje vynalozit’ este

znaéné Usilie a mnozstvo prace zo strany Studenta <0-55 %>

Vysledky vzdelavania:

Student po absolvovani predmetu

—ma vedomosti a prehlad z vedomosti a zru¢nosti z oblasti operac¢nych systémov,

— ma osvojené zakladné charakteristiky z architektur, spravy primarnej a sekundarnej pamite,
spravy procesov a vlakien a podobne,

—ma zéakladné zrucnosti z instalacie a konfiguracie servera a klienta,

— oboznami sa s prostredim virtudlnych aplikacii ur¢enych pre instalécii virtudlnych operacnych
systéemov,

— osvoji si odbornt terminologiu v slovenskom, ale aj v anglickom jazyku.

Struc¢na osnova predmetu:

Prednasky:

1. Uvod do operaénych systémov, typy struktir architektury OS

2. Od histdrie az po sucasnost’ OS

3. Klasifikacia a charakteristika operacnych podsystémov, Flynnova taxonomia OS
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4. Architektira z pohl'adu vyvoja OS

5. Sprava sekundarnej pamate I.

6. Sprava sekundarnej pamate II.

7. Sprava suborovych systémov I.

8. Sprava suborovych systémov II.

9. Sprava primarnej paméte I.

10. Sprava primarnej pamate II.

11. Sprava procesov a vlakien I.

12. Sprava procesov a vlakien II.

13. Ochrana a bezpecnost’ opera¢nych systémov

Cvicenia:

Praktické zru¢nosti, ktoré Studenta nadobudne st zamerané na instalaciu a konfiguraciu vybranych
sluzieb v server operatnom systéme. Nainstalované role a sluzby budu testované na klientskej
pracovnej stanici.

Odporiacana literatira:

Active Directory. Kapesni radce administratora / William R. Stanek ; [z anglického originélu ...
ptelozili Michaela Vaidova, Pavel Vaida]. - 1. vyd. - Brno : Computer Press, 352 s. ISBN
978-80-251-2555-7.

Mistrovstvi v RedHat a Fedora Linux : pro verze Fedora Core 2 az 5 a RedHat 3 az 4 / Mark G.
Sobell ; [z anglického origindlu ... pielozili David Krasensky, Lubomir Ptacek]. 1. vyd. - Brno :
Computer Press, ISBN 80-251-1152-0.

Pouzivame Linux / Matt Welsh a Lar Kaufman ; [z anglického originalu ... ptelozil Miroslav
Dressler]. - 1. vyd. - Praha : Computer Press, ISBN 80-7226-001-4

Active Directory basics. Explaining Active Directory to IT professionals. https://
www.enterprisedaddy.com/wp-content/uploads/2015/05/Active Directory Basics.pdf
ActiveDirectory® 2nd/Steve Clines and Marcia Loughry/,Wiley Publishing, Inc. ISBN:
978-0-470-28720-0 https://the-eye.eu/public/Books/For%20Dummies/Active%20Directory
%_20for%20Dummies%20%28ISBN%20-%200470287209%29.pdf

Historical development of operating systems: Differentdecades brought different generations of
operating systems. https://people.engr.ncsu.edu/efg/501/f98/lectures/notes/pdf/lectures.pdf
Setup DFS on Windows Server 2019. https://www.infotechram.com/wp-content/

uploads /2019/03/How-to-setup-DFS-Windows-Server-2019.pdf

NVMe/FC Host Configuration for WindowsServer 2019 with ONTAP /Amanda Stroman, Carl
Plumer / 2020, https://docs.netapp.com/us-en/ontap-sanhost/pdfs/pages/nvme windows 2019.pdf

Jazyk, ktorého znalost’ je potrebna na absolvovanie predmetu:
slovensky jazyk a anglicky jazyk

Poznamky:

Hodnotenie predmetov
Celkovy pocet hodnotenych Studentov: 20

A B C D E FX abs neabs

0.0 5.0 20.0 20.0 30.0 25.0 0.0 0.0

Vyuéujuci: Mgr. Marian Hostovecky, PhD., Ing. Marek Simon, PhD.

Datum poslednej zmeny: 20.05.2024

Schvalil:
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INFORMACNY LIST PREDMETU

Vysoka Skola: UCM Trnava

Fakulta: Fakulta prirodnych vied

Kéd predmetu: Nazov predmetu: poistnd matematika
KAI/be51/21

Druh, rozsah a metéda vzdelavacich ¢innosti:
Forma vyuéby: Seminar
Odporticany rozsah vyucby ( v hodinach ):
TyZdenny: 2 Za obdobie Studia: 26
Metoda Stiadia: prezencna

Pocet kreditov: 1

Odporacany semester/trimester Studia: 4.

Stupen Studia: 1.

Podmieniujuce predmety:

Podmienky na absolvovanie predmetu:

V ramci priebezného hodnotenia externych studentov bude jedna pisomna previerka, z ktorej moze
Student ziskat’ 40b. Na skuske bude pisomna Cast’ za 60b. Spolu mdze Student ziskat’ 100 bodov.
Hodnotenie:

A 1,0 vyborne — vynikajuce vysledky len s minimalnymi chybami <92-100 %>

B 1,5 veI'mi dobre — nadpriemerné vysledky s mensimi chybami <83-91 %>

C 2,0 dobre — vcelku dobré, priemerné vysledky <74-82 %>

D 2,5 uspokojivo — dobré vysledky, ale vyskytuji sa vyznamné chyby <65-73 %>

E 3,0 dostato¢ne — vysledky vyhovuji minimalnym kritéridm <56-64 %>

FX* 4,0 nedostato¢ne — absolvovanie predmetu si vyzaduje vynalozit’ eSte zna¢né tsilie a mnozstvo
prace zo strany Studenta <0-55 %>

Vysledky vzdelavania:

Student po absolvovani predmetu:

— porozumie zakladom aktudrskej (poistnej) matematiky, ktora sa pouzivaji v poistovacej praxi,
—bude rozumiet’ zékladnym pojmom z oblasti poistenia 0sdb, vypocet poistenia, vypocet poistnych
rezerv a vypocet potrebné pre zmeny poistnej zmluvy,

— bude schopny aplikovat’ tento aparat na zlozitejsie typy uloh z oblasti poistenia 0sob.

Struc¢na osnova predmetu:

Prednasky a nésledne cvicenia budua prebiehat’ podl'a nasledujucej osnovy:
. Zaklady finan¢nej matematiky

. Umrtnostné tabul’ky. Opis imrtnostnej tabul’ky. Umrtnostné tabul’ky v poistovnictve.
. Vypocet poistného v poisteni osdb. Komuta¢né ¢isla.

. Jednorazové netto poistné.

. Bezné netto poistné.

. Poistna rezerva v poisteni 0osob. Netto rezerva.

. Zillmerova rezerva. Brutto rezerva.

. Zmeny poistnej zmluvy v priebehu poistenia. Odkup. Technické zmeny.
. Prebytok a zisk poistovne.

10. Poistenie m-tice 0s6b. Spojeny zZivot m-tice osdb.

11. Dalsie stavy a poistenia m-tice 0sob.

O 00 1 O U B W —
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12. Jednostranné dochodky.

Odporiacana literatira:

Matematika v poistovnictve : /zdklady poistnej matematiky/ FrantiSek Lamos. - 1. vyd.
- Bratislava : Slovenské pedagogické nakladatel'stvo, 1997. - 160 s. ; 21 cm. - ISBN
80-08-02552-2.

Jazyk, ktorého znalost’ je potrebna na absolvovanie predmetu:
slovensky jazyk a anglicky jazyk

Poznamky:

Hodnotenie predmetov
Celkovy pocet hodnotenych Studentov: 0

A B C D E FX abs

neabs

0.0 0.0 0.0 0.0 0.0 0.0 0.0

0.0

Vyuéujuci: doc. RNDr. Iveta Dirgova Luptakova, PhD.

Datum poslednej zmeny: 20.05.2024

Schvalil:
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INFORMACNY LIST PREDMETU

Vysoka Skola: UCM Trnava

Fakulta: Fakulta prirodnych vied

Kéd predmetu: Nazov predmetu: pokrocilé internetové technologie
KAI/bel0/21

Druh, rozsah a metéda vzdelavacich ¢innosti:
Forma vyuéby: Prednéska / Cvicenie
Odporticany rozsah vyucby ( v hodinach ):
TyZdenny: 2 / 2 Za obdobie Stadia: 26 / 26
Metoda Stiadia: prezencna

Pocet kreditov: 6

Odporacany semester/trimester Studia: 4.

Stupen Studia: 1.

Podmieniujuce predmety:

Podmienky na absolvovanie predmetu:

Hodnotenie pozostava z 2 Casti: teoretickej (50%) a praktickej (50%)

Teoreticka ¢ast’ na konci semestra v podobe pisomného testu.

Prakticka Cast’ podl'a formy $tadia nasledovne:

— prezen¢nd forma: aktivny pristup na cviCeniach, vypracovanie zadani podla poziadaviek +
vystupna prakticka previerka na preverenie vedomosti a zruc¢nosti,

— distan¢na forma: 3-4 priebezné zadania pocas semestra + absolvovanie kratkeho vystupného
testu v skiskovom obdobi na preverenie vedomosti a zru¢nosti. Priebezné zadania nie je mozné
dodatocne posielat’ v skiskovom obdobi.

Z kazdej Casti je potrebné dosiahnut’ minimalne 56% hodnotenie.

Hodnotenie:

A 1,0 vyborne — vynikajuce vysledky len s minimalnymi chybami <92-100 %>

B 1,5 veI'mi dobre — nadpriemerné vysledky s mensimi chybami <83-91 %>

C 2,0 dobre — vcelku dobré, priemerné vysledky <74-82 %>

D 2,5 uspokojivo — dobré vysledky, ale vyskytuji sa vyznamné chyby <65-73 %>

E 3,0 dostato¢ne — vysledky vyhovuji minimalnym kritéridm <56-64 %>

FX* 4,0 nedostato¢ne — absolvovanie predmetu si vyzaduje vynalozit’ eSte zna¢né tisilie a mnozstvo
préace zo strany Studenta <0-55 %>

Vysledky vzdelavania:

Studenti po absolvovani predmetu:

— ma mat’ osvojené zru¢nosti o technologiach na strane servera PHP,

— ma mat’ osvojené zru¢nosti na syntaktické rysy jazyka PHP, zakladné vstavané funkcie, tvorbe
vlastnych funkcii, spracovanie dat z formularov,

— ma zruénost’ aplikovat’ potrebné znalosti na prepojenie udajov z databazy My SQL a webovou
strankou,

— nauci sa vytvarat’ malé projekty.

Struc¢na osnova predmetu:
1. Instalacia a konfiguracia webového servera Apache, PhP, MySQL, komunika¢ny protokol,
nastavenie PHP (php.ini, externé kniznice, ...)
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2. PHP — zaklady skriptovania na strane servera, datové typy, premenné, konsStanty, generovanie
HTML kédu

3. PHP — textové ret'azce, vstavané funkcie textovych retazcov

4. PHP — riadiace Struktary (prikazy, podmienky, cykly, vetvenie)

5. PHP — funkcie (vstavané, vlastné), parametre funkcii

6. PHP — polia (indexované a asociativne), vstavané funkcie poli (kombinacia, zluCovanie,
extrakcia,...), formulare

7. PHP — praca so subormi (nacitavanie a zapisovanie udajov)

8. PHP — spojenia (cookies, session)

9. Zaklady prace s databazou MySQL (zakladné priklady jazyka, zdkladné operacie create, insert,
update, alter table,...)

10. Praca s db MySQL — SQL syntax (selecty)

11. PHP MyAdmin (navrh databazy, tvorba tabuliek, indexov, ...)

12. Prepojenie databazy MySQL, zobrazovanie vysledkov dotazu MySQL a PHP (zékladné
funkcie, vkladanie udajov z formulara do databazy)

13. Bezpecnost’ PHP skriptov (sql injections, zabezpecovanie vlastnych stranok)

Odporiacana literatira:

Jesus Castagnetto a kol. : PHP Programujeme profesionalné [z anglického originalu ... ptelozil
Ludvik Roubicek]. - 1. vyd. - Praha : Computer Press, 2001. - 656 s. + 1 CD ; 23 cm. - ISBN
80-7226-310-2.

Larry Ullman. PHP a MySQL: ndzorny prtivodce tvorbou dynamickych WWW stranek /; [z
anglického originalu ... prelozil Bogdan Kiszka]. - 1. vyd. - Brno : Computer Press, 2004. - 534
s.; 23 cm. - ISBN 80-251-0063-4.

W. Jason Gilmore. Velka kniha PHPS a MySQL : kompendium znalosti pro zacate¢niky a
profesiondly / ; [z anglického originalu ... ptelozil Jan Pokorny]. - 1. vyd. - Brno : ZONER
software s.r.o., 2005. - 711 s. ; 23 cm. - ISBN 80-86815-20-X.

Jazyk, ktorého znalost’ je potrebna na absolvovanie predmetu:
slovensky jazyk a anglicky jazyk

Poznamky:
profilovy predmet

Hodnotenie predmetov
Celkovy pocet hodnotenych Studentov: 23

A B C D E FX abs neabs

47.83 8.7 17.39 4.35 8.7 13.04 0.0 0.0

Vyuéujuci: doc. Ing. Michal Ceriiansky, PhD., Ing. Darja Gabriska, PhD., Ing. Miroslav Betio,
PhD.

Datum poslednej zmeny: 20.05.2024
Schvalil:
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INFORMACNY LIST PREDMETU

Vysoka Skola: UCM Trnava

Fakulta: Fakulta prirodnych vied

Kéd predmetu: Nazov predmetu: pokrocilé programovanie
KAI/be39/21

Druh, rozsah a metéda vzdelavacich ¢innosti:
Forma vyuéby: Prednéska / Cvicenie
Odporticany rozsah vyucby ( v hodinach ):
TyZdenny: 2 / 2 Za obdobie Stadia: 26 / 26
Metoda Stiadia: prezencna

Pocet kreditov: 5

Odporacany semester/trimester Studia: 4.

Stupen Studia: 1.

Podmieniujuce predmety:

Podmienky na absolvovanie predmetu:

V priebehu semestra maji Studenti moznost’ ziskat’” 60% celkového bodového hodnotenia za
vypracovanie uloh a projektu. Za vypracovanie zaverecnej skiisky maji Studenti moznost’ ziskat’
40% celkového bodového hodnotenia. Podmienkou tcasti na zdverecnej skuske je ziskanie aspon
50% z bodového hodnotenia za semester a podmienkou absolvovania predmetu je ziskanie aspon
56% z celkového maximalneho bodového hodnotenia.

Hodnotenie:

A 1,0 vyborne — vynikajuce vysledky len s minimalnymi chybami <92-100 %>

B 1,5 veI'mi dobre — nadpriemerné vysledky s mensimi chybami <83-91 %>

C 2,0 dobre — vcelku dobré, priemerné vysledky <74-82 %>

D 2,5 uspokojivo — dobré vysledky, ale vyskytuji sa vyznamné chyby <65-73 %>

E 3,0 dostato¢ne — vysledky vyhovuji minimalnym kritéridm <56-64 %>

FX* 4,0 nedostato¢ne — absolvovanie predmetu si vyzaduje vynalozit’ eSte zna¢né tisilie a mnozstvo
préace zo strany Studenta <0-55 %>

Vysledky vzdelavania:

Student po absolvovani predmetu:

— ziska vedomosti o suc¢asnych architektirach softvérovych systémov,

— ziska znalosti a praktické skusenosti s tvorbou aplikécii a komponentov softvérovych systémov.

Struc¢na osnova predmetu:

. Néstroje pre vyvoj softvéru, sprava verzii zdrojového kédu

. Softvérovy navrh, objektovo orientované programovanie, navrhové vzory

. Komponentovo orientované programovanie, distribuované pocitanie

. Architektury softvérovych systémov, architektonické vzory

. Architektura klient server

. Architektura riadena udalostami, sluzby a mikrosluzby

. Sluzby poskytované v cloude, integracia cloudovych sluzieb do softvérovych systémov
. Databazové systémy, relacné a nosql databazy

9. Tvorba pouzivatel'ského rozhrania, architektonické vzory pre pouzivatel'ské rozhranie
10. Strojové ucenie, cloudové sluzby pre strojové ucenie, integracia strojového ucenia do
softvérovych systémov

01N LN AW —
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11. Testovanie softvérovych systémov
12. Bezpecnost’ softvérovych systémov
13. Analytické nastroje, transakénd a operacna analyza, dolovanie dat a prediktivna analyza

Odporiacana literatira:

Navrhové vzory a generické programovani v praxi / Andrei Alexandrescu ; [z anglického
originalu ... prelozil Zbynek Stava]. - 1. vyd. - Brno : Computer Press, 2004. - 340 s. ; 23 cm. -
ISBN 80-251-0370-6.

Architectural Patterns (http://www.opengroup.org/public/arch/p4/patterns/patterns.htm)

Oracle : navrh a tvorba aplikaci / Thomas Kyte ; [z anglického origindlu ... pfelozila Anna
Rychetska]. - 1. vyd. - Brno : CP Books, a.s., 2005. - 694 s. ; 23 cm. - ISBN 80-251-0569-5.
Data warehousing : navrh a implementace / Mark Humphries, Michael W. Hawkins, Michelle C.
Dy ; [z anglického originalu ... pfelozil Marek Kocan]. - 1. vyd. - Praha : Computer Press, 2001. -
257s.+1CD; 23 cm. - ISBN 80-7226-560-1.

Jazyk, ktorého znalost’ je potrebna na absolvovanie predmetu:
slovensky jazyk a anglicky jazyk

Poznamky:

Hodnotenie predmetov
Celkovy pocet hodnotenych studentov: 1

A B C D E FX abs neabs

0.0 0.0 0.0 100.0 0.0 0.0 0.0 0.0

Vyuéujuci: doc. Ing. Michal Cernansky, PhD., doc. Ing. Jana Jurinova, PhD.

Datum poslednej zmeny: 20.05.2024

Schvalil:
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INFORMACNY LIST PREDMETU

Vysoka Skola: UCM Trnava

Fakulta: Fakulta prirodnych vied

Kéd predmetu: Nazov predmetu: pocitacova grafika I
KAI/bel7/21

Druh, rozsah a metéda vzdelavacich ¢innosti:
Forma vyuéby: Prednéska / Cvicenie
Odporticany rozsah vyucby ( v hodinach ):
TyZdenny: 2 / 2 Za obdobie Stadia: 26 / 26
Metoda Stiadia: prezencna

Pocet kreditov: 4

Odporacany semester/trimester Studia: 5.

Stupen Studia: 1.

Podmieniujuce predmety:

Podmienky na absolvovanie predmetu:

Hodnotenie pozostava z 2 Casti: teoretickej (50%) a praktickej (50%)

Teoreticka ¢ast’ na konci semestra v podobe pisomného testu.

Prakticka Cast’ podl'a formy $tadia nasledovne:

— prezen¢na forma: aktivny pristup na cvieniach, vypracovanie zadania + vystupna prakticka
previerka na preverenie vedomosti a zru¢nosti,

— distan¢na forma: 3-4 priebezné zadania pocas semestra + absolvovanie kratkeho vystupného
testu v skiskovom obdobi na preverenie vedomosti a zru¢nosti. Priebezné zadania nie je mozné
dodatocne posielat’ v skiskovom obdobi.

Z kazdej Casti je potrebné dosiahnut’ minimalne 56% hodnotenie.

Hodnotenie:

A 1,0 vyborne — vynikajuce vysledky len s minimalnymi chybami <92-100 %>

B 1,5 veI'mi dobre — nadpriemerné vysledky s mensimi chybami <83-91 %>

C 2,0 dobre — vcelku dobré, priemerné vysledky <74-82 %>

D 2,5 uspokojivo — dobré vysledky, ale vyskytuji sa vyznamné chyby <65-73 %>

E 3,0 dostato¢ne — vysledky vyhovuji minimalnym kritéridm <56-64 %>

FX* 4,0 nedostatocne — absolvovanie predmetu si vyzaduje vynalozit’ este

znacéné Usilie a mnozstvo prace zo strany Studenta <0-55 %>

Vysledky vzdelavania:

Cielom je poskytnut’ Studentom

- vedomosti o teoretickych zakladoch pocitacovej grafiky,

— ziskat’ zakladné vedomosti z oblasti poc¢itacovej grafiky a farieb, grafického spracovania,

— nadobudnut’ zdkladné teoretické vedomosti i zrucnosti z rastrovej a vektorovej pocitacovej
grafiky,

— ziskat’ prehl’'ad o zakladnych algoritmoch rastrovej grafiky,

— ziskat’ zru¢nosti s modelovanim kriviek a ploch,

— pochopit’ zaklady 2D grafického programovania.

Struc¢na osnova predmetu:
1. Teoria farieb, farebné modely, gamut
2. Formaty rastrovej a vektorovej grafiky, metaformaty

Strana: 66




3. Rastrova grafika — vlastnosti, vyznam, digitalizacia, kompresia
4. Kresba grafickych primitiv, rastrové algoritmy

5. Vektorova grafika — vlastnosti, vyznam

6. Orezavanie, vyplianie oblasti

7. Krivky a plochy — rozdelenie, modelovanie a spajanie

8. Modelovanie 3D telies

9. Rovnobezné a stredové premietanie

10. Geometrické transformacie v 2D

11. Farebné transformadcie v rastrovej grafike

12. Grafické zariadenia — vlastnosti, druhy, spdsob vykresl'ovania obrazu
13. Komunikaéné rozhrania

Odporiacana literatira:

Moderni poéitatové grafika / Jifi Zara, Bedfich Benes, Petr Felkel. - 1. vyd. - Praha: Computer
Press, 1998. - 448 s.; 23 cm. - ISBN 80-7226-049-9.

Pocitacova grafika a multimédia / Pavel Navratil. - 1. vyd. - Kralice na Hané : Computer Media,
2007.- 12 s.; 30 cm. - ISBN 80-86686-77-9.

Velkad kniha digitalni grafiky a designu / Alan Hashimoto ; [z anglického originalu ... ptelozil
Radim Pekarek]. - 1. vyd. - Brno : Computer Press, 2008. - 384 s. + 1 CD ; 23 cm. - ISBN
978-80-251-2166-5.

Godot Docs — 3.4 branch [online]. Dostupné na: <https://docs.godotengine.org/en/stable/>

Jazyk, ktorého znalost’ je potrebna na absolvovanie predmetu:
slovensky jazyk a anglicky jazyk

Poznamky:
profilovy predmet

Hodnotenie predmetov
Celkovy pocet hodnotenych Studentov: 22

A

B

C

D

E

FX

abs

neabs

9.09

36.36

22.73

0.0

4.55

27.27

0.0

0.0

Vyuéujuci: Ing. Miroslav Beno, PhD., doc. RNDr. Iveta Dirgova Luptakova, PhD.

Datum poslednej zmeny: 20.05.2024

Schvalil:

Strana: 67




INFORMACNY LIST PREDMETU

Vysoka Skola: UCM Trnava

Fakulta: Fakulta prirodnych vied

Kéd predmetu: Nazov predmetu: pocitatova grafika II
KAI/bed40/21

Druh, rozsah a metéda vzdelavacich ¢innosti:
Forma vyuéby: Prednéska / Cvicenie
Odporticany rozsah vyucby ( v hodinach ):
TyZdenny: 2 / 2 Za obdobie Stadia: 26 / 26
Metoda Stiadia: prezencna

Pocet kreditov: 5

Odporacany semester/trimester Studia: 4.

Stupen Studia: 1.

Podmieniujuce predmety:

Podmienky na absolvovanie predmetu:

Hodnotenie pozostava z 2 Casti: teoretickej (50%) a praktickej (50%)

Teoreticka ¢ast’ na konci semestra v podobe pisomného testu.

Prakticka Cast’ podl'a formy $tadia nasledovne:

— prezen¢nd forma: aktivny pristup na cviCeniach, vypracovanie zadani podla poziadaviek +
vystupna prakticka previerka na preverenie vedomosti a zruc¢nosti,

— distan¢na forma: 3-4 priebezné zadania pocas semestra + absolvovanie kratkeho vystupného
testu v skiskovom obdobi na preverenie vedomosti a zru¢nosti. Priebezné zadania nie je mozné
dodatocne posielat’ v skiskovom obdobi.

Z kazdej Casti je potrebné dosiahnut’ minimalne 56% hodnotenie.

Hodnotenie:

A 1,0 vyborne — vynikajuce vysledky len s minimalnymi chybami <92-100 %>

B 1,5 veI'mi dobre — nadpriemerné vysledky s mensimi chybami <83-91 %>

C 2,0 dobre — vcelku dobré, priemerné vysledky <74-82 %>

D 2,5 uspokojivo — dobré vysledky, ale vyskytuji sa vyznamné chyby <65-73 %>

E 3,0 dostato¢ne — vysledky vyhovuji minimalnym kritéridm <56-64 %>

FX* 4,0 nedostatocne — absolvovanie predmetu si vyzaduje vynalozit’ este

znacéné Usilie a mnozstvo prace zo strany Studenta <0-55 %>

Vysledky vzdelavania:

Cielom je:

— oboznamit’ Studentov so zékladnym prehl'adom v oblasti 3D grafiky,

—nadobudnut’ zakladné teoretické i praktické poznatky z oblasti 3D modelovania,

— nadobudnut’ zdkladné zru€nosti pri praci s 3D grafikou: praca s 3D primitivami, materidlmi,
texturami, prvkami osvetlenia scény,

— pochopit’ a ziskat’ zdkladné zru¢nosti pri renderovani scény a tvorby 3D animadcie.

Struc¢na osnova predmetu:

1. Uvod do 3D, zaklady prace s objektami

2. Manipulacia a tvorba 3D objektov (tvorba, Sablénovanie), import objektov

3. Zékladné transformécie s 3D objektmi

4. Zakladné modifikatory (boolean, skosenie, pole, zrkazdenie) a vynutenie objektov
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5. Krivky v 3D, zaklady prace s 3D textom a s krivkami

6. Osvetlenie a tienovanie — typy svetiel, uvod do pokrocilych osvetlovacich metdd
7. Zaklady materialov a textir — pouzitie, kombinovanie

8. UV mapovanie, pouzitie $vov

9. Proceduralne textiry, pouzitie shaderov

10. Scéna — uprava, praca s vrstvami, kompozicia

11. Renderovanie, kamera, postprodukcia

12. Zaklady animacie — osnovy, klI'i¢ové snimky, organizécia scény

13. Optimalizacia — odstraniovanie neviditeI'nych hran a povrchov

Odporiacana literatira:

Moderni poéitatové grafika / Jifi Zara, Bedfich Benes, Petr Felkel. - 1. vyd. - Praha : Computer
Press, 1998. - 448 s. ; 23 cm. - ISBN 80-7226-049-9.

Blender 3.0 Reference Manual [on-line]. Dostupné na: <https://docs.blender.org/manual/en/latest/
>

Blender Basic Classroom / James Chronister. — 4.vyd. —2011. — 178 s. Dostupné na: <http://
www.cdschools.org/cms/1ib04/pa09000075/centricity/domain/81/
blenderbasics_4thedition2011.pdf>
http://download.blender.org/documentation/pdf/John%20M%20Blain%20-%20An
%20Introduction%20To%20Blender%203D%20-%20A%20Book%20For%20Beginners
%20(2011).pdf

Jazyk, ktorého znalost’ je potrebna na absolvovanie predmetu:
slovensky jazyk a anglicky jazyk

Poznamky:

Hodnotenie predmetov
Celkovy pocet hodnotenych Studentov: 26

A B C D E FX abs neabs

26.92 15.38 11.54 3.85 0.0 42.31 0.0 0.0

Vyuéujuci: Ing. Miroslav Beno, PhD., doc. RNDr. Iveta Dirgova Luptakova, PhD.

Datum poslednej zmeny: 20.05.2024

Schvalil:
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INFORMACNY LIST PREDMETU

Vysoka Skola: UCM Trnava

Fakulta: Fakulta prirodnych vied

Kéd predmetu: Nazov predmetu: pocitacové architektiry
KAI/be20/21

Druh, rozsah a metéda vzdelavacich ¢innosti:
Forma vyuéby: Prednéska / Cvicenie
Odporticany rozsah vyucby ( v hodinach ):
TyZdenny: 1 /2 Za obdobie Stadia: 13 /26
Metoda Stiadia: prezencna

Pocet kreditov: 4

Odporacany semester/trimester Studia: 6.

Stupen Studia: 1.

Podmieniujuce predmety:

Podmienky na absolvovanie predmetu:
V priebehu semestra Studenti aktivne pracuju na samostatnych ulohach v programovacom jazyku
Assembler.
V ramci priebezného hodnotenia (nie je mozné opakovat’) Studenti pracuji na dvoch zadaniach:
1. zadanie — prezentacia podl'a vybranej témy + skladanie pocitaca (jednotlivé komponenty, zostava
PC, meranie vykonu)
2. zadanie — pisomna praca vo forme projektu.
Z kazdého zadania je potrebnych 56%. Celkovo moze Student ziskat’ 70b. z cviceni. Potrebny pocet
bodov k ucasti na skuske je 56% bodov.
V skusobnom obdobi absolvuju Studenti pisomnu skusku za 30b, z ktorej je potrebnych 56% bodov.
Celkovo moéze Student ziskat’ 100b. (100%).
Hodnotenie:
A 1,0 vyborne — vynikajuce vysledky len s minimalnymi chybami <92-100 %>
B 1,5 veI'mi dobre — nadpriemerné vysledky s mensimi chybami <83-91 %>
C 2,0 dobre — vcelku dobré, priemerné vysledky <74-82 %>
D 2,5 uspokojivo — dobré vysledky, ale vyskytuji sa vyznamné chyby <65-73 %>
E 3,0 dostato¢ne — vysledky vyhovuji minimalnym kritéridm <56-64 %>
FX* 4,0 nedostato¢ne — absolvovanie predmetu si vyzaduje vynalozit’ eSte zna¢né tisilie a mnozstvo
préace zo strany Studenta <0-55 %>

Vysledky vzdelavania:

Student po absolvovani predmetu

— ma preukazat’ a vysvetlit’ funkcie zdkladnych komponentov pocitaca,

— ma poznat’ a rozumiet’ principom ¢innosti pocitaca,

— ma schopnost’ sa zodpovedne rozhodovat' a analyzovat’ problémy v chybovych hlaskach v
programovacom jazyku Assembler,

— vie komunikovat’ informacie zo seminarnej prace ostatnym Studentom,

— bude vediet’ pouzit’ ziskané vedomosti v d’alSom studiu.

Struc¢na osnova predmetu:
Prednasky a nésledne cvicenia buda prebiehat’ podl'a nasledujiucej osnovy:
1. Ciselné stistavy, prevody, jednotky informacii
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2. Histdria vyvoja pocitacov, generacie pocitacov

3. Architektura pocitaca. Von Neumannova a harwardska koncepcia, architektara CISC, RISC,
VLIW, meranie vykonnosti procesora a pocitaca

4. Flynnova klasifikacia pocitacov, architektiry SISD, SIMD, MISD a MIMD; pokrocilejsie
architektiry

5. Procesory (Princip prace procesora, druhy procesorov, ret'azenie, registre, Assembler)

6. Zakladna doska (Sucasti zékladnej dosky, Cipset, bios, radi¢, konektory a zbernice)

7. Pamite a adresacia (Pamit'ova hierarchia PC, sposoby adresacie paméte, pristup k paméti, cache).
8. Strojové instrukcie (operacny kod inStrukcie, operandy), rozdelenie inStrukcii, spracovanie
instrukcii, insStrukény cyklus

9. Zbernice (vnutorné a vonkajsie zbernice, IDE, SCSI, SATA, USB, systémov¢ zbernice, riadenie
prenosu)

10. Ukladanie udajov (Pevné disky, SSD, optické média, sposoby zdznamu, rozhrania, fyzicka a
logicka Struktara)

11. Zobrazenie informacie v pocitaci, idajové typy a ich zobrazenie (Grafické adaptéry, monitory)
12. Zékladné periférne zariadenia (Klavesnica, mys, touchpad, zvukové a sietové karty)

13. Ostatné periférne zariadenia (Tlaciaren, skener, plotter, herné ovladace, systémy virtudlnej a
zmiesanej reality, [oT)

Odporiacana literatira:

HORAK, J. Hardware: uéebnice pro pokroéilé. Vyd. 2. Praha: Computer Press, 2001. - 382 s. ; 23
cm. - ISBN 80-7226-553-9.

Hans-Peter Messmer, Klaus Dembowski Velka kniha hardware; Preklad: Katefina Preslova.

- 1. vyd. - Brno : Vydavatelstvi a nakladatelstvi CP Books, 2005. - 1224 s. ; 23 cm. - ISBN
80-251-0416-8.

Assembly programming Language. http://www.tutorialspoint.com/assembly programming/
index.htm

Programovanie v jazyku symbolickych adries. http://frdsa.fri.utc.sk/~janosik/Kniha/
ProgJSA.html

Jazyk, ktorého znalost’ je potrebna na absolvovanie predmetu:
slovensky jazyk a anglicky jazyk

Poznamky:

Hodnotenie predmetov
Celkovy pocet hodnotenych Studentov: 12

A

B

C

D

E

FX

abs

neabs

8.33

58.33

0.0

8.33

0.0

25.0

0.0

0.0

Vyuéujuci: PaedDr. Mgr. Miroslav Olvecky, PhD., prof. RNDr. Jifi Pospichal, DrSc.

Datum poslednej zmeny: 20.05.2024

Schvalil:
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INFORMACNY LIST PREDMETU

Vysoka Skola: UCM Trnava

Fakulta: Fakulta prirodnych vied

Kéd predmetu: Nazov predmetu: pocitatové siete I
KAI/bel/21

Druh, rozsah a metéda vzdelavacich ¢innosti:
Forma vyuéby: Prednéska / Cvicenie
Odporticany rozsah vyucby ( v hodinach ):
TyZdenny: 2 / 2 Za obdobie Stadia: 26 / 26
Metoda Stiadia: prezencna

Pocet kreditov: 6

Odporacany semester/trimester Studia: 1.

Stupen Studia: 1.

Podmieniujuce predmety:

Podmienky na absolvovanie predmetu:

V ramci priebezného hodnotenie bude jedna prakticka previerka znalosti, z ktorej moze Student
ziskat’ 40b. Priebezné hodnotenie nie je mozné opakovat’.

Na skuske bude pisomna ¢ast’ za 60b. Spolu méze Student ziskat’ 100 bodov (100%). Hodnotenie:
A 1,0 vyborne — vynikajuce vysledky len s minimalnymi chybami <92-100 %>

B 1,5 veI'mi dobre — nadpriemerné vysledky s mensimi chybami <83-91 %>

C 2,0 dobre — vcelku dobré, priemerné vysledky <74-82 %>

D 2,5 uspokojivo — dobré vysledky, ale vyskytuji sa vyznamné chyby <65-73 %>

E 3,0 dostato¢ne — vysledky vyhovuji minimalnym kritéridm <56-64 %>

FX* 4,0 nedostato¢ne — absolvovanie predmetu si vyzaduje vynalozit’ eSte zna¢né tsilie a mnozstvo
prace zo strany Studenta <0-55 %>

Vysledky vzdelavania:

Studenti po absolvovani predmetu:

— ziskaju zakladné vedomosti o sietovych modeloch ISO/OSI a TCP/IP a budi rozumiet
technologiam lokalnych a rozlahlych sieti,

— zaroven nadobudnu zrucnosti riesit’ zakladné ulohy z danej problematiky.

Struc¢na osnova predmetu:
Prednasky a nésledne cvicenia budua prebiehat’ podl'a nasledujucej osnovy:
. uvod do pocitatovych sieti
. TCP/IP, IP konfiguracia
.ISO OSI RM

. TCP/IP, smerovanie

. sietové prvky

. prenosové média

. prenos signalu

. topologia

. pristupové metddy

10. Standardy LAN

11. Standardy WAN

12. opakovanie

0N LN AW —

\O
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Odporucana literatura:

DOSTALEK, L. - KABELOVA, A. Velky pruvodce protokoly TCP/IP a sysemem DNS . Praha:
Computer Press, 2000.

FEIBEL, W. Encyklopedie pocitacovych siti. Praha: Computer Press, 1996.

Jazyk, ktorého znalost’ je potrebna na absolvovanie predmetu:
slovensky jazyk a anglicky jazyk

Poznamky:
profilovy predmet

Hodnotenie predmetov
Celkovy pocet hodnotenych Studentov: 44

A B C D E FX abs neabs

11.36 4.55 6.82 15.91 15.91 45.45 0.0 0.0

Vyuéujiici: Ing. Marek Simon, PhD.

Datum poslednej zmeny: 20.05.2024

Schvalil:
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INFORMACNY LIST PREDMETU

Vysoka Skola: UCM Trnava

Fakulta: Fakulta prirodnych vied

Kéd predmetu: Nazov predmetu: pocitacové siete 11
KAI/be21/21

Druh, rozsah a metéda vzdelavacich ¢innosti:
Forma vyuéby: Prednéska / Cvicenie
Odporticany rozsah vyucby ( v hodinach ):
TyZdenny: 2 / 2 Za obdobie Stadia: 26 / 26
Metoda Stiadia: prezencna

Pocet kreditov: 4

Odporacany semester/trimester Studia: 4.

Stupen Studia: 1.

Podmieniujuce predmety:

Podmienky na absolvovanie predmetu:

V ramci priebezné¢ho hodnotenie bude jedna pisomna previerka z ktorej moze Student ziskat’ 40b.
Priebezné hodnotenie nie je mozné opakovat’.

Na skuske bude pisomna ¢ast’ za 60b. Spolu méze Student ziskat’ 100 bodov (100%). Hodnotenie:
A 1,0 vyborne — vynikajuce vysledky len s minimalnymi chybami <92-100 %>

B 1,5 veI'mi dobre — nadpriemerné vysledky s mensimi chybami <83-91 %>

C 2,0 dobre — vcelku dobré, priemerné vysledky <74-82 %>

D 2,5 uspokojivo — dobré vysledky, ale vyskytuji sa vyznamné chyby <65-73 %>

E 3,0 dostato¢ne — vysledky vyhovuji minimalnym kritéridm <56-64 %>

FX* 4,0 nedostato¢ne — absolvovanie predmetu si vyzaduje vynalozit’ eSte zna¢né tsilie a mnozstvo
prace zo strany Studenta <0-55 %>

Vysledky vzdelavania:

Studenti po absolvovani predmetu:

— maju zruc¢nosti z oblasti poc¢itacovych sieti postavenych na komunika¢nom baliku TCP/IP,
— maju zrucnosti smerovania v TCP/IP siet’ach,

— maju zrucnosti z oblasti monitorovania a rieSenia bezpecnosti v pocitacovych siet’ach,

— st schopni riesit’ lohy z danej problematiky.

Struc¢na osnova predmetu:

Prednasky a nésledne cvicenia budua prebiehat’ podl'a nasledujucej osnovy:
1. vrstva sietového rozhrania

2. siet'ova vrstva TCP/IP

3. adresacia

4. ARP, IP, ICMP, IGMP

5. smerovanie v TCP/IP

6. protokoly transportnej vrstvy

7. NAT a PAT

8. vybrané aplikacné protokoly

9. systém doménovych mien

10. monitorovanie siete

11. bezpecnost' v siet’ach, Sifrovanie, VPN
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12. firewall, aplika¢né brany, IDS
13. IPv6

Odporiacana literatira:

DOSTALEK, L. - KABELOVA, A. Velky pruvodce protokoly TCP/IP a sysemem DNS . Praha:
Computer Press, 2000.

FEIBEL, W. Encyklopedie pocitacovych siti. Praha: Computer Press, 1996.

DOSTALEK, L. — kol. Velky pruvodce protokoly TCP/IP: Bezpe¢nost . Praha: Computer Press,
2003.

STREBE, M. - PERKINS, Ch. Firewally a proxy-servery. Praha: Computer Press, 2003.

Jazyk, ktorého znalost’ je potrebna na absolvovanie predmetu:
slovensky jazyk a anglicky jazyk

Poznamky:
profilovy predmet

Hodnotenie predmetov
Celkovy pocet hodnotenych Studentov: 24

A B C D E FX abs neabs

4.17 0.0 12.5 33.33 25.0 25.0 0.0 0.0

Vyuéujuci: Ing. Marek Simon, PhD.

Datum poslednej zmeny: 20.05.2024

Schvalil:
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INFORMACNY LIST PREDMETU

Vysoka Skola: UCM Trnava

Fakulta: Fakulta prirodnych vied

Kéd predmetu: Nazov predmetu: pocitacové siete I11
KAI/bed3/21

Druh, rozsah a metéda vzdelavacich ¢innosti:
Forma vyucby: Prednéaska / Seminar
Odporticany rozsah vyucby ( v hodinach ):
TyZdenny: 2 / 2 Za obdobie Stadia: 26 / 26
Metoda Stiadia: prezencna

Pocet kreditov: 5

Odporuacany semester/trimester Studia: 5., 7.

Stupen Studia: 1.

Podmieniujuce predmety:

Podmienky na absolvovanie predmetu:

V ramci priebezné¢ho hodnotenie bude jedna pisomna previerka z ktorej moze Student ziskat’ 40b.
Priebezné hodnotenie nie je mozné opakovat’.

Na skuske bude pisomna ¢ast’ za 60b. Spolu méze Student ziskat’ 100 bodov (100%).

Hodnotenie:

A 1,0 vyborne — vynikajuce vysledky len s minimalnymi chybami <92-100 %>

B 1,5 veI'mi dobre — nadpriemerné vysledky s mensimi chybami <83-91 %>

C 2,0 dobre — veelku dobré, priemerné vysledky <74-82 %>

D 2,5 uspokojivo — dobré vysledky, ale vyskytuji sa vyznamné chyby <65-73 %>

E 3,0 dostato¢ne — vysledky vyhovuji minimalnym kritéridm <56-64 %>

FX* 4,0 nedostato¢ne — absolvovanie predmetu si vyzaduje vynalozit’ eSte zna¢né tisilie a mnozstvo
prace zo strany Studenta <0-55 %>

Vysledky vzdelavania:
Studenti po absolvovani predmetu:

— ziskaju poznatky a zru¢nosti z oblasti pocitacovych sieti potrebnych pre ziskanie certifikatu
,,Cisco Certified Network Associate®.

Struc¢na osnova predmetu:

Prednasky a nésledne cvicenia budua prebiehat’ podl'a nasledujucej osnovy:
. konvergované siete

. konfiguracia prepinacov

. VLAN

. Spanning Tree Protocol

. VLAN Trunking Protocol

. Smerovanie v rdmci autonomneho systému
. CIDR a VLSM

. RIP

9. OSPF

10. konfiguracia smerovacov

11. ACL

12. NAT

0N LN AW —
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13. DHCP

Odporiacana literatira:

DOSTALEK, L. - KABELOVA, A. Velky pruvodce protokoly TCP/IP a sysemem DNS . Praha:
Computer Press, 2000.

FEIBEL, W. Encyklopedie pocitacovych siti. Praha: Computer Press, 1996.

Materialy od firmy Cisco v ramci vzdelavacieho programu ,,Networking Academy Program*

Jazyk, ktorého znalost’ je potrebna na absolvovanie predmetu:
slovensky jazyk a anglicky jazyk

Poznamky:

Hodnotenie predmetov
Celkovy pocet hodnotenych Studentov: 4

A B C D E FX abs neabs

0.0 75.0 0.0 25.0 0.0 0.0 0.0 0.0

Vyuéujuci: Ing. Marek Simon, PhD.

Datum poslednej zmeny: 20.05.2024

Schvalil:
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INFORMACNY LIST PREDMETU

Vysoka Skola: UCM Trnava

Fakulta: Fakulta prirodnych vied

Kod predmetu: Nazov predmetu: programovanie |
KAI/be2/21

Druh, rozsah a metéda vzdelavacich ¢innosti:
Forma vyuéby: Prednéska / Cvicenie
Odporticany rozsah vyucby ( v hodinach ):
TyZdenny: 2 / 2 Za obdobie Stadia: 26 / 26
Metoda Stiadia: prezencna

Pocet kreditov: 6

Odporacany semester/trimester Studia: 1.

Stupen Studia: 1.

Podmieniujuce predmety:

Podmienky na absolvovanie predmetu:

Prezencné vzdeldvanie: Aktivna i¢ast’ na cvi¢eniach (mat’ preStudované materidly z poslednej
prednasky, cvicenia a pod., prerieSené priklady zadané na domécu pripravu, resp. bonusové aktivity
a priklady). Aktivne riesit’ ulohy podla pokynov cvi¢iaceho. Ziskat' aspon 40 % z celkového
hodnotenia pocas semestra. Body za semester je mozné ziskat’ za priklady zadavané na domécu
ulohu, za projekty rieSené individualne a prezentované na cviceniach (bud’ 1 komplexnejsi projekt,
alebo dva menej komplexné). Za vynimoc¢nu aktivitu, rieSenie bonusovych prikladov, ako aj
vysledky nad ramec o¢akavania méze predndsajuci alebo cviciaci udelit’ bonusové body (aj nad
ramec hodnotenia za semester).

Absolvovat’ pisomnu skusku v skiskovom obdobi, ktora je zamerand na preverenie vedomosti a
zru¢nosti ziskanych pocas semestra. Nosnou tvorivou ¢astou skusky je samostatné vypracovanie
optimalneho rieSenia zadaného problému, ako aj preukdzanie pochopenia, osvojenia si zakladnych
pojmov a schopnost’ ich korektného pouzivania pri rieSeni konkrétnych problémoch.

Distan¢né vzdelavanie: Aktivna ucast’ na cviceniach (mat’ prestudované materidly z poslednej
prednasky, cvicenia a pod., prerieSené priklady zadané na domécu pripravu, resp. bonusové aktivity
a priklady. Aktivne riesit’ ulohy podla pokynov cvifiaceho. Ziskat' asponn 60 % z celkového
hodnotenia pocas semestra. Body za semester je mozné ziskat’ za priklady zadavané na domécu
ulohu — odportca sa po kazdej vyucbe, za projekty rieSené individudlne a prezentované na
cviCeniach (bud’ 1 komplexnejsi projekt, alebo dva menej komplexné). Za vynimocnu aktivitu,
rieSenie bonusovych prikladov, ako aj vysledky nad rdmec ocakévania mdze prednasajuci alebo
cviciaci udelit’ bonusové body (aj nad ramec hodnotenia za semester).

Absolvovat’ skusku v skuskovom obdobi, ktora je zamerand na preverenie vedomosti a zrucnosti
ziskanych pocas semestra. Odporucana forma je odborna diskusia so Studentom.

Body ziskané pocas semestra a zo skusky sa zratavaju. Riadime sa stupnicou:

A 1,0 vyborne — vynikajuce vysledky len s minimalnymi chybami <92-100 %>

B 1,5 veI'mi dobre — nadpriemerné vysledky s mensimi chybami <83-91 %>

C 2,0 dobre — veelku dobré, priemerné vysledky <74-82 %>

D 2,5 uspokojivo — dobré vysledky, ale vyskytuji sa vyznamné chyby <65-73 %>

E 3,0 dostato¢ne — vysledky vyhovuji minimalnym kritéridm <56-64 %>

FX 4,0 nedostato¢ne — absolvovanie predmetu si vyzaduje vynalozit’ eSte zna¢né usilie a mnozstvo
préace zo strany Studenta <0-55 %>
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Vysledky vzdelavania:

Student po absolvovani predmetu

—ziska vedomosti o zékladnej koncepcii, principmi a vlastnostami proceduralnych programovacich
jazykov,

— nadobudne zru¢nosti analyzovat’ a navrhovat algoritmy rieSenia, a tieto zapisovat v
programovacom jazyku C,

—nadobudnuté vedomosti a zru€nosti vie vyuzivat’ a aplikovat’ na rieSenie praktickych problémov,
— ziska vedomosti o principe testovania a ladenia programov,

— ziska vedomosti z oblasti programovania, syntax a sémantiku programovacieho jazyka C, na
urovni nutnej pre implementaciu zdkladnych algoritmov,

— ziska zru€nost’ vytvarat’ programovu dokumentaciu, prezentovat’ a obhdjit’ vysledky riesené¢ho
problému,

— osvoji st odbornu terminologiu v slovenskom, ale aj v anglickom jazyku.

Struéna osnova predmetu:

Prednasky:

1. Uvodné vymedzenie pojmov a problematiky proceduralneho programovania. Programovaci
jazyk C — vznik, vyvoj, charakteristika. Struktira programu a spdsob spracovania programu.
Zdrojové a hlavickové stibory + spdsob a organizécia vyucby.

2. Jednoduché udajové typy — definicie premennych, konStanty, vyrazy, priradenie, terminalovy
vstup a vystup.

. Implicitnd a explicitna typova konverzia.

. Zakladné riadiace Struktury — booleovské vyrazy, podmienka, ternarny operator.

. Zakladné riadiace Struktury — iteracné prikazy = cykly (break, continue), switch, goto, return.

. Struktiirované udajové typy. Struktiry, uniony a vymenovany typ.

. Jednorozmerné polia.

. Dvojrozmerné polia.

9. Funkcie a praca s pamétou. Preddvanie parametrov hodnotou.

10. Retazce a zakladné funkcie pre pracu s retazcami.

11. Smerniky, funkcie a polia. Preddvanie parametrov odkazom.

12. Dynamické pridelovanie pamiite.

13. Vstup zo suboru a vystup do suboru.

Cvicenia priamo nadvézuji na prednésky, sliZia pre praktické precvi€enie objasfiovanych pojmoyv,
postupov, metdd, algoritmov a pod. Doplnené su o aktivity pisania testov, ako aj prezentovanie
projektov.

0 3N LD W

Odporucana literatura:

Jurinova, J.: Algoritmizécia a zéklady Struktirovaného programovania v jazyku C 1. diel;
recenzenti: Michal Cerfiansky, Roman Horvath. - 1. vyd. - Trnava : Univerzita sv. Cyrila a
Metoda v Trnave, 2020. - 130 s. ISBN 978-80-8105-859-2. Dostupné na: https://www.ucm.sk/sk/
ucebne-texty-k-stiahnutiu/

Jurinova, J.: Algoritmizécia a zéklady Struktirovaného programovania v jazyku C 2. diel;
recenzenti: Michal Cerfiansky, Roman Horvath. - 1. vyd. - Trnava : Univerzita sv. Cyrila a
Metoda v Trnave, 2021. — 185 s. ISBN 978-80-572-0215-8. Dostupné na: https://www.ucm.sk/sk/
ucebne-texty-k-stiahnutiu/

Borsuk, J.: Programovanie I. 2. vyd. Trnava : Univerzita sv. Cyrila a Metoda v Trnave, 2009.
ISBN 978-80-8105-148-7.

Kernighan Brian W.; Ritchie Dennis M.: Programovaci jazyk C. 2. vyd. Bratislava : Alfa, 1989.
ISBN 80-05-00154-1.
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Knuth Donald E.: Uméni programovani. 1. dil : Zakladni algoritmy. 1. vyd. Brno : Computer
Press, 2008. ISBN 978-80-251-2025-5.

Pecinovsky, R.; Virius, M.: Ucebnice programovani - zdklady algoritmizace : ucebnice s piiklady
v Turbo Pascalu a Borland ++. 1. vyd. Praha : Grada Publishing, 1997. ISBN 80-7169-577-7.
Wirth N.: Algoritmy a Struktury udajov. Bratislava, Alfa, 1987.
http://www.java2s.com/Code/C/CatalogC.htm

http://www.cprogramming.com/
https://github.com/EbookFoundation/free-programming-books/tree/main/books
http://www.e-booksdirectory.com/listing.php?category=371

Subor spracovanych materidlov prezentovanych na prednaskach a cviceniach je dostupny v
katedrovom LMS systéme pristupnom kazdému studentovi.

Jazyk, ktorého znalost’ je potrebna na absolvovanie predmetu:
slovensky, cesky a anglicky jazyk

Poznamky:
profilovy predmet

Hodnotenie predmetov
Celkovy pocet hodnotenych Studentov: 32

A B C D E FX abs neabs

3.13 6.25 9.38 12.5 6.25 62.5 0.0 0.0

Vyuéujuci: doc. Ing. Michal Cernansky, PhD., doc. Ing. Jana Jurinova, PhD.

Datum poslednej zmeny: 20.05.2024

Schvalil:
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INFORMACNY LIST PREDMETU

Vysoka Skola: UCM Trnava

Fakulta: Fakulta prirodnych vied

Kod predmetu: Nézov predmetu: programovanie 11
KAI/be8/21

Druh, rozsah a metéda vzdelavacich ¢innosti:
Forma vyuéby: Prednéska / Cvicenie
Odporticany rozsah vyucby ( v hodinach ):
TyZdenny: 2 / 2 Za obdobie Stadia: 26 / 26
Metoda Stiadia: prezencna

Pocet kreditov: 6

Odporacany semester/trimester Studia: 2.

Stupen Studia: 1.

Podmieniujuce predmety:

Podmienky na absolvovanie predmetu:

Prezencné vzdeldvanie: Aktivna i¢ast’ na cvi¢eniach (mat’ preStudované materidly z poslednej
prednasky, cvicenia a pod., prerieSené priklady zadané na domécu pripravu, resp. bonusové aktivity
a priklady). Aktivne riesit’ tlohy podl'a pokynov cviciaceho. Ziskat asponn 50 % zo 40 % z
celkového hodnotenia pocas semestra. Body za semester je mozné ziskat’ za priklady zaddvané na
domacu ulohu, za projekty riesené individualne a prezentované na cviceniach (bud’ 1 komplexnejsi
projekt, alebo dva menej komplexné). Za vynimoc¢nu aktivitu, rieSenie bonusovych prikladov, ako
aj vysledky nad ramec oc¢akavania moze prednasajuci alebo cviciaci udelit’ bonusové body (aj nad
ramec hodnotenia za semester).

Absolvovat’ pisomnu skusku v skiskovom obdobi, ktora je zamerand na preverenie vedomosti a
zru¢nosti ziskanych pocas semestra.

Distan¢né vzdeldvanie: Aktivna ucast’ na cviceniach (mat’ prestudované materidly z poslednej
prednasky, cvicenia a pod., prerieSené priklady zadané na domécu pripravu, resp. bonusové aktivity
a priklady. Aktivne riesit’ ulohy podl'a pokynov cvi¢iaceho. Ziskat aspoit 50 % zo 60 % z
celkového hodnotenia pocas semestra. Body za semester je mozné ziskat’ za priklady zaddvané na
domacu ulohu — odporaca sa po kazdej vyucbe, za projekty rieSené individualne a prezentované
na cviceniach (bud’ 1 komplexnejsi projekt, alebo dva menej komplexné). Za vynimoc¢nu aktivitu,
rieSenie bonusovych prikladov, ako aj vysledky nad rdmec ocakévania mdze prednasajuci alebo
cviciaci udelit’ bonusové body (aj nad ramec hodnotenia za semester).

Absolvovat’ skusku v skuskovom obdobi, ktord je zamerand na preverenie vedomosti a zrucnosti
ziskanych pocas semestra. Odporucana forma je odborna diskusia so Studentom.

Body ziskané pocas semestra a zo skusky sa zratavaju. Riadime sa stupnicou:

A 1,0 vyborne — vynikajuce vysledky len s minimalnymi chybami <92-100 %>

B 1,5 veI'mi dobre — nadpriemerné vysledky s mensimi chybami <83-91 %>

C 2,0 dobre — vcelku dobré, priemerné vysledky <74-82 %>

D 2,5 uspokojivo — dobré vysledky, ale vyskytuji sa vyznamné chyby <65-73 %>

E 3,0 dostato¢ne — vysledky vyhovuji minimalnym kritéridm <56-64 %>

FX 4,0 nedostato¢ne — absolvovanie predmetu si vyzaduje vynalozit’ eSte zna¢né usilie a mnozstvo
préace zo strany Studenta <0-55 %>

Vysledky vzdelavania:
Student po absolvovani predmetu:
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— ma vedomosti a prehl’ad vlastnosti jazyka C++,

— ma osvojené zru¢nosti zakladov objektovo orientovaného pristupu, ako aj zaklady generického
programovania s vyuzitim Sablon,

— ma zruénosti pouzivat' objekty, triedy, dedi¢nost’, polymorfizmus, pretazovanie operatorov a
funkcii, Sablony funkcii a tried, statické a virtuadlne metody, Standardné kniznice a pod.,

—mal by mat’ zadkladné vedomosti a zvladnut’ obsluhu vynimiek,

— osvoji si odbornu terminoldgiu v slovenskom, ale aj v anglickom jazyku,

— nauci sa vytvarat’ malé projekty a ich reprezentovanie.

Stru¢na osnova predmetu:

Prednasky:

1. Uvod do jazyka C++. Skladba programu C++. Rozdiely medzi C a C++. Deklaracie, definicie,
menn¢é priestory, vstupno-vystupné operacie, typ bool, inline funkcie a pod. + spésob hodnotenia
predmetu. Verzovaci nastroj Git.

2. Uvod do objektovo orientovaného programovania, triedy, objekty a &leny, $pecifikatory pristupu,
uzavretost’, vidite'nost’, zapuzdrenost’, abstrakcia.

3. Metody triedy a ich implementacia, konsStantné ¢lenské funkcie a pod.

4. Vytvaranie a inicializacia objektov: konstruktory, destruktory, operatory new a delete, Uiniky
pamati, statickd a dynamické alokécia, vytvaranie objektov vo vol'nom ulozisku, ¢lenské data vo
vol'nom tlozisku, ukazovatel this a const , vnutorné a vonkajsie funkcie, spriatelené funkcie. a pod.
5. Pokro¢ilé funkcie — konstruktor pre kopirovanie, konverzie datovych typov.

6. Pokrocilé funkcie — pret'azovanie funkcii a operatorov.

7. Dedi¢nost’, zakladné a odvodené triedy. Viacnasobna dedi¢nost’.

8. Polymorfizmus, virtudlne metdody.

9. Abstraktné triedy.

10. Sablény — ich definicia, funkcia a pouzitie.

11. Standardna kniznica $ablon STL. Generické programovanie, kontajnery, iteratory, algoritmy,
trieda string.

12. Direktivy preprocesora. Spracovanie vynimiek a oSetrovanie chyb.

13. Objektovo orientovany navrh. Pouzitie diagramu tried.

Cvicenia priamo nadvézujui na prednasky, sluzia pre praktické precvicenie objasiiovanych pojmov,
postupov, metdd, algoritmov a pod. Doplnené su o aktivity pisania testov, ako aj prezentovanie
projektov.

Odporiacana literatira:

Alexandrescu, A.: Moderni programovani v C++ : ndvrhové vzory a generické programovani v
praxi. 1. vyd. Brno : Computer Press, 2004. ISBN 80-251-0370-6.

Borsuk, J.: Programovanie II. 2. vyd. Trnava : Univerzita sv. Cyrila a Metoda v Trnave, 2009.
ISBN 978-80-8105-147-0.
https://github.com/vhf/free-programming-books/blob/master/free-programming-books.md#c
http://www.e-booksdirectory.com/listing.php?category=16
http://www.drbio.cornell.edu/pl47/programming/TICPP-2nd-ed-Vol-one-html/Frames.html
Subor spracovanych materidlov prezentovanych na prednaskach a cviceniach je dostupny v
katedrovom LMS systéme pristupnom kazdému studentovi.

Jazyk, ktorého znalost’ je potrebna na absolvovanie predmetu:
slovensky, cesky a anglicky jazyk

Poznamky:
profilovy predmet
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Hodnotenie predmetov
Celkovy pocet hodnotenych Studentov: 16

A B C D E FX

abs

neabs

6.25 6.25 31.25 12.5 25.0 18.75

0.0

0.0

Vyuéujiici: doc. Ing. Michal Cerfiansky, PhD., doc. Ing. Jana Jurinové, PhD.

Datum poslednej zmeny: 20.05.2024

Schvalil:
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INFORMACNY LIST PREDMETU

Vysoka Skola: UCM Trnava

Fakulta: Fakulta prirodnych vied

Kéd predmetu: Nazov predmetu: projektovy manazment
KAI/be33/21

Druh, rozsah a metéda vzdelavacich ¢innosti:
Forma vyuéby: Seminar
Odporticany rozsah vyucby ( v hodinach ):
TyZdenny: 3 Za obdobie Studia: 39
Metoda Stiadia: prezencna

Pocet kreditov: 2

Odporacany semester/trimester Studia: 6.

Stupen Studia: 1.

Podmieniujuce predmety:

Podmienky na absolvovanie predmetu:

Studenti budu priebezne podas semestra spracovavat’ vlastny projekt. Hodnoti sa odborna priprava,
navrh, realizacia, prezentacia a projektova dokumentacia projektu.

Podmienkou absolvovania predmetu je absolvovanie timovych konzultacii po¢as kontrolnych etap/
mil'nikov v priebehu semestra a Gspesna zavere¢na obhajoba projektu.

Hodnotenie:

A 1,0 vyborne — vynikajuce vysledky len s minimalnymi chybami <92-100 %>

B 1,5 veI'mi dobre — nadpriemerné vysledky s mensimi chybami <83-91 %>

C 2,0 dobre — vcelku dobré, priemerné vysledky <74-82 %>

D 2,5 uspokojivo — dobré vysledky, ale vyskytuji sa vyznamné chyby <65-73 %>

E 3,0 dostato¢ne — vysledky vyhovuji minimalnym kritéridm <56-64 %>

FX* 4,0 nedostato¢ne — absolvovanie predmetu si vyzaduje vynalozit’ eSte zna¢né tsilie a mnozstvo
préace zo strany Studenta <0-55 %>

Vysledky vzdelavania:

Student po absolvovani predmetu:

— Bude mat’ vedomosti pre jednotlivé koncepcie vyvoja projektového manazmentu a zékladné
programov¢ prostriedky na tvorbu a riadenie projektov,

— Nadobudne kompetenciu prenosu schopnosti na zaklade ziskanych teoretickych vedomosti
vytvorit’ vlastny projekt, ktory bude ¢leneny na jednotlivé etapy spolu s ich planovanim, kontrolou
a riadenim,

—bude mat’ kompetenciu prenosu schopnosti pripravit’ navrh projektu s vyuzitim modernych metod
projektového riadenia a prehl'ad o postupoch, ktorymi je mozné riadit’ projekt prostrednictvom
projektovych timov.

Stru¢na osnova predmetu:

1. Definicia a hlavné charakteristiky projektu. Typy organizacného usporiadania PM.
2. Priprava a fazy projektu, zasady pripravy projektu a hodnotenie projektu.

3. Specifikacia finanénych prostriedkov a zdrojov rozpodtu.

4. Vyber vhodnych partnerov — kritérid vyberu a spdsob hl'adania partnerov.

5. Planovaci proces - ciele a stratégie, matica zodpovednosti a casové planovanie.

6. Planovanie nakladov a rizik. Projektova dokumentécia.
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7. Proces riadenia realizacie projektu. Nastroje mapovania stavu realizacie projektu.
8. Kontrola realizacie projektu a tvorba zaverecnej spravy.

9. Tvorba vlastnej projektovej dokumentacie.

10. Kritérid a metody hodnotenia projektu a efektivnost’ projektu.

11. Hodnotenie jednotlivych etap tvorby projektovej dokumentacie.

12. Tvorba vlastnej projektovej dokumentacie a pripadové studie

Odporiacana literatira:

Svozilova, A.: Projektovy management. Praha: Grada, 2006. 353 s. ISBN 80-247-1501-5.
Gliviak, F., Vadkerti , P.: Sietova analyza a manazment projektov. Trnava : Univerzita Sv. Cyrila
a Metoda, 2001. 95 s. ISBN 80-89034-01-2.

Vymeétal, D.: Informacni systémy v podnicich : teorie a praxe projektovani. Praha: Grada, 2009.
144 s. ISBN 978-80-247-3046-2.

Rosenau, M. D.: Rizeni projektli. Brno: Computer Press, 2007. 344 s. ISBN 978-80-251-1506-0.
Taylor, J.: Za¢iname ftidit projekty. Brno : Computer Press, 2007. 215 s.ISBN
978-80-251-1759-0.

Barker, S., Cole, R.: Projektovy management pro praxi : co nejlepsi projektovi manazéti védi,
fikaji a d¢laji. Praha: Grada Publishing, 2009. 155 s. ISBN 978-80-247-2838-4.

Vorisek, J., Pour. J. a kol.: Management podnikové informatiky. Praha: Professional Publishing,
2012. 311 s. ISBN 978-80-7431-102-4.

Jazyk, ktorého znalost’ je potrebna na absolvovanie predmetu:
slovensky a anglicky jazyk

Poznamky:
profilovy predmet

Hodnotenie predmetov
Celkovy pocet hodnotenych Studentov: 18

A B C D E FX abs neabs

16.67 55.56 5.56 0.0 22.22 0.0 0.0 0.0

Vyuéujuci: doc. RNDr. PaedDr. Ladislav Huraj, PhD.

Datum poslednej zmeny: 20.05.2024

Schvalil:
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INFORMACNY LIST PREDMETU

Vysoka Skola: UCM Trnava

Fakulta: Fakulta prirodnych vied

Kéd predmetu: Nazov predmetu: ro¢nikova praca
KAI/be25/21

Druh, rozsah a metéda vzdelavacich ¢innosti:
Forma vyuéby: Seminar
Odporticany rozsah vyucby ( v hodinach ):
TyZdenny: 1 Za obdobie Stadia: 13
Metoda Stiadia: prezencna

Pocet kreditov: 1

Odporacany semester/trimester Studia: 6.

Stupen Studia: 1.

Podmieniujuce predmety:

Podmienky na absolvovanie predmetu:

Aktivna uéast’ na seminaroch. Student moze ziskat’ spolu 100 bodov: 30 bodov hodnotenia tvori
vypracovanie a odprezentovanie prezentacie vybranu tému z oblasti aplikovanej informatiky pocas
semestra; 70 % hodnotenia predstavuje hodnotenie odovzdaného textu na vybrant tému v rozsahu
minimalne 10 stran so vSetkymi nalezitostami, t.j. s nalezitym obsahom a formélnou Gpravou.
Priebezné hodnotenie, ktoré modze Student ziskat' pocCas semestra, je mozné opakovat aj pocas
skaskového obdobia po dohode s vyucujucim.

Celkové hodnotenie vysledkov Studenta:

A 1,0 vyborne — vynikajuce vysledky len s minimalnymi chybami <92-100 %>

B 1,5 veI'mi dobre — nadpriemerné vysledky s mensimi chybami <83-91 %>

C 2,0 dobre — vcelku dobré, priemerné vysledky <74-82 %>

D 2,5 uspokojivo — dobré vysledky, ale vyskytuji sa vyznamné chyby <65-73 %>

E 3,0 dostato¢ne — vysledky vyhovuji minimalnym kritéridm <56-64 %>

FX 4,0 nedostato¢ne — absolvovanie predmetu si vyzaduje vynalozit’ eSte zna¢né usilie a mnozstvo
préace zo strany Studenta <0-55 %>

Vysledky vzdelavania:

Studenti po absolvovani predmetu:

— si osvoja metddy a postupy rieSenia zadaného projektu,

— preukazu schopnost’ samostatne a tvorivo rieSit zadani lohu pomocou stcasnych metod a
postupov vyuzivanych v prislusnej oblasti aplikovanim ziskanych vedomosti z viacerych vednych
disciplin.

Struc¢na osnova predmetu:

. Analyza problému — volI'ba témy na ro¢nikovu pracu.

. Identifikécia ciel’'a ro¢nikovej prace.

. Obsah a struktura ro¢nikovej prace.

. Specifikacia formalnej Gpravy préce.

. Citovanie a zoznam bibliografickych odkazov.

. Praktické vyhl'adavanie konkrétnych udajov suvisiacich s témou prace v databazach aj na sieti
. Tvorba prezentacie.

. Specifikacia formalnej Gpravy prezentacie.

01N LN AW —
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9. Prezentécia vysledkov prace.
10. Prezentacia vysledkov prace.
11. Prezentéacia vysledkov prace.
12. Prezentacia vysledkov prace.
13. Hodnotenie — diskusia

Odporiacana literatira:

Smernica o nalezitostiach zavere¢nych prac, ich bibliografickej registracii, uchovavani a
spristupiiovani na UCM

https://www.ucm.sk/docs/

legislativa/2021/31 21 Smernica o _nalezitostiach zaverecnych prac.pdf

Kimli¢ka, S.: Priklady citovania podl'a ISO 690 a ISO 690-2
http://www.i-med.sk/prirucka/Priprava PP _prezentacii.pdf

Jazyk, ktorého znalost’ je potrebna na absolvovanie predmetu:
slovensky jazyk a anglicky jazyk

Poznamky:

Hodnotenie predmetov
Celkovy pocet hodnotenych Studentov: 22

A B C D E FX abs neabs

27.27 31.82 9.09 4.55 0.0 27.27 0.0 0.0

Vyuéujuci: Ing. Katarina Pribilova, PhD.

Datum poslednej zmeny: 20.05.2024

Schvalil:
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INFORMACNY LIST PREDMETU

Vysoka Skola: UCM Trnava

Fakulta: Fakulta prirodnych vied

Koéd predmetu: Niazov predmetu: slovencina ako cudzi jazyk I
KSJAL/beSlocj1-
uJ/22

Druh, rozsah a metéda vzdelavacich ¢innosti:
Forma vyuéby: Seminar
Odporticany rozsah vyucby ( v hodinach ):
TyZdenny: 2 Za obdobie Studia: 26
Metoda Stadia: prezencna

Pocet kreditov: 2

Odporacany semester/trimester Studia: 1.

Stupen Studia: 1.

Podmieniujuce predmety:

Podmienky na absolvovanie predmetu:

Absolvovanie 1 priebezného testu (40 %) a 1 zaverecného testu (60 %).
Klasifika¢ny stupen bude urc¢eny na zaklade stupnice (v %):

A (100-92), B (91 —83), C (82 —74), D (73 — 65), E (64 — 56), Fx (55 a mengj).

Vysledky vzdelavania:

 vedomosti: Student sa oboznami s rozsirenymi znalost'ami slovenského jazyka na tirovni B2,
postupne si rozsiri vedomosti zo zvukového, lexikdlneho, morfologického a syntaktického systému
s primarnym zameranim na komunika¢né schopnosti v Gistnom a pisomnom prejave;

* zrucnosti: Student ovlada principy fungovania jazykového systému slovenciny s praktickou
aplikaciou v rdznych oblastiach komunikacie;

» profesijné kompetencie: Student vie vyuzivat’ ziskané vedomosti a zru¢nosti v ramci ziskavania
odbornych i praktickych informacii a v rdmci zédkladnych pisomnosti;

* prenositel'né kompetencie: jazykové zru¢nosti v spravnom pouzivani slovenského jazyka; logické
a analytické schopnosti stuvisiace so systémovou povahou jazykovych vzt'ahov.

Struc¢na osnova predmetu:

1. Asimilacia. Vyslovnost’ spoluhlaskovych skupin. Téma 1: VolI'ny ¢as. Zapor v slovencine. Téma
2: Farby, chute, vone.

2. Casovanie slovies tried T — TV (volat’, hovorit’, studovat, rozumiet’). Téma 1: Zamestnanie.
Stupnovanie adjektiv a adverbii. Téma 2: Jedlo.

3. Prirad'ovacie a podrad’ovacie spojky. Téma 1: Po¢asie a priroda. Casovanie slovies tried V — VII
(pozvat, zit, niest’). Téma 2: Ro¢né obdobia.

4. Indikativ, imperativ a kondicional. Téma 1: Emécie. Casové a podmiefiovacie sivetia. Téma 2:
Informacie.

5. Minuly ¢as. Téma 1: Umenie a kultara. Casovanie slovies tried VIII — X (spat’, stretnut’, vidiet).
Téma 2: Clovek a iné kultary.

6. Budici ¢as. Téma 1: Politika. Castice a spojky. Téma 2: Préca.

7. Vid. Téma 1: Mesto a vidiek. Zvratné zamena. Téma 2: Genera¢né problémy.

8. Akuzativ vs. iné pady. Téma 1: Zivotny $tyl. Genitiv pluralu, verbalne prefixy. Téma 2:
Cestovanie.
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9. Vyznamy predloziek. Téma 1: Profesie a sluzby. Osobné zdmena. Téma 2: Umenie.

10. Trpné pricastie. Téma 1: Na policii. Deverbativa. Téma 2: Slovenska republika.

11. Vyznamy padov. Téma 1: Sviatky a pamiatky na Slovensku. Pravopis vlastnych mien. Téma
2: Podujatia a tradicie na Slovensku.

12. Presuny medzi slovnymi druhmi. Téma 1: Zivotné hodnoty. Pravopis domacich a cudzich slov.
Téma 2: Priatel'stvo a spolupraca.

Odporiacana literatira:

KAMENAROVA, R. a kol. 2009. Krizom krazom — Sloven¢ina A2. Studia Academica Slovaca,
210 s. ISBN 978-80-223-2608-7.

KAMENAROVA, R. a kol. 2011. Krizom krazom. Slovené¢ina B1. Bratislava: Univerzita
Komenského, 251 s. uéebnica + 2 CD. ISBN 978-80-223-3035-0.

PEKAROVICOVA, J. - ZIGOVA, I. - PALCUTOVA, M. — STEFANIK, J. 2005. Slovenéina
pre cudzincov. Prakticka foneticka prirucka. Bratislava: Stimul, 83 s. ISBN 978-80-89236-28-2.

Jazyk, ktorého znalost’ je potrebna na absolvovanie predmetu:
slovensky

Poznamky:

Hodnotenie predmetov
Celkovy pocet hodnotenych Studentov: 29

A B C D E FX abs neabs
34.48 20.69 20.69 20.69 0.0 0.0 345 0.0
Vyuéujuci:

Datum poslednej zmeny: 09.05.2024

Schvalil:
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INFORMACNY LIST PREDMETU

Vysoka Skola: UCM Trnava

Fakulta: Fakulta prirodnych vied

Koéd predmetu: Nazov predmetu: slovencina ako cudzi jazyk 11
KSJAL/beSloc;j2-
uJ/22

Druh, rozsah a metéda vzdelavacich ¢innosti:
Forma vyuéby: Seminar
Odporticany rozsah vyucby ( v hodinach ):
TyZdenny: 2 Za obdobie Studia: 26
Metoda Stadia: prezencna

Pocet kreditov: 2

Odporacany semester/trimester Studia: 2.

Stupen Studia: 1.

Podmieniujuce predmety:

Podmienky na absolvovanie predmetu:

Absolvovanie 1 priebezného testu (40 %) a 1 zaverecného testu (60 %).

Klasifika¢ny stupeni bude urceny na zéklade stupnice (v %): A (100 —92), B (91 — 83), C (82 — 74),
D (73 — 65), E (64 — 56), Fx (55 a menej).

Vysledky vzdelavania:

* vedomosti: Student sa oboznami s rozsirenymi znalost’ami slovenského jazyka na trovni B1 a B2,
postupne si rozsiri vedomosti zo zvukového, lexikdlneho, morfologického a syntaktického systému
s primarnym zameranim na komunika¢né schopnosti v Gistnom a pisomnom prejave;

* zrucnosti: Student ovlada principy fungovania jazykového systému slovenciny s praktickou
aplikaciou v rdznych oblastiach komunikacie;

» profesijné kompetencie: Student vie vyuzivat’ ziskané vedomosti a zru¢nosti v ramci ziskavania
odbornych i praktickych informacii a v rdmci zédkladnych pisomnosti;

* prenositel'né kompetencie: jazykové zru¢nosti v spravnom pouzivani slovenského jazyka; logické
a analytické schopnosti stuvisiace so systémovou povahou jazykovych vzt'ahov.

Struc¢na osnova predmetu:

1. ZluCovacie suvetia. Verbalne prefixy slovesa zit'. Téma: Spolocenské udalosti v zivote ¢loveka.
2. Odporovacie suvetia. Verbalne prefixy slovesa beZat’ a pohybové verba. Téma: Sport.

3. Stupiiovacie a vyludovacie stivetia. Verbalne prefixy slovesa platit. Uvaha. Téma: Ekonomika,
peniaze, rozpocet.

4. Verbalne prefixy slovesa niest’. reportaz. Téma: Média a reklama.

5. Pricinné a dosledkové suvetia. Verbalne prefixy slovesa tvorit’. Téma: Hudba a film.

6. Ugelové vety. Verbalne prefixy slovesa mysliet. Téma: Veda a technika.

7. Casové vety. Verbalne prefixy slovesa klast’ a polozit. Téma: Historia a kultara Slovenska.

8. Verbalne prefixy slovesa drzat. Téma: Ekologické problémy sveta.

9. Podmienkové vety. Téma: Enviromentalne organizacie.

10. Verbalne prefixy slovesa pustat’ a pustit. Téma: Narodnostné mensiny na Slovensku.

11. Pripustkové, zretelové a sposobové vety. Téma: Slavni Slovaci vo svete.

12. Ortografické osobitosti v slovenéine. Téma: Vyznamné pamiatky Slovenska.

Odporiacana literatira:
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KAMENAROVA, R. a kol. 2014. Krizom krazom — Sloven¢ina B2. Studia Academica Slovaca,
247 s. ISBN 978-80-223-3660-4.

PEKAROVICOVA, J. - ZIGOVA, I. - PALCUTOVA, M. — STEFANIK, J. 2005. Slovenéina
pre cudzincov. Prakticka foneticka prirucka. Bratislava: Stimul, 83 s. ISBN 978-80-89236-28-2.

Jazyk, ktorého znalost’ je potrebna na absolvovanie predmetu:
slovensky

Poznamky:

Hodnotenie predmetov
Celkovy pocet hodnotenych Studentov: 15

A B C D E FX abs neabs
40.0 33.33 20.0 0.0 0.0 6.67 0.0 0.0
Vyuéujuci:

Datum poslednej zmeny: 09.05.2024

Schvalil:
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INFORMACNY LIST PREDMETU

Vysoka Skola: UCM Trnava

Fakulta: Fakulta prirodnych vied

Koéd predmetu: Nézov predmetu: softvérové inzinierstvo
KAI/be29/21

Druh, rozsah a metéda vzdelavacich ¢innosti:
Forma vyucby: Prednéaska / Seminar
Odporticany rozsah vyucby ( v hodinach ):
TyZdenny: 2 / 2 Za obdobie Stadia: 26 / 26
Metoda Stiadia: prezencna

Pocet kreditov: 4

Odporacany semester/trimester Studia: 5.

Stupen Studia: 1.

Podmieniujuce predmety:

Podmienky na absolvovanie predmetu:

Aktivna ucast’ na prednaskach a cviceniach.

Vypracovanie semestralneho projektu, z ktorého moéze Student ziskat’ 40 bodov (miniméalne 24b.)
Na skuske bude pisomna cast za 60b. Celkové hodnotenie: Zavere¢na pisomna skuSka +
semestralny projekt. Spolu méze Student ziskat’ 100 bodov (100%).

Student musi zo vietkych zloZziek hodnotenia ziskat’ minimalne 56%.

Hodnotenie:

A 1,0 vyborne — vynikajuce vysledky len s minimalnymi chybami <92-100 %>

B 1,5 veI'mi dobre — nadpriemerné vysledky s mensimi chybami <83-91 %>

C 2,0 dobre — vcelku dobré, priemerné vysledky <74-82 %>

D 2,5 uspokojivo — dobré vysledky, ale vyskytuji sa vyznamné chyby <65-73 %>

E 3,0 dostato¢ne — vysledky vyhovuji minimalnym kritéridm <56-64 %>

FX* 4,0 nedostato¢ne — absolvovanie predmetu si vyzaduje vynalozit’ eSte zna¢né tisilie a mnozstvo
prace zo strany Studenta <0-55 %>

Vysledky vzdelavania:

Studenti po absolvovani predmetu

— si osvoja vedomosti z oblasti softvérového inzinierstva a modelovacieho jazyka UML,

— budu mat’ vedomosti o metédach tvorby softvérovych systémov a zivotného cyklu softvéru,

— budu vedomosti a prehl'ad v roznych metodikéach a pristupoch k tvorbe informa¢ného systému,
— preukdzu vedomosti v oblasti prace s réznymi Case nastrojmi,

— budu vediet’ pouzit’ ziskané vedomosti na rieSenie zadanych uloh z oblasti tvorby informaéného
systému.

Struc¢na osnova predmetu:

Prednasky a nésledne cvicenia buda prebiehat’ podl'a nasledujucej osnovy:
1. Uvod, zakladné pojmy, softvér, rozdelenie.

2. Principy, metody a nastroje softvérového inzinierstva.

3. Atributy kvality softvéru.

4. Modelovanie a vizualizacia procesov

5. Modelovanie — Struktirovany pristup

6. UML — diagramy tried, diagramy aktivit, Use Case diagramy,
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7. UML — stavové diagramy, sekvencné diagramy

8. Zivotny cyklus vyvoja softvéru.

9. Case modelovacie nastroje

10. Verifikécia a validacia

11. Implementacia a Gdrzba softvéru

12. Zabezpecenie kvality softwaru

13. Manazment softvérovych projektov — odhadovanie ¢asu, nakladov, riadenie zdrojov

Odporiacana literatira:

Jim Arlow, Ila Neustat. UML a unifikovany proces vyvoje aplikaci. Computer Press. 2003.
Bennatan, E.M. Software Project Management. McGraw Hill, 1997.

Meilir Page-Jones — Zaklady OO navrhu v UML. Grada Praha, 2001.

Tanuska,P.- Schreiber,P.- Vazan,P. Informac¢né systémy II. Vydavatel'stvo Tripsoft, 2004.
BIELIKOVA, M. Softvérové inzinierstvo : Principy a manazment. 1. vyd. Bratislava: STU v
Bratislave, 2000. 220 s. ISBN 80-227-1322-8.1.

Odhadovani softwarovych projekti : jak spravné urcit rozpocet, termin a zdroje / Steve
McConnell ; [z anglického originalu ... pielozil Jifi Fadrny]. - 1. vyd. - Brno : Computer Press,
2006. - 317 s. ; ISBN 80-251-1240-3.

UML a unifikovany proces vyvoje aplikaci / Jim Arlow, Ila Neustadt ; priivodce analyz s
navrhem objektové orientovaného softwaru. - 1. vyd. - Brno : Computer Press, 2003. - 387 s. ;
ISBN 80-7226-947-X.

A discipline for software engineering / Watts S. Humphrey. - New York : ADDISONWESLEY,
1997. - 789 p. ; ISBN 0-201-54610-8.

Jazyk, ktorého znalost’ je potrebna na absolvovanie predmetu:
slovensky jazyk a anglicky jazyk

Poznamky:
profilovy predmet

Hodnotenie predmetov
Celkovy pocet hodnotenych Studentov: 32

A B C D E FX abs neabs

25.0 21.88 12.5 6.25 3.13 31.25 0.0 0.0

Vyuéujuci: doc. RNDr. Iveta Dirgova Luptakova, PhD., Ing. Darja Gabriska, PhD.

Datum poslednej zmeny: 20.05.2024

Schvalil:
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INFORMACNY LIST PREDMETU

Vysoka Skola: UCM Trnava

Fakulta: Fakulta prirodnych vied

Kod predmetu: Nazov predmetu: syst¢tmy DTP
KAI/bed42/21

Druh, rozsah a metéda vzdelavacich ¢innosti:
Forma vyuéby: Prednéska / Cvicenie
Odporticany rozsah vyucby ( v hodinach ):
TyZdenny: 2 / 2 Za obdobie Stadia: 26 / 26
Metoda Stiadia: prezencna

Pocet kreditov: 5

Odporuacany semester/trimester Studia: 5., 7.

Stupen Studia: 1.

Podmieniujuce predmety:

Podmienky na absolvovanie predmetu:

Hodnotenie pozostava z 2 Casti: teoretickej (50%) a praktickej (50%)

Teoreticka ¢ast’ na konci semestra v podobe pisomného testu.

Prakticka Cast’ podl'a formy $tadia nasledovne:

— prezenc¢na forma: aktivny pristup na cviceniach, vypracovanie 3-4 priebeznych zadani podla
poziadaviek + vystupna prakticka previerka na preverenie vedomosti a zru¢nosti,

— distan¢na forma: 3-4 priebezné zadania pocas semestra + absolvovanie kratkeho vystupného testu
v skuskovom obdobi na preverenie vedomosti a zru¢nosti.

Priebezné zadania nie je mozné dodatocne posielat’ v skiskovom obdobi.

Z kazdej Casti je potrebné dosiahnut’ minimalne 56% hodnotenie.

Hodnotenie:

A 1,0 vyborne — vynikajuce vysledky len s minimalnymi chybami <92-100 %>

B 1,5 veI'mi dobre — nadpriemerné vysledky s mensimi chybami <83-91 %>

C 2,0 dobre — vcelku dobré, priemerné vysledky <74-82 %>

D 2,5 uspokojivo — dobré vysledky, ale vyskytuji sa vyznamné chyby <65-73 %>

E 3,0 dostato¢ne — vysledky vyhovuji minimalnym kritéridm <56-64 %>

FX* 4,0 nedostatocne — absolvovanie predmetu si vyzaduje vynalozit’ este

znacéné Usilie a mnozstvo prace zo strany Studenta <0-55 %>

Vysledky vzdelavania:

Cielom je:

— oboznamit’ Studentov so zékladnym prehl'adom v oblasti desktop publishing,

— porozumiet’ zakladnym normam pre vytvaranie tlacovin a publikécii pomocou pocitaca,
— schopnost’ prace so $pecidlnym softvérom uré¢enym pre DTP,

— aplikovat’ ziskané poznatky a pravidla pri navrhu, tvorbe a uprave tlacovin,
—nadobudnut’ zakladné poznatky s publika¢nym nastrojom LaTEX.

Struc¢na osnova predmetu:

1. Typografia — vyznam, historia a sucasnost’

2. Predtlacova priprava a tla¢ — tlaCovy raster, princip reprodukcie farieb
3. Pismo — histoéria, Struktira, klasifikacia, typografické jednotky

4. Zakladné typografické pravidla
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5. Odstavec — ¢lenenie, parametre, Styly, zlomy
6. Korektirne znamienka v texte, nalezitosti prac
7. Sprava farieb — farebné priestory, profily ICC
8. Kompozicia, ¢asté chyby

9. Vystup a néstroje na publikovanie obsahu

10. LaTEX — sédzanie textu

11. LaTEX — matematické vzorce a Speciality

12. LaTEX — obrazky a tabul’ky

13. LaTEX — formatovanie, S$tyly

Odporiacana literatira:

Praktické typografie / Pavel Kocicka, Filip Blazek. — 2. vyd. — Brno: Computer Press, 2007. —
288 s. ISBN 80-7226-385-4

Knihy a typografie / Martin Pecina. - Brno : Host, 2012. - 308 s. ; 21 cm. - ISBN
978-80-7294-813-0.

DTP a ptedtiskova ptiprava. Kompletni privodce od grafického navrhu po profesionalni tisk /
Zdenka Dvotéakova. — 1. vyd. — Brno: Computer Press, 2008. — 288 s.; ISBN 978-80-251-1881-8
Nie prili$ struény tvod do systému LATEX?2¢. / Tobias Oetiker a kol., preklad Jan Busa ml. a st.
— 3.13 verzia. 2000. [online]. 1999. [cit. 14.4.2018]. Dostupné na: <http://www.ptep-online.com/
ctan/Ishort_slovak.pdf

Jazyk, ktorého znalost’ je potrebna na absolvovanie predmetu:
slovensky jazyk a anglicky jazyk

Poznamky:

Hodnotenie predmetov
Celkovy pocet hodnotenych Studentov: 20

A B C D E FX abs neabs

25.0 45.0 0.0 10.0 0.0 20.0 0.0 0.0

Vyuéujuci: Ing. Miroslav Beno, PhD., prof. RNDr. Jiti Pospichal, DrSc.

Datum poslednej zmeny: 20.05.2024

Schvalil:
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INFORMACNY LIST PREDMETU

Vysoka Skola: UCM Trnava

Fakulta: Fakulta prirodnych vied

Kéd predmetu: Nazov predmetu: systémy virtudlnej a zmieSanej reality
KAl/bel2/21

Druh, rozsah a metéda vzdelavacich ¢innosti:
Forma vyucby: Prednéaska / Seminar
Odporticany rozsah vyucby ( v hodinach ):
TyZdenny: 2 / 2 Za obdobie Stadia: 26 / 26
Metoda Stiadia: prezencna

Pocet kreditov: 5

Odporacany semester/trimester Studia: 2.

Stupen Studia: 1.

Podmieniujuce predmety:

Podmienky na absolvovanie predmetu:

Hodnotenie pozostava z:

— priebezného hodnotenia: tvori 50% z celkového hodnotenia, ktoré je realizované pocas semestra.
Pozostava z vypracovania projektu a jeho prezenticie na zvolent alebo zadanll tému z oblasti
vyuzitia virtudlnej/zmieSanej reality. Priebezné hodnotenie mdze Student ziskat' nielen pocas
semestra, ale i pocas skuskového obdobia po dohode s vyucujucim.

— zavere¢ného hodnotenia: tvori 50% z celkového hodnotenia. Realizované po ukonceni semestra.
Pozostava z celkového overenia vedomosti nadobudnutych poc€as semestra v ramci prednasok a
cviceni formou testu . Prezenéné alebo diStan¢né vzdeldvanie ma rovnaké podmienky, ktoré Student
musi splnit’.

Hodnotenie:

A 1,0 vyborne — vynikajuce vysledky len s minimalnymi chybami <92-100 %>

B 1,5 veI'mi dobre — nadpriemerné vysledky s mensimi chybami <83-91 %>

C 2,0 dobre — vcelku dobré, priemerné vysledky <74-82 %>

D 2,5 uspokojivo — dobré vysledky, ale vyskytuji sa vyznamné chyby <65-73 %>

E 3,0 dostato¢ne — vysledky vyhovuji minimalnym kritéridm <56-64 %>

FX* 4,0 nedostatocne — absolvovanie predmetu si vyzaduje vynalozit’ este

znacéné Usilie a mnozstvo prace zo strany Studenta <0-55 %>

Vysledky vzdelavania:

Student po absolvovani predmetu

—ma vedomosti a prehl’ad zo zakladnych principov ¢innosti virtudlnej a zmieSanej reality,

— ma osvojené zakladné charakteristiky z jednotlivych podsystémov a architektur, principov ich
¢innosti,

— ma zékladné zru¢nosti v navrhu aplikacie zalozenych na VR/AR,

— osvoji si odbornt terminoldgiu v slovenskom, ale aj v anglickom jazyku,

— nauci sa aplikovat’ rozne techniky funkcionalneho programovania pri rieSeni algoritmickych
problémov.

Struc¢na osnova predmetu:
Prednasky:
1. Uvod do predmetu, zakladné pojmy a oznacenia
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. Uvod do systémov virtualnej a zmie$anej reality a klasifikacia virtualnej a zmieSanej reality

. Vyvoj virtualnej reality od historie az po sticasnost’

. Vyvoj zmiesanej reality od historie az po suicasnost’

. Zobrazovanie a princip videnia

. Principy a trendy v zobrazovacich technoldgiach

. Vizualiza¢ny VR podsystém

. Charakteristika a principy vybranych VR okuliarov

9. Charakteristika a principy vybranych AR okuliarov

10. Akusticky VR podsystém

11. Kinematicky VR podsystém

12. Cuchovy, hmatovy a ostatné VR podsystémy

13. Ukézka a charakteristika aplikacii uréenych pre VR/AR

Cvicenia:

Prakticky navrh konkrétnej aplikacie. Cvicenia priamo nadvizuji na prednéasky, pocas cviceni
Studentom budu prednasky sluzit’ pre navrh postupov, metdd, algoritmov a principov Cinnosti
aplikacie pre konkrétnu oblast’ a zameranie.

0N L B WIN

Odporiacana literatira:

SOBOTA B., HROZEK F. Systémy Virtualnej Reality, 2015. S.20-24 ISBN: 978-80-553-1970-4.
SHERMAN, W.R., CRAIG, A.B, Understanding Virtual Reality (Second Edition), 2018.

[Cit. 02-02-2021] Dostupny na: https://www.sciencedirect.com/ science/article/pii/
B9780128009659000039

Jazyk, ktorého znalost’ je potrebna na absolvovanie predmetu:
slovensky jazyk a anglicky jazyk

Poznamky:

Hodnotenie predmetov
Celkovy pocet hodnotenych Studentov: 40

A B C D E FX abs neabs

2.5 17.5 45.0 17.5 2.5 15.0 0.0 0.0

Vyuéujuci: Mgr. Marian Hostovecky, PhD., doc. RNDr. PaedDr. Ladislav Huraj, PhD., Ing.
Katarina Pribilova, PhD.

Datum poslednej zmeny: 20.05.2024

Schvalil:
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INFORMACNY LIST PREDMETU

Vysoka Skola: UCM Trnava

Fakulta: Fakulta prirodnych vied

Koéd predmetu: Nazov predmetu: teoretické zaklady informatiky I
KAI/bel6/21

Druh, rozsah a metéda vzdelavacich ¢innosti:
Forma vyucby: Prednéaska / Seminar
Odporticany rozsah vyucby ( v hodinach ):
TyZdenny: 1 /2 Za obdobie Stadia: 13 /26
Metoda Stiadia: prezencna

Pocet kreditov: 3

Odporacany semester/trimester Studia: 5.

Stupen Studia: 1.

Podmieniujuce predmety:

Podmienky na absolvovanie predmetu:

Studenti na seminaroch prezentuju vysledky individualneho §tadia, v ramci priebezného hodnotenie
budu Studenti vypracovavat’ povinny projekt <-5%-0%>, v skiSobnom obdobi absolvuji zavere¢ni
pisomny test z predmetu, ktory je nasledne individudlne (astne) vyhodnoteny s kazdym Studentom
(100 %).

Hodnotenie:

A 1,0 vyborne — vynikajuce vysledky len s minimalnymi chybami <92-100 %>

B 1,5 veI'mi dobre — nadpriemerné vysledky s mensimi chybami <83-91 %>

C 2,0 dobre — vcelku dobré, priemerné vysledky <74-82 %>

D 2,5 uspokojivo — dobré vysledky, ale vyskytuji sa vyznamné chyby <65-73 %>

E 3,0 dostato¢ne — vysledky vyhovuji minimalnym kritéridm <56-64 %>

FX* 4,0 nedostato¢ne — absolvovanie predmetu si vyzaduje vynalozit’ eSte zna¢né tsilie a mnozstvo
prace zo strany Studenta <0-55 %>

Vysledky vzdelavania:

Rozsirenie znalosti tedrie formalnych jazykov a osvojenie zdkladov tedrie vypocitatelnosti a
zékladnych pojmov vypodtovej zlozitosti. Student ziska znalosti zakladnych a pokrodilejsich
pojmov, pristupov a vysledkov tedrie automatov a teorie vypoclitatelnosti a zakladov teorie
vypoctovej zlozitosti, veduce k hlbSiemu pochopeniu povahy popisu a realizacie vypoctovych
procesov. Student ziskava zakladné kompetencie k teoretickej vyskumnej praci.

Absolvent je po uspeSnom ukonceni Studia schopny:

— porozumiet’ formalnym a matematickym pojmom informatiky,

— schopny modelovania a formalizacie informatickych problémov,

— precizne formulovat’ svoje oznamenia.

Stru¢na osnova predmetu:

Prednasky:

1. Uvod do predmetu, zékladné pojmy a oznalenia.
2. Deterministicky kone¢ny automat.

3. Nedeterministicky kone¢ny automat.

4. Ekvivalencia DKA a NKA.
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5. Ekvivalencia KA, nedosiahnutelné stavy KA, normovany tvar KA, prienik, zjednotenie a
zretazenie regularnych jazykov.

6. Minimalny KA.

7. Nerodova veta, pumpovacia lema pre regularne jazyky.

8. Gramatiky, reguldrne gramatiky.

9. Regularne jazyky, vyrazy a aplikacie.

10. Bezkontextové gramatiky. Chomského normalny tvar.

11. Zasobnikové automaty.

12. Greibachovej normalny tvar.

13. Vlastnosti bezkontextovych gramatik, pumpovacia lema pre bezkontextové jazyky.

Seminar

Praktické rieSenie konkrétnych tloh k jednotlivym celkom odprednasanych v danom tyzdni.
Riesenie problémov z oblasti regularnych jazykov a kone¢nych automatov. Riesenie problémov z
oblasti bezkontextovych jazykov.

Odporiacana literatira:

Ludovit Molnér, Milan Ceska, Botivoj Melichar. Gramatiky a jazyky. Bratislava : Alfa, 1987.
Eduard Kostolansky. Formalne jazyky a automaty: (u¢ebné texty). Trnava : Univerzita sv. Cyrila
a Metoda, 1999. - 93 s.

Habiballa, H. : Zaklady Teoretické Informatiky, Ostravska univerzita v Ostrave. 2017. Dostupné
na: http://habiballa.8u.cz/wp-content/uploads/2019/01/7ZAIN.pdf

Habiballa, H. : Gramatiky a jazyky, Ostravska univerzita v Ostravé. 2013. Dostupné na: http://
habiballa.8u.cz/wp-content/uploads/2019/01/GRAJA. .pdf

Jazyk, ktorého znalost’ je potrebna na absolvovanie predmetu:
slovensky a anglicky jazyk

Poznamky:

Hodnotenie predmetov
Celkovy pocet hodnotenych studentov: 30

A B C D E FX abs neabs

20.0 6.67 6.67 20.0 26.67 20.0 0.0 0.0

Vyuéujuci: doc. RNDr. PaedDr. Ladislav Huraj, PhD., PaedDr. Mgr. Miroslav Olvecky, PhD.

Datum poslednej zmeny: 20.05.2024

Schvalil:
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INFORMACNY LIST PREDMETU

Vysoka Skola: UCM Trnava

Fakulta: Fakulta prirodnych vied

Koéd predmetu: Nazov predmetu: teoretické zaklady informatiky I1
KAI/be23/21

Druh, rozsah a metéda vzdelavacich ¢innosti:
Forma vyucby: Prednéaska / Seminar
Odporticany rozsah vyucby ( v hodinach ):
TyZdenny: 1 /2 Za obdobie Stadia: 13 /26
Metoda Stiadia: prezencna

Pocet kreditov: 3

Odporacany semester/trimester Studia: 6.

Stupen Studia: 1.

Podmieniujuce predmety:

Podmienky na absolvovanie predmetu:

Studenti na seminaroch prezentuju vysledky individualneho §tadia, v ramci priebezného hodnotenie
budu Studenti vypracovavat’ povinny projekt <-5%-0%>, v skiSobnom obdobi absolvuji zavere¢ni
pisomny test z predmetu, ktory je nasledne individudlne (astne) vyhodnoteny s kazdym Studentom
(100 %).

Hodnotenie:

A 1,0 vyborne — vynikajuce vysledky len s minimalnymi chybami <92-100 %>

B 1,5 veI'mi dobre — nadpriemerné vysledky s mensimi chybami <83-91 %>

C 2,0 dobre — vcelku dobré, priemerné vysledky <74-82 %>

D 2,5 uspokojivo — dobré vysledky, ale vyskytuji sa vyznamné chyby <65-73 %>

E 3,0 dostato¢ne — vysledky vyhovuji minimalnym kritéridm <56-64 %>

FX* 4,0 nedostato¢ne — absolvovanie predmetu si vyzaduje vynalozit’ eSte zna¢né tsilie a mnozstvo
prace zo strany Studenta <0-55 %>

Vysledky vzdelavania:

Rozsirenie znalosti tedrie formalnych jazykov a osvojenie zdkladov tedrie vypocitatelnosti a
zékladnych pojmov vypodtovej zlozitosti. Student ziska vedomosti zakladnych a pokrogilejsich
pojmov, pristupov a vysledkov tedrie automatov a teorie vypoclitatelnosti a zakladov teorie
vypoctovej zlozitosti, veduce k hlbSiemu pochopeniu povahy popisu a realizacie vypoctovych
procesov.

Absolvent je po uspeSnom ukonceni Studia schopny:

— porozumiet’ formalnym a matematickym pojmom informatiky,

— schopny modelovania a formalizacie informatickych problémov,

— precizne formulovat’ svoje oznamenia.

Stru¢na osnova predmetu:

Prednasky:

1. Kontextové jazyky. Linedrne ohrani¢eny automat.

2. Ekvivalencia kontextovych gramatik a LOA.

3. Uzaverové vlastnosti triedy kontextovych jazykov. Vztah triedy kontextovych a rekurzivnych
jazykov.

4. Turingov stroj (TS).
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5. Ekvivalencia jednosmerne nekonec¢nej pasky a dvojsmerne nekonecnej pasky.

6. Ekvivalencia gramatik typu 0 a TS.

7. Nedeterministicky TS, iné varianty TS.

8. Univerzalny TS. Rekurzivne mnoziny.

9. RozhodnuteI'né a nerozhodnuteI'né problémy. Zastavenie TS.

10. Postov korespondencny problém. Niektoré nerozhodnutelné problémy z oblasti formalnych
jazykov.

11. TS ako algoritmus. Vypoctové modely.

12. Zlozitostné triedy. Hierarchie zlozitostnych tried.

13. NP-uplnost. Relativizacia problému P?NP.

Seminar

Praktické rieSenie konkrétnych tloh k jednotlivym celkom odprednasanych v danom tyzdni.
Riesenie problémov z oblasti Turingovych strojov.

Odporiacana literatira:

Ludovit Molnar, Milan Ceska, Botivoj Melichar. Gramatiky a jazyky. Bratislava : Alfa, 1987.
Eduard Kostolansky. Formalne jazyky a automaty: (uc¢ebné texty). Trnava : Univerzita sv. Cyrila
a Metoda, 1999. - 93 s.

Habiballa, H. : Zaklady Teoretické Informatiky, Ostravska univerzita v Ostrave. 2017. Dostupné
na: http://habiballa.8u.cz/wp-content/uploads/2019/01/7ZAIN.pdf

Habiballa, H. : Gramatiky a jazyky, Ostravska univerzita v Ostravé. 2013. Dostupné na: http://
habiballa.8u.cz/wp-content/uploads/2019/01/GRAJA .pdf

Jazyk, ktorého znalost’ je potrebna na absolvovanie predmetu:
slovensky a anglicky jazyk

Poznamky:
profilovy predmet

Hodnotenie predmetov
Celkovy pocet hodnotenych Studentov: 19

A B C D E FX abs neabs

21.05 15.79 15.79 21.05 15.79 10.53 0.0 0.0

Vyuéujuci: doc. RNDr. PaedDr. Ladislav Huraj, PhD., PaedDr. Mgr. Miroslav Olvecky, PhD.

Datum poslednej zmeny: 20.05.2024

Schvalil:
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INFORMACNY LIST PREDMETU

Vysoka Skola: UCM Trnava

Fakulta: Fakulta prirodnych vied

Kéd predmetu: Nazov predmetu: tvorba pocitacovych hier
KAI/bed49/21

Druh, rozsah a metéda vzdelavacich ¢innosti:
Forma vyucby: Prednéaska / Seminar
Odporticany rozsah vyucby ( v hodinach ):
TyZdenny: 2 / 2 Za obdobie Stadia: 26 / 26
Metoda Stiadia: prezencna

Pocet kreditov: 5

Odporacany semester/trimester Studia: 8.

Stupen Studia: 1.

Podmieniujuce predmety:

Podmienky na absolvovanie predmetu:

Hodnotenie pozostava z:

— priebezného hodnotenia: tvori 70% z celkového hodnotenia. Realizované pocas semestra.
Pozostava z vypracovaného projektu v time, ktory bol zadany na zaciatku semestra. Priebezné
hodnotenie méze Student ziskat’ nielen pocas semestra, ale 1 pocas skuskového obdobia po dohode
s vyucujucim.

— zavere¢ného hodnotenia: tvori 30% z celkového hodnotenia. Realizované po ukonceni semestra.
Pozostava z celkového overenia vedomosti nadobudnutych poc€as semestra v ramci prednasok a
cviceni formou testu . Prezenéné alebo diStan¢né vzdeldvanie ma rovnaké podmienky, ktoré Student
musi splnit’.

Hodnotenie:

A 1,0 vyborne — vynikajuce vysledky len s minimalnymi chybami <92-100 %>

B 1,5 veI'mi dobre — nadpriemerné vysledky s mensimi chybami <83-91 %>

C 2,0 dobre — vcelku dobré, priemerné vysledky <74-82 %>

D 2,5 uspokojivo — dobré vysledky, ale vyskytuji sa vyznamné chyby <65-73 %>

E 3,0 dostato¢ne — vysledky vyhovuji minimalnym kritéridm <56-64 %>

FX* 4,0 nedostato¢ne — absolvovanie predmetu si vyzaduje vynalozit’ eSte zna¢né tisilie a mnozstvo
préace zo strany Studenta <0-55 %>

Vysledky vzdelavania:

Student po absolvovani predmetu:

—ma vedomosti a prehl’ad z oblasti ndvrhu a vyvoja pocitacovych hier,

— ma osvojené zakladné charakteristiky od napadu, myslienky a jej overenie perspektivneho
uplatnenia pocitacovej hry,

— ma zéakladné zru¢nosti z tvorby multimedialnych projektov,

— oboznami sa s technikami tvorby a zlozenia timu, hernych enginoch, financovanie vyvoja hry,

— osvoji si odbornt terminologiu v slovenskom, ale aj v anglickom jazyku.

Struc¢na osnova predmetu:

Prednasky:

1. Uvod do tvorby poéitatovych hier, klasifikacia
2. Zlozenie timu (metodiky, principy)
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3. Metodiky vyvoja softvéru (principy)

4. Herny enginy (komparacia a vyber)

5. Néapad, myslienka a overenie perspektivy vyvoja hry

6. Financovanie vyvoja hry

7. Alternativne financovanie vyvoja hry

8. Navrh

9. Vyvoj

10. Outsourcing

11. Budovanie komunity

12. Publishing

13. Full release/Early access

Cvicenia:

Praktické zruénosti, ktoré Studenta nadobudne su zamerané na navrh a vyvoj poc¢itacovej hry podl'a
zadania. Vyvoj hry je realizovany v timoch a podl'a metodiky Srcumban.

Odporiacana literatira:

Educational game design fundamentals : a journey to creating intrinsically motivating learning
experiences / George Kalmpourtzis. - Boca Raton, FL : CRC Press, Taylor&Francis Group, 2018.
-xv, 343 P. ; 26 cm. - ISBN 978-1-138-63154-0.

Global games : production, circulation and policy in the networked era / Aphra Kerr. - 1st publ. -
New York : Taylor & Francis, 2017. - xii, 228 p. ; 23 cm. - ISBN 978-0-415-85887-8.
Governance of digital game environments and cultural diversity : transdisciplinary enquiries /
Edited by Christoph Beat Graberm, Mira Buri-Nenova. - Geltenham : Edward Elgar, 2010. - xv,
283 p. ; 24 cm. - ISBN 978-1-84844-683-0.

Multiplayer Online Games : Origins, Players, and Social Dynamics / Guo Freeman. - Boca
Raton : CRC Press, Taylor&Fracis Group, 2018. - xi, 165 P. ; 24 cm. - ISBN 978-1-4987-6765-1.
Procedural generation in game design / Edited by Tanya Short and Tarn Adams. - Boca Raton,
FI : CRC Press, Taylor & Francis, 2017. - xviii, 320 P. ; 24 cm. - ISBN 978-1-4987-9919-5.

Rise of the videogame zinesters : how freaks, normals, amateurs, artists, dreamers, dropouts,
queers, housewives, and people like you are taking back an art form / Anna Anthropy. - Seven
Stories Press 1st ed. - New York : Seven Stories Press, 2012. - vii, 198 P. ; 21 cm. - ISBN
978-1-60980-372-8.

Transgression in games and play / edited by Kristine Jorgensen and Faltin Karlsen. - Cambridge,
MA : The MIT Press, 2018. - vi, 318 P. ; 24 cm. - ISBN 978-0-262-03865-2.

Uvod do $tudia digitalnych hier I. / Zdenko Mago. - 1. vydanie. - Trnava : Univerzita sv.

Cyrila a Metoda v Trnave, Fakulta masmedialnej komunikacie, 2020. - 140 s. ; 21 cm. - ISBN
978-80-572-0069-7.

Etické vyzvy digitalnych hier / Magdaléna Svecova, Alexandra Kukumbergova. - 1.

vyd. - Trnava : Univerzita sv. Cyrila a Metoda v Trnave, 2020. - 165 s. ; 15 cm. - ISBN
978-80-572-0098-7.

Jazyk, ktorého znalost’ je potrebna na absolvovanie predmetu:
slovensky jazyk a anglicky jazyk

Poznamky:

Hodnotenie predmetov
Celkovy pocet hodnotenych Studentov: 18

A

B

C

D

FX

abs

neabs

0.0

22.22

50.0

16.67

0.0

11.11

0.0

0.0
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Vyuéujuci: Mgr. Marian Hostovecky, PhD., doc. RNDr. PaedDr. Ladislav Huraj, PhD., doc. Ing.
Jana Jurinova, PhD.

Datum poslednej zmeny: 20.05.2024

Schvalil:
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INFORMACNY LIST PREDMETU

Vysoka Skola: UCM Trnava

Fakulta: Fakulta prirodnych vied

Kéd predmetu: Nazov predmetu: timovy projekt
KAI/bel9/21

Druh, rozsah a metéda vzdelavacich ¢innosti:
Forma vyuéby: Seminar
Odporticany rozsah vyucby ( v hodinach ):
TyZdenny: 1 Za obdobie Stadia: 13
Metoda Stiadia: prezencna

Pocet kreditov: 3

Odporacany semester/trimester Studia: 5.

Stupen Studia: 1.

Podmieniujuce predmety:

Podmienky na absolvovanie predmetu:
V priebehu semestra Studenti aktivne pracuji v timoch, kde preukdzu svoje schopnosti
komunikovat’, rozdelit’ si a kontrolovat’ splnenie jednotlivych tiloh na spolo¢nom projekte.
V ramci priebezného hodnotenia Studenti pracuji na troch zadaniach:
1. zadanie — motivacny dokument.
2. zadanie — plan projektu.
3. zadanie — webova stranka k projektu.
Celkovo moéze Student ziskat’ 60b. zo seminarov. Potrebny pocet bodov k tcasti na skuske je 56%
bodov.
V sktisobnom obdobi absolvuju Studenti prezentovanie hotového projektu za 40b.
Celkovo moéze Student ziskat’ 100b. (100%).
Hodnotenie:
A 1,0 vyborne — vynikajuce vysledky len s minimalnymi chybami <92-100 %>
B 1,5 veI'mi dobre — nadpriemerné vysledky s mensimi chybami <83-91 %>
C 2,0 dobre — vcelku dobré, priemerné vysledky <74-82 %>
D 2,5 uspokojivo — dobré vysledky, ale vyskytuji sa vyznamné chyby <65-73 %>
E 3,0 dostato¢ne — vysledky vyhovuji minimalnym kritéridm <56-64 %>
FX* 4,0 nedostato¢ne — absolvovanie predmetu si vyzaduje vynalozit’ eSte zna¢né tisilie a mnozstvo
prace zo strany Studenta <0-55 %>

Vysledky vzdelavania:

Student po absolvovani predmetu

- ma schopnost’ pracovat’ v time na vyvoji aplikacie

- ma preukdzat’ vedomosti pri tvorbe webovej stranky k projektu

- ma komunikovat’ s ostatnymi Studentmi pri rieSeni ¢iastkovych uloh v time cez nastroj Slack
- mé schopnost’ sa zodpovedne rozhodovat’ a analyzovat’ vzniknuté problémy pocas rieSenia
jednotlivych

zadani

- vie pochopit’ vyznam Ciastkovej realizéacii ilohy potrebnej k vyslednému produktu

- ma schopnost’ pracovat’ na vyvoji projektu cez GitHub

- vie prezentovat’ vyslednu aplikaciu ostatnym Studentom.
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Struéna osnova predmetu:

Seminare budu prebiehat’ podla nasledujucej osnovy:

1. Priprava, vytvorenie a nahlasenie timov, zverejnenie tém a poziadaviek na vypracovanie
2. Rozdelenie jednotlivych uloh v time, vytvorenie planu projektu na celt dobu rieSenia a na
semester,

analyza problému (Specifikacia poziadaviek, stidium problematiky)

3. Motiva¢ny dokument I

4. Uvod do komunikacie &lenov v time — néstroj Slack — zakladné prikazy, praca s nastrojom
5. Vyvoj projektu — nastroj Git (GitHub) — zakladné prikazy, praca s termindlom

6. Tvorba projektového dennika

7. Navrh webovej stranky k timovému projektu

8. Tvorba webovej stranky k timovému projektu

9. Analyza problému, hruby ndvrh rieSenia.

10. Posudzovanie Specifikécie a hrubého navrhu iné¢ho timu.

11. Dopracovanie zistenych nedostatkov a navrh prototypu vybranych casti.

12. Implementacia prototypu vybranych casti

13. Webova prezentécia dosiahnutych vysledkov a pouzivatel'sk4 prezentacia prototypu

Odporucana literatura:

Projektovy management / Alena Svozilova. - 1. vyd. - Praha : Grada, 2006. - 356 s.; 25 cm. -
ISBN 80-247-1501-5.

Projektovy management pro praxi: co nejlepsi projektovi manazéfi védi, fikaji a délaji / Stephen
Barker, Rob Cole; [z anglického originalu ... pfelozila Alena Svozilova]. - 1. vyd. - Praha : Grada
Publishing, 2009. - 155 s.; 24 cm. - ISBN 978-80-247-2838-4.

Rizeni projektli: nejlepsi praktiky s ukdzkami v Microsoft Office / Drahoslav Dvoték. - 1. vyd. -
Brno : Computer Press, 2008. - 244 s.; 23 cm. - ISBN 978-80-251-1885-6

Jazyk, ktorého znalost’ je potrebna na absolvovanie predmetu:
slovensky jazyk a anglicky jazyk

Poznamky:

Hodnotenie predmetov
Celkovy pocet hodnotenych Studentov: 29

A B C D E FX abs neabs

86.21 10.34 0.0 3.45 0.0 0.0 0.0 0.0

Vyuéujiici: PaecdDr. Mgr. Miroslav Olvecky, PhD.

Datum poslednej zmeny: 20.05.2024

Schvalil:
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INFORMACNY LIST PREDMETU

Vysoka Skola: UCM Trnava

Fakulta: Fakulta prirodnych vied

Koéd predmetu: Nazov predmetu: zéklady podnikania a manazmentu
KAI/be38/21

Druh, rozsah a metéda vzdelavacich ¢innosti:
Forma vyucby: Prednéaska / Seminar
Odporticany rozsah vyucby ( v hodinach ):
TyZdenny: 2 / 2 Za obdobie Stadia: 26 / 26
Metoda Stiadia: prezencna

Pocet kreditov: 5

Odporacany semester/trimester Studia: 3.

Stupen Studia: 1.

Podmieniujuce predmety:

Podmienky na absolvovanie predmetu:

Studenti buda priebezne kazdy tyzden prezentovat’ vysledky vo forme prezentacii. Hodnoti sa
odborna uroven prezentacie. PoCas semestra budu Studenti pisat’ 2 pisomné prace z prebraného
uciva a v skuSobnom obdobi absolvuju zévere¢nti skisku z predmetu (pisomna a ustna Cast).
Za pisomné prace a prezentdciu mozu ziskat’ spolu 50 bodov, ktoré sa zohl'adnia v zavere¢nom
hodnoteni vysledkov Studenta.

Hodnotenie:

A 1,0 vyborne — vynikajuce vysledky len s minimalnymi chybami <92-100 %>

B 1,5 veI'mi dobre — nadpriemerné vysledky s mensimi chybami <83-91 %>

C 2,0 dobre — vcelku dobré, priemerné vysledky <74-82 %>

D 2,5 uspokojivo — dobré vysledky, ale vyskytuji sa vyznamné chyby <65-73 %>

E 3,0 dostato¢ne — vysledky vyhovuji minimalnym kritéridm <56-64 %>

FX* 4,0 nedostato¢ne — absolvovanie predmetu si vyzaduje vynalozit’ eSte zna¢né tisilie a mnozstvo
prace zo strany Studenta <0-55 %>

Vysledky vzdelavania:

Studenti po absolvovani predmetu

— bude poznat’ jednotlivé koncepcie vyvoja manazmentu,

— bude rozumiet’ funkciam, metodam a charakteristikdm riadenia v nadvédznosti na najcastejSie
problémy manazérskej tedrie a praxe,

— bude mat’ riadiace, ekonomické a zakladné pravne znalosti o podnikani a bude ich schopny
aplikovat’ v praxi.

Struc¢na osnova predmetu:

Prednasky:

1. Definovanie manazmentu, vyvojové etapy a koncepcie svetového manazmentu.
2. Klasicka koncepcia a neoklasicka tedria. Nova a pragmaticka teoria.

3. Japonsky manazment a jeho hlavné odlisnosti.

4. Rozhodovanie, zakladné metddy a prinos pre riadenie.

5. Planovanie ako funkcia manazmentu, stratégia a ciele organizacie.

6. Organizovanie ako funkcia manazmentu — OSR a typy organizacii.

7. Vedenie I'udi ako funkcia manazmentu a personalistika.
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8. Kontrola ako funkcia manazmentu, typologia manazérov.

9. Informacie a informacéné systémy v manazmente.

10. Typoldgia podnikov a podmienky pre podnikanie. Tvorba podnikatel'ského zdmeru.
11. Ekonomické a pravne znalosti pre podnikanie.

12. Zhrnutie a porovnanie jednotlivych foriem podnikania

Cvicenia:

. Manazment — definovanie a jednotlivé smery vyvoja.

. Predstavitelia a vyvojové smery jednotlivych koncepcii manazmentu

. Porovnanie amerického a japonského manazmentu.

. Rozhodovacie modely a metody.

. Typologia a tvorba planov.

. Organizac¢né normy a $truktary riadenia.

. Zakladné $tyly vedenia l'udi. Persondlne ¢innosti v manazmente.

. Kontrolny systém a jeho vymedzenie v organizacii.

9. Vyvoj a rozdelenie IS pre potreby manazmentu.

10. Podnikanie — pripadové Studie a znalosti pre ispesné zalozenie a ¢innost’ podniku.
11. Vlastné a cudzie zdroje podnikania, prijmy a vydavky, naklady a vynosy.

12. Komplexny priklad a pripadova studia podnikatel'ského projektu.

01N LN AW —

Odporiacana literatira:

Sedlak, M.: Manazment. Bratislava: Iura Edition, 2007. 434 s. ISBN 978-80-8078-283-2.
Rybansky,R., S€asnovicova,l.: Zaklady manazmentu. 2011.183 s. ISBN 978-80-8105-242-2.
Magretta, J.: Co je to management : jaka je jeho tiloha a proc je véci kazdého z nas. Praha:
Management Press, 2004. 206 s. ISBN 80-7261-106-2.

Kachandkova, A. a kol.: Personalny manazment. Bratislava: Tura Edition, 2011. 235 s. ISBN
978-80-8078-391-4.

Maciariello, J. A.: Drucker na kazdy deii: 366 zamysleni a podnétt, jak délat spravné véci. Praha:
Management Press, 2006. 431 s. ISBN 80-7261-140-2.

Vortisek, J., Pour. J. a kol.: Management podnikové¢ informatiky. Praha: Professional Publishing,
2012. 311 s. ISBN 978-80-7431-102-4.

Rybansky, R., Janosova, D. Manazment 1, Trnava: Fakulta masmedialnej komunikacie UCM v
Trnave, 2017, ISBN 978-80-8105-870-7.

Jazyk, ktorého znalost’ je potrebna na absolvovanie predmetu:
slovensky jazyk a anglicky jazyk

Poznamky:

Hodnotenie predmetov
Celkovy pocet hodnotenych Studentov: 6

A B C D E FX abs neabs

33.33 16.67 0.0 50.0 0.0 0.0 0.0 0.0

Vyuéujuci: doc. RNDr. PaedDr. Ladislav Huraj, PhD., PaedDr. Mgr. Miroslav Olvecky, PhD.

Datum poslednej zmeny: 20.05.2024

Schvalil:
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INFORMACNY LIST PREDMETU

Vysoka Skola: UCM Trnava

Fakulta: Fakulta prirodnych vied

Kéd predmetu: Nazov predmetu: ziklady prava pre informatikov
KAl/bed7/21

Druh, rozsah a metéda vzdelavacich ¢innosti:
Forma vyucby: Prednéaska / Seminar
Odporticany rozsah vyucby ( v hodinach ):
TyZdenny: 2 / 2 Za obdobie Stadia: 26 / 26
Metoda Stiadia: prezencna

Pocet kreditov: 5

Odporacany semester/trimester Studia: 6.

Stupen Studia: 1.

Podmieniujuce predmety:

Podmienky na absolvovanie predmetu:

Aktivna &innost’ na seminaroch pocas semestra (10% ). Studenti v skaskovom obdobi absolvuji
ustnu skuasku (90%).

Hodnotenie:

A 1,0 vyborne — vynikajuce vysledky len s minimalnymi chybami <92-100 %>

B 1,5 veI'mi dobre — nadpriemerné vysledky s mensimi chybami <83-91 %>

C 2,0 dobre — vcelku dobré, priemerné vysledky <74-82 %>

D 2,5 uspokojivo — dobré vysledky, ale vyskytuji sa vyznamné chyby <65-73 %>

E 3,0 dostato¢ne — vysledky vyhovuji minimalnym kritéridm <56-64 %>

FX* 4,0 nedostato¢ne — absolvovanie predmetu si vyzaduje vynalozit’ eSte zna¢né tsilie a mnozstvo
prace zo strany Studenta <0-55 %>

Vysledky vzdelavania:

Studenti po absolvovani predmetu:

— porozumenie zdkladnym teoretickym poznatkom z viacerych odvetvi prava a aplikécia ziskanych
vedomosti v praxi.

Struc¢na osnova predmetu:

1. Vybrané kapitoly z tedrie prava (pojem pravo, pramene, normy, FO, PO),

2. Vybrané kapitoly z teérie prava (pojem pravo, pramene, normy, FO, PO),

3. Vybrané kapitoly z pracovného prava (pracovny pomer, pracovna zmluva, dohody o pracach
vykonavanych mimo pracovného pomeru),

4. Vybrané kapitoly z pracovného prava (pracovny pomer, pracovna zmluva, dohody o pracach
vykonavanych mimo pracovného pomeru),

5. Vybrané kapitoly z obCianskeho prava (zastipenie, pravne tikony, vlastnicke pravo, bezdovodné
obohatenie, preml¢anie, dediéstvo, zavizkové pravo),

6. Vybrané kapitoly z obCianskeho prava (zastipenie, pravne tikony, vlastnicke pravo, bezdovodné
obohatenie, preml¢anie, dediéstvo, zavizkové pravo),

7. Vybrané kapitoly z obchodného prava (obchodné spolo¢nosti, obchodno-zaviazkové vztahy,
podnikanie, zabezpecenie zavéizkov, zmluva o dielo),

8. Vybrané kapitoly z obchodného prava (obchodné spolo¢nosti, obchodno-zavéizkové vztahy,
podnikanie, zabezpecenie zavizkov, zmluva o dielo),

Strana: 109




9. Vybrané kapitoly z autorského pravo — (Autorsky zakon, autor, dielo, majetkové prava, pouzitie
diela, licen¢néa zmluva),

10. Vybrané kapitoly z autorského pravo — (Autorsky zakon, autor, dielo, majetkové prava, pouzitie
diela, licen¢na zmluva),

11. Vybrané kapitoly z pravo duSevného vlastnictva - (priemyselné a obchodné prava dusevného
vlastnictva).

12. Vybrané kapitoly z pravo duSevného vlastnictva - (priemyselné a obchodné prava dusevného
vlastnictva).

Vyucba predmetu je zalozena na modernej vedeckej a pedagogickej metdde, ktora cely predmet
umiestnuje do dynamickych suvislosti v celej komplexnosti teoretickych i praktickych otdzok s
doérazom na moralnu a pravnu korektnost’

Odporiacana literatira:

Obcianske pravo hmotné. 1 : VSeobecna Cast’ / Jan Lazar a kol. - Tretie doplnené a prepracované
vyd. - Bratislava : Tura Edition, 2006. - 635 s. ; 22 cm. - ISBN 80-8078-084-6.

Obcianske pravo hmotné. 2 : Zaviazkové pravo / Jan Lazar a kol. - Tretie doplnené a
prepracované vyd. - Bratislava : Tura Edition, 2006. - 598 s. ; 22 cm. - ISBN 80-8078-084-6.
Teoria prava / Eva Ottova. - 3. vyd. - Samorin : Heuréka, 2010. - 323 s. ; 21 cm. - ISBN
978-80-89122-59-2.

Obciansky zakonnik : s rozsiahlym komentarom a judikatirou po poslednej novele vykonanej
zakonom NR SR ¢. 47/2008 Z. z.. : Platny od 1. marca 2009. - VI. doplnené vyd. - Bratislava :
Nova praca, 2009. - 656 s. ; 21 cm. - ISBN 978-80-89350-06-3.

Obchodny zakonnik s rozsiahlym komentaron po poslednej novele vykonanej zdkonom NR SR
¢.500/2001 Z.z. s a¢innostou od 1.januara 2002 / Kolektiv autorov. - IV. dopln. a rozs. vyd. -
Bratislava : Nova Praca spol. s r.0., 2002. - 717 s. ; 21 cm. - ISBN 80-88929-33-Zakonnik prace :
ucinny od 1.1.2013 / Autor obalky Adam Bobro. - 2. vyd. - Bratislava : Tura Edition, 2012. - 154
s.; 21 cm. - (APP). - ISBN 978-80-8078-563-5.

Autorsky zékon. - Zilina : Poradca, 2001. - 287 s. ; 21 cm. - ISSN 1335-1583.

Zbierka zakonov

Sramel, B. Pravo v technickom $kolstve : Nadstavbovy modularny, Trebatice: Totem, 2014, ISBN
978-80-971360-8-6.

Jazyk, ktorého znalost’ je potrebna na absolvovanie predmetu:
slovensky jazyk a anglicky jazyk

Poznamky:

Hodnotenie predmetov
Celkovy pocet hodnotenych Studentov: 6

A B C D E FX abs neabs

0.0 66.67 16.67 0.0 16.67 0.0 0.0 0.0

Vyuéujuci: doc. JUDr. Bystrik Sramel, PhD., doc. RNDr. PaedDr. Ladislav Huraj, PhD.

Datum poslednej zmeny: 20.05.2024

Schvalil:
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INFORMACNY LIST PREDMETU

Vysoka Skola: UCM Trnava

Fakulta: Fakulta prirodnych vied

Kéd predmetu: Nazov predmetu: uvod do databazovych systémov
KAl/bel5/21

Druh, rozsah a metéda vzdelavacich ¢innosti:
Forma vyuéby: Prednéska / Cvicenie
Odporticany rozsah vyucby ( v hodinach ):
TyZdenny: 2 / 2 Za obdobie Stadia: 26 / 26
Metoda Stiadia: prezencna

Pocet kreditov: 4

Odporacany semester/trimester Studia: 3.

Stupen Studia: 1.

Podmieniujuce predmety:

Podmienky na absolvovanie predmetu:

Aktivna ucast’ na prednaskach a cviceniach.

Vypracovanie semestralneho projektu, z ktorého moéze Student ziskat’ 40 bodov (miniméalne 24b.)
Pisomna sktska (prakticka a teoreticka cast’) 60 b.

Celkové hodnotenie: Zavere¢na pisomna skuska + semestralny projekt. Spolu méze Student ziskat
100 bodov (100%).

Student musi zo vietkych zloZziek hodnotenia ziskat’ minimalne 56%.

Hodnotenie:

A 1,0 vyborne — vynikajuce vysledky len s minimalnymi chybami <92-100 %>

B 1,5 veI'mi dobre — nadpriemerné vysledky s mensimi chybami <83-91 %>

C 2,0 dobre — vcelku dobré, priemerné vysledky <74-82 %>

D 2,5 uspokojivo — dobré vysledky, ale vyskytuji sa vyznamné chyby <65-73 %>

E 3,0 dostato¢ne — vysledky vyhovuji minimalnym kritéridm <56-64 %>

FX* 4,0 nedostato¢ne — absolvovanie predmetu si vyzaduje vynalozit’ eSte zna¢né tisilie a mnozstvo
prace zo strany Studenta <0-55 %>

Vysledky vzdelavania:

Studenti po absolvovani predmetu

— ma mat’ osvojené zakladné informacie z databazovych systémov,

— ma rozumiet’ a poznat’ proces navrhu relacnych databaz,

— ma vediet’ aplikovat’ potrebné znalosti pre moznost’ uplatnenia sa v procese analyzy a navrhu
bazy dat v kontexte vyvoja informacnych systémov,

— si 0svoji principy tvorby databazovych systémov,

— ma ziskat’ praktické skusenosti z navrhu bazy dat, ako aj s jazykom SQL,

— nauci sa vytvarat’ malé projekty.

Struc¢na osnova predmetu:

Prednasky a nésledne cvicenia budua prebiehat’ podl'a nasledujucej osnovy:
1. Uvod, zakladné pojmy

2. Klasifikacia klasickych informac¢nych systémov.

3. Reprezentacia a modelovanie reality.

4. ANSI/SPARC architektira.
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5. Datové modelovanie, konceptualny model, logicky model, fyzicky model.
6. Entitno-relacné modelovanie, ER diagram, obmedzenia integrity.

7. Relacna algebra a relacny kalkul.

8. Transforméacia ER diagramu do relacnych schém.

9. Normalizacia

10. Jazyk SQL — DDL

11. Jazyk SQL - DML

12. Architektara DBS a SRBD

13. Architektara klient-server

Odporiacana literatira:

Internet: www.dbsvet.cz

Internet: www.oracle.com

Internet: www.svethardware.cz

SQL Kompletni pritvodce / James R. Groff, Paul N. Weiberg ; Pieklad: Ivo Foit ... [et al.]. - 1.
vyd. - Brno : Vydavatelstvi a nakladtelstvi CP Books, 2005. - 936 s. + 1 CD ; 23 cm. - ISBN
80-251-0369-2.

Database Systems : a practical approach to design, implementation and management / Thomas M.
Connolly, Carolyn E. Begg, Anne D. Strachan. - Harlow : Addison-Wesley, 1996. - 839 p. ; 24
cm. - ISBN 0-201-42277-8.

Jazyk, ktorého znalost’ je potrebna na absolvovanie predmetu:
slovensky jazyk a anglicky jazyk

Poznamky:

Hodnotenie predmetov
Celkovy pocet hodnotenych Studentov: 24

A B C D E FX abs neabs

25.0 37.5 8.33 12.5 0.0 16.67 0.0 0.0

Vyuéujuci: Ing. Darja Gabriska, PhD., prof. RNDr. Jifi Pospichal, DrSc.

Datum poslednej zmeny: 20.05.2024

Schvalil:
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INFORMACNY LIST PREDMETU

Vysoka Skola: UCM Trnava

Fakulta: Fakulta prirodnych vied

Kéd predmetu: Nazov predmetu: uvod do Studia informatiky
KAI/be5/21

Druh, rozsah a metéda vzdelavacich ¢innosti:
Forma vyuéby: Seminar
Odporticany rozsah vyucby ( v hodinach ):
TyZdenny: 2 Za obdobie Studia: 26
Metoda Stiadia: prezencna

Pocet kreditov: 5

Odporacany semester/trimester Studia: 1.

Stupen Studia: 1.

Podmieniujuce predmety:

Podmienky na absolvovanie predmetu:

V priebehu semestra Studenti prezentuju vysledky individualneho $tadia a zadani podl'a vybrane;j
témy v osnove predmetu, za ktoré budi bodovo hodnoteni (60 bodov). V skiisobnom obdobi
absolvuju Studenti prakticku a teoreticku skusku (40 bodov). Celkovo mdze Student ziskat’ 100
bodov.

Priebezné hodnotenie, ktoré modze Student ziskat' pocCas semestra, je mozné opakovat aj pocas
skaskového obdobia po dohode s vyucujucim.

Hodnotenie:

A 1,0 vyborne — vynikajuce vysledky len s minimalnymi chybami <92-100 %>

B 1,5 veI'mi dobre — nadpriemerné vysledky s mensimi chybami <83-91 %>

C 2,0 dobre — vcelku dobré, priemerné vysledky <74-82 %>

D 2,5 uspokojivo — dobré vysledky, ale vyskytuji sa vyznamné chyby <65-73 %>

E 3,0 dostato¢ne — vysledky vyhovuji minimalnym kritéridm <56-64 %>

FX 4,0 nedostato¢ne — absolvovanie predmetu si vyzaduje vynalozit’ eSte zna¢né usilie a mnozstvo
préace zo strany Studenta <0-55 %>

Vysledky vzdelavania:

Studenti po absolvovani predmetu

— budu poznat' a vediet’ vysvetlit' zdkladné pojmy stvisiace s technickym a programovym
vybavenim pocitacov,

— sa oboznamia s jednotlivymi ¢astami modernych pocitacov a ich vlastnostami, zapojeniami,
principom ¢innosti a moznost'ami ich vyuzitia,

— preukazu praktické schopnosti pri praci so zdkladnymi kancelarskymi programami,

— budu vediet’ pouzit’ praktické zru¢nosti pri vyhl'adavani informécii na internete potrebnych pri
tvorbe roznych typov prac pocas Studia,

—nadobudnuté vedomosti a schopnosti vie vyuzivat a aplikovat na rieSenie praktickych problémov.

Struc¢na osnova predmetu:

1. Predmet informatiky a pocitacova gramotnost’.

2. Zakladné pojmy — informdcia, jednotky informadcii, kod, kodovanie, typy informacii,
vyhl'adévanie informacii na webe.
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3. Zobrazovanie informacii v pocitaci, Ciselné ststavy a logické funkcie (bit, bindrna sustava a
ostatné sustavy, prevody, vyuzitie, aritmetické a logické funkcie nad stistavami).

4. Kodovanie a typy kodov (zobrazenie ¢isiel, kodovanie ¢isiel ASCII, BCD, Hamming, Huffmanov
kod).

5. ZloZenie a sucasti pocitaca (zékladné sucasti, periférie, principy ¢innosti, moznosti vyuzitia,
zostavenie PC).

6. Programované prostriedky (druhy pouzivatel'ského softvéru, softvérové licencie).

7. Spracovanie textov (Statna norma STN ISO 690 na vypracovanie zavere¢nych prac) a tabuliek.

8. Zasady tvorby kvalitnej prezentacie.

9. Mutimedialne aplikacie a typy suborov, spracovanie zvuku a obrazu.

10. Robotické stavebnice

11. Operacné systémy (zadkladné pojmy, funkcie, rozdelenie operacnych systémov, nastavenie PC,
bios).

12. Stborové systémy (charakteristika FAT16, FAT31, NTFS, ...), moznosti vymazavania, obnovy
a zalohovania suborov.

13. Pocitacové infiltracie (pocitacové virusy, utoky, prejavy a prevencia)

Odporiacana literatira:

HORAK, J. Hardware: uéebnice pro pokro¢ilé. Vyd. 2. Praha: Computer Press, 2001. - 382 s. ;
23cm. - ISBN 80-7226-553-9.

Hans-Peter Messmer, Klaus Dembowski Velka kniha hardware; Preklad: Katefina Preslova.

- 1. vyd. - Brno : Vydavatelstvi a nakladatelstvi CP Books, 2005. - 1224 s. ; 23 cm. — ISBN
80-251-0416-8.

Minasi M: PC velky priivodce hardwarem. Grada Publishing, 1998.
https://www.researchgate.net/profile/Jaroslav_Majernik/

publication/256442692 Zaklady informatiky/ links/00b7d52299d682d7e¢000000/Zaklady-
informatiky.pdf 8

Jazyk, ktorého znalost’ je potrebna na absolvovanie predmetu:
slovensky jazyk a anglicky jazyk

Poznamky:

Hodnotenie predmetov
Celkovy pocet hodnotenych Studentov: 33

A

B

C

D

FX

abs

neabs

15.15

18.18

6.06

12.12

0.0

48.48

0.0

0.0

Vyuéujuci: Ing. Katarina Pribilova, PhD.

Datum poslednej zmeny: 20.05.2024

Schvalil:
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INFORMACNY LIST PREDMETU

Vysoka Skola: UCM Trnava

Fakulta: Fakulta prirodnych vied

Kéd predmetu: Nazov predmetu: Sportové aktivity [
KB/be55/21

Druh, rozsah a metéda vzdelavacich ¢innosti:
Forma vyuéby: Seminar
Odporticany rozsah vyucby ( v hodinach ):
TyZdenny: 2 Za obdobie Studia: 26
Metoda Stiadia: prezencna

Pocet kreditov: 1

Odporacany semester/trimester Studia: 1.

Stupen Studia: 1.

Podmieniujuce predmety:

Podmienky na absolvovanie predmetu:

V priebehu semestra bude hodnotend aktivna tcast’ Studentov na predmete, za ¢o bude Student
hodnoteny ziskom max. 100 bodov.

Hodnotenie:

A 1,0 vyborne — vynikajuce vysledky len s minimalnymi chybami <92-100 %>

B 1,5 veI'mi dobre — nadpriemerné vysledky s mensimi chybami <83-91 %>

C 2,0 dobre — vcelku dobré, priemerné vysledky <74-82 %>

D 2,5 uspokojivo — dobré vysledky, ale vyskytuji sa vyznamné chyby <65-73 %>

E 3,0 dostato¢ne — vysledky vyhovuji minimalnym kritéridm <56-64 %>

FX* 4,0 nedostato¢ne — absolvovanie predmetu si vyzaduje vynalozit’ eSte zna¢né tsilie a mnozstvo
préace zo strany Studenta <0-55 %>

Vysledky vzdelavania:
Cielom predmetu je vedenie Studentov k aktivnemu vyuzivaniu vol'ného ¢asu a pohybovej aktivite
ako stcasti kvality zivota.

Struc¢na osnova predmetu:
Sportové aktivity v ramci ponuky UCM a FPV.

Odporacana literatira:

Jazyk, ktorého znalost’ je potrebna na absolvovanie predmetu:
slovensky jazyk a anglicky jazyk

Poznamky:

Hodnotenie predmetov
Celkovy pocet hodnotenych studentov: 1

A B C D E FX abs neabs

100.0 0.0 0.0 0.0 0.0 0.0 0.0 0.0

Vyuéujuci: Ing. Eva Urgeova, PhD.

Datum poslednej zmeny: 07.05.2024
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Schvalil:
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INFORMACNY LIST PREDMETU

Vysoka Skola: UCM Trnava

Fakulta: Fakulta prirodnych vied

Kéd predmetu: Nazov predmetu: Sportové aktivity 11
KB/be56/21

Druh, rozsah a metéda vzdelavacich ¢innosti:
Forma vyuéby: Seminar
Odporticany rozsah vyucby ( v hodinach ):
TyZdenny: 2 Za obdobie Studia: 26
Metoda Stiadia: prezencna

Pocet kreditov: 1

Odporacany semester/trimester Studia: 2.

Stupen Studia: 1.

Podmieniujuce predmety:

Podmienky na absolvovanie predmetu:

V priebehu semestra bude hodnotend aktivna tcast’ Studentov na predmete, za ¢o bude Student
hodnoteny ziskom max. 100 bodov.

Hodnotenie:

A 1,0 vyborne — vynikajuce vysledky len s minimalnymi chybami <92-100 %>

B 1,5 veI'mi dobre — nadpriemerné vysledky s mensimi chybami <83-91 %>

C 2,0 dobre — vcelku dobré, priemerné vysledky <74-82 %>

D 2,5 uspokojivo — dobré vysledky, ale vyskytuji sa vyznamné chyby <65-73 %>

E 3,0 dostato¢ne — vysledky vyhovuji minimalnym kritéridm <56-64 %>

FX* 4,0 nedostato¢ne — absolvovanie predmetu si vyzaduje vynalozit’ eSte zna¢né tsilie a mnozstvo
préace zo strany Studenta <0-55 %>

Vysledky vzdelavania:
Cielom predmetu je vedenie Studentov k aktivnemu vyuzivaniu vol'ného ¢asu a pohybovej aktivite
ako stcasti kvality zivota.

Struc¢na osnova predmetu:
Sportové aktivity v ramci ponuky UCM a FPV.

Odporacana literatira:

Jazyk, ktorého znalost’ je potrebna na absolvovanie predmetu:
slovensky jazyk a anglicky jazyk

Poznamky:

Hodnotenie predmetov
Celkovy pocet hodnotenych studentov: 1

A B C D E FX abs neabs

100.0 0.0 0.0 0.0 0.0 0.0 0.0 0.0

Vyuéujuci: Ing. Eva Urgeova, PhD.

Datum poslednej zmeny: 07.05.2024
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Schvalil:
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INFORMACNY LIST PREDMETU

Vysoka Skola: UCM Trnava

Fakulta: Fakulta prirodnych vied

Kéd predmetu: Nazov predmetu: Sportové aktivity I11
KB/be57/21

Druh, rozsah a metéda vzdelavacich ¢innosti:
Forma vyuéby: Seminar
Odporticany rozsah vyucby ( v hodinach ):
TyZdenny: 2 Za obdobie Studia: 26
Metoda Stiadia: prezencna

Pocet kreditov: 1

Odporacany semester/trimester Studia: 3.

Stupen Studia: 1.

Podmieniujuce predmety:

Podmienky na absolvovanie predmetu:

V priebehu semestra bude hodnotend aktivna tcast’ Studentov na predmete, za ¢o bude Student
hodnoteny ziskom max. 100 bodov.

Hodnotenie:

A 1,0 vyborne — vynikajuce vysledky len s minimalnymi chybami <92-100 %>

B 1,5 veI'mi dobre — nadpriemerné vysledky s mensimi chybami <83-91 %>

C 2,0 dobre — vcelku dobré, priemerné vysledky <74-82 %>

D 2,5 uspokojivo — dobré vysledky, ale vyskytuji sa vyznamné chyby <65-73 %>

E 3,0 dostato¢ne — vysledky vyhovuji minimalnym kritéridm <56-64 %>

FX* 4,0 nedostato¢ne — absolvovanie predmetu si vyzaduje vynalozit’ eSte zna¢né tsilie a mnozstvo
préace zo strany Studenta <0-55 %>

Vysledky vzdelavania:
Cielom predmetu je vedenie Studentov k aktivnemu vyuzivaniu vol'ného ¢asu a pohybovej aktivite
ako stcasti kvality zivota.

Struc¢na osnova predmetu:
Sportové aktivity v ramci ponuky UCM a FPV.

Odporacana literatira:

Jazyk, ktorého znalost’ je potrebna na absolvovanie predmetu:
slovensky jazyk a anglicky jazyk

Poznamky:

Hodnotenie predmetov
Celkovy pocet hodnotenych studentov: 2

A B C D E FX abs neabs

100.0 0.0 0.0 0.0 0.0 0.0 0.0 0.0

Vyuéujuci: Ing. Eva Urgeova, PhD.

Datum poslednej zmeny: 07.05.2024
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Schvalil:
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INFORMACNY LIST PREDMETU

Vysoka Skola: UCM Trnava

Fakulta: Fakulta prirodnych vied

Kéd predmetu: Nazov predmetu: Sportové aktivity IV
KB/be58/21

Druh, rozsah a metéda vzdelavacich ¢innosti:
Forma vyuéby: Seminar
Odporticany rozsah vyucby ( v hodinach ):
TyZdenny: 2 Za obdobie Studia: 26
Metoda Stiadia: prezencna

Pocet kreditov: 1

Odporacany semester/trimester Studia: 4.

Stupen Studia: 1.

Podmieniujuce predmety:

Podmienky na absolvovanie predmetu:

V priebehu semestra bude hodnotend aktivna tcast’ Studentov na predmete, za ¢o bude Student
hodnoteny ziskom max. 100 bodov.

Hodnotenie:

A 1,0 vyborne — vynikajuce vysledky len s minimalnymi chybami <92-100 %>

B 1,5 veI'mi dobre — nadpriemerné vysledky s mensimi chybami <83-91 %>

C 2,0 dobre — vcelku dobré, priemerné vysledky <74-82 %>

D 2,5 uspokojivo — dobré vysledky, ale vyskytuji sa vyznamné chyby <65-73 %>

E 3,0 dostato¢ne — vysledky vyhovuji minimalnym kritéridm <56-64 %>

FX* 4,0 nedostato¢ne — absolvovanie predmetu si vyzaduje vynalozit’ eSte zna¢né tsilie a mnozstvo
préace zo strany Studenta <0-55 %>

Vysledky vzdelavania:
Cielom predmetu je vedenie Studentov k aktivnemu vyuzivaniu vol'ného ¢asu a pohybovej aktivite
ako stcasti kvality zivota.

Struc¢na osnova predmetu:
Sportové aktivity v ramci ponuky UCM a FPV.

Odporacana literatira:

Jazyk, ktorého znalost’ je potrebna na absolvovanie predmetu:
slovensky jazyk a anglicky jazyk

Poznamky:

Hodnotenie predmetov
Celkovy pocet hodnotenych studentov: 1

A B C D E FX abs neabs

100.0 0.0 0.0 0.0 0.0 0.0 0.0 0.0

Vyuéujuci: Ing. Eva Urgeova, PhD.

Datum poslednej zmeny: 07.05.2024
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Schvalil:
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INFORMACNY LIST PREDMETU

Vysoka Skola: UCM Trnava

Fakulta: Fakulta prirodnych vied

Kéd predmetu: Nazov predmetu: Sportové aktivity V
KB/be59/21

Druh, rozsah a metéda vzdelavacich ¢innosti:
Forma vyuéby: Seminar
Odporticany rozsah vyucby ( v hodinach ):
TyZdenny: 2 Za obdobie Studia: 26
Metoda Stiadia: prezencna

Pocet kreditov: 1

Odporacany semester/trimester Studia: 5.

Stupen Studia: 1.

Podmieniujuce predmety:

Podmienky na absolvovanie predmetu:

V priebehu semestra bude hodnotend aktivna tcast’ Studentov na predmete, za ¢o bude Student
hodnoteny ziskom max. 100 bodov.

Hodnotenie:

A 1,0 vyborne — vynikajuce vysledky len s minimalnymi chybami <92-100 %>

B 1,5 veI'mi dobre — nadpriemerné vysledky s mensimi chybami <83-91 %>

C 2,0 dobre — vcelku dobré, priemerné vysledky <74-82 %>

D 2,5 uspokojivo — dobré vysledky, ale vyskytuji sa vyznamné chyby <65-73 %>

E 3,0 dostato¢ne — vysledky vyhovuji minimalnym kritéridm <56-64 %>

FX* 4,0 nedostato¢ne — absolvovanie predmetu si vyzaduje vynalozit’ eSte zna¢né tsilie a mnozstvo
préace zo strany Studenta <0-55 %>

Vysledky vzdelavania:
Cielom predmetu je vedenie Studentov k aktivnemu vyuzivaniu vol'ného ¢asu a pohybovej aktivite
ako stcasti kvality zivota.

Struc¢na osnova predmetu:
Sportové aktivity v ramci ponuky UCM a FPV.

Odporacana literatira:

Jazyk, ktorého znalost’ je potrebna na absolvovanie predmetu:
slovensky jazyk a anglicky jazyk

Poznamky:

Hodnotenie predmetov
Celkovy pocet hodnotenych studentov: 1

A B C D E FX abs neabs

100.0 0.0 0.0 0.0 0.0 0.0 0.0 0.0

Vyuéujuci: Ing. Eva Urgeova, PhD.

Datum poslednej zmeny: 07.05.2024
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Schvalil:
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INFORMACNY LIST PREDMETU

Vysoka Skola: UCM Trnava

Fakulta: Fakulta prirodnych vied

Kéd predmetu: Nazov predmetu: Sportové aktivity VI
KB/be60/21

Druh, rozsah a metéda vzdelavacich ¢innosti:
Forma vyuéby: Seminar
Odporticany rozsah vyucby ( v hodinach ):
TyZdenny: 2 Za obdobie Studia: 26
Metoda Stiadia: prezencna

Pocet kreditov: 1

Odporacany semester/trimester Studia: 6.

Stupen Studia: 1.

Podmieniujuce predmety:

Podmienky na absolvovanie predmetu:

V priebehu semestra bude hodnotend aktivna tcast’ Studentov na predmete, za ¢o bude Student
hodnoteny ziskom max. 100 bodov.

Hodnotenie:

A 1,0 vyborne — vynikajuce vysledky len s minimalnymi chybami <92-100 %>

B 1,5 veI'mi dobre — nadpriemerné vysledky s mensimi chybami <83-91 %>

C 2,0 dobre — vcelku dobré, priemerné vysledky <74-82 %>

D 2,5 uspokojivo — dobré vysledky, ale vyskytuji sa vyznamné chyby <65-73 %>

E 3,0 dostato¢ne — vysledky vyhovuji minimalnym kritéridm <56-64 %>

FX* 4,0 nedostato¢ne — absolvovanie predmetu si vyzaduje vynalozit’ eSte zna¢né tsilie a mnozstvo
préace zo strany Studenta <0-55 %>

Vysledky vzdelavania:
Cielom predmetu je vedenie Studentov k aktivnemu vyuzivaniu vol'ného ¢asu a pohybovej aktivite
ako stcasti kvality zivota.

Struc¢na osnova predmetu:
Sportové aktivity v ramci ponuky UCM a FPV.

Odporacana literatira:

Jazyk, ktorého znalost’ je potrebna na absolvovanie predmetu:
slovensky jazyk a anglicky jazyk

Poznamky:

Hodnotenie predmetov
Celkovy pocet hodnotenych studentov: 1

A B C D E FX abs neabs

100.0 0.0 0.0 0.0 0.0 0.0 0.0 0.0

Vyuéujuci: Ing. Eva Urgeova, PhD.

Datum poslednej zmeny: 07.05.2024
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Schvalil:
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INFORMACNY LIST PREDMETU

Vysoka Skola: UCM Trnava

Fakulta: Fakulta prirodnych vied

Kéd predmetu: Nazov predmetu: Studentska vedecka konferencia I
KAI/be52/21

Druh, rozsah a metéda vzdelavacich ¢innosti:
Forma vyuéby: Seminar
Odporticany rozsah vyucby ( v hodinach ):
TyZdenny: 2 Za obdobie Studia: 26
Metoda Stiadia: prezencna

Pocet kreditov: 2

Odporacany semester/trimester Studia: 6.

Stupen Studia: 1.

Podmieniujuce predmety:

Podmienky na absolvovanie predmetu:
Aktivna ucast’ na vedeckej konferencii, prezentovanie vysledkov vyskumu kratkej vedeckej prace.
Aktivna uc¢ast’ na cviceniach, spracovavanie uloh podl'a pokynov cviciaceho.

Vysledky vzdelavania:

Student po absolvovani predmetu

— si osvoji metddy a postupy rieSenia kratkej vedeckej prace,

— preukéaze schopnost’ samostatne a tvorivo riesit’” zadani tlohu pomocou stcasnych metod a
postupov vyuzivanych v prislusnej vednej oblasti,

— preukdze schopnost’, ze vie vysledky svojej prace na odbornej Grovni prezentovat’.

Struc¢na osnova predmetu:

. Analyza problému — som pripraveny na pisanie prispevku? + spdsob hodnotenia predmetu.
. Pochopenie Struktury vedeckého prispevku.

. Ziskavanie informacii a $tidium relevantnych zdrojov.

. Ako zvolit nazov prispevku a napisat’ silny abstrakt?

. Ako napisat’ teoreticku cCast’?

. Ako napisat’ sekciu pouzitych metod?

. Hruby navrh rieSenia problému.

. Ako vylepsit’ sprostredkovavané informéacie pomocou vizualizacii a grafického aparatu?
9. Ako napisat’ zaver a diskusiu?

10. Pisomna prezentacia rieSenia problému.

11. Ustna prezentacia vysledkov pred konanim §tudentskej vedeckej konferencie.

12. Ustna prezentacia vysledkov pred konanim $tudentskej vedeckej konferencie.

13. Ustna prezentécia vysledkov priamo v ¢ase konania $tudentskej vedeckej konferencii.

01N LN AW —

Odporacana literatira:

Kimli¢ka, S.: Priklady citovania podl'a ISO 690 a ISO 690-2 http://www.i-med.sk/prirucka/
Priprava PP_prezentacii.pdf

Subor spracovanych materidlov prezentovanych na seminaroch je dostupny v katedrovom LMS
systéme pristupnom kazdému Studentovi.

Jazyk, ktorého znalost’ je potrebna na absolvovanie predmetu:
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slovensky, cesky a anglicky jazyk

Poznamky:

Hodnotenie predmetov
Celkovy pocet hodnotenych Studentov: 0

A B C D

FX

abs

neabs

0.0 0.0 0.0 0.0

0.0

0.0

0.0

0.0

Vyuéujuci: doc. Ing. Jana Jurinova, PhD.

Datum poslednej zmeny: 20.05.2024

Schvalil:
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INFORMACNY LIST PREDMETU

Vysoka Skola: UCM Trnava

Fakulta: Fakulta prirodnych vied

Kéd predmetu: Nazov predmetu: Studentska vedeckd konferencia II
KAl/be54/21

Druh, rozsah a metéda vzdelavacich ¢innosti:
Forma vyuéby: Seminar
Odporticany rozsah vyucby ( v hodinach ):
TyZdenny: 2 Za obdobie Studia: 26
Metoda Stiadia: prezencna

Pocet kreditov: 2

Odporacany semester/trimester Studia: 8.

Stupen Studia: 1.

Podmieniujuce predmety:

Podmienky na absolvovanie predmetu:
Aktivna ucast’ na vedeckej konferencii, prezentovanie vysledkov vyskumu kratkej vedeckej prace.
Aktivna uc¢ast’ na cviceniach, spracovavanie uloh podl'a pokynov cviciaceho.

Vysledky vzdelavania:

Student po absolvovani predmetu

— si osvoji metddy a postupy rieSenia kratkej vedeckej prace,

— preukéaze schopnost’ samostatne a tvorivo riesit’” zadani tlohu pomocou stcasnych metod a
postupov vyuzivanych v prislusnej vednej oblasti,

— preukdze schopnost’, ze vie vysledky svojej prace na odbornej Grovni prezentovat’.

Struc¢na osnova predmetu:

. Analyza problému — som pripraveny na pisanie prispevku? + spdsob hodnotenia predmetu.
. Pochopenie Struktury vedeckého prispevku.

. Ziskavanie informacii a $tidium relevantnych zdrojov.

. Ako zvolit nazov prispevku a napisat’ silny abstrakt?

. Ako napisat’ teoreticku cCast’?

. Ako napisat’ sekciu pouzitych metod?

. Hruby navrh rieSenia problému.

. Ako vylepsit’ sprostredkovavané informéacie pomocou vizualizacii a grafického aparatu?
9. Ako napisat’ zaver a diskusiu?

10. Pisomna prezentacia rieSenia problému.

11. Ustna prezentacia vysledkov pred konanim §tudentskej vedeckej konferencie.

12. Ustna prezentacia vysledkov pred konanim $tudentskej vedeckej konferencie.

13. Ustna prezentécia vysledkov priamo v ¢ase konania $tudentskej vedeckej konferencii.

01N LN AW —

Odporacana literatira:

Kimli¢ka, S.: Priklady citovania podl'a ISO 690 a ISO 690-2 http://www.i-med.sk/prirucka/
Priprava PP_prezentacii.pdf

Subor spracovanych materidlov prezentovanych na seminaroch je dostupny v katedrovom LMS
systéme pristupnom kazdému Studentovi.

Jazyk, ktorého znalost’ je potrebna na absolvovanie predmetu:
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slovensky, cesky a anglicky jazyk

Poznamky:

Hodnotenie predmetov
Celkovy pocet hodnotenych Studentov: 2

A B C D

FX

abs

neabs

50.0 0.0 0.0 0.0

0.0

50.0

0.0

0.0

Vyuéujuci: doc. Ing. Jana Jurinova, PhD.

Datum poslednej zmeny: 20.05.2024

Schvalil:
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INFORMACNY LIST PREDMETU

Vysoka Skola: UCM Trnava

Fakulta: Fakulta prirodnych vied

Kéd predmetu: Nazov predmetu: Statna skuska — kolokvidlna skuska
KAI/be36/21

Druh, rozsah a metéda vzdelavacich ¢innosti:
Forma vyucby:
Odporticany rozsah vyucby ( v hodinach ):
TyZdenny: Za obdobie Stidia:
Metoda Stiadia: prezencna

Pocet kreditov: 5

Odporacany semester/trimester Studia: 7., §..

Stupen Studia: 1.

Podmieniujuce predmety:

Podmienky na absolvovanie predmetu:

Hodnotenie ur¢i komisia pre Statne skuisky na zaklade pisomnej pripravy Studenta a jeho odpovede.
Hodnotenie:

A 1,0 vyborne — vynikajuce vysledky len s minimalnymi chybami <92-100 %>

B 1,5 veI'mi dobre — nadpriemerné vysledky s mensimi chybami <83-91 %>

C 2,0 dobre — vcelku dobré, priemerné vysledky <74-82 %>

D 2,5 uspokojivo — dobré vysledky, ale vyskytuji sa vyznamné chyby <65-73 %>

E 3,0 dostato¢ne — vysledky vyhovuji minimalnym kritéridm <56-64 %>

FX* 4,0 nedostato¢ne — absolvovanie predmetu si vyzaduje vynalozit’ eSte zna¢né tisilie a mnozstvo
préace zo strany Studenta <0-55 %>

Vysledky vzdelavania:

Struc¢na osnova predmetu:

Student zodpovie jednu otdzku zo vSeobecného prehladu aplikovanej informatiky dant
nasledujucimi okruhmi: algoritmy a datové Struktury, programovanie, matematické zaklady
informatiky, diskrétna matematika, internetové technologie, pocitacové systémy, pocitacové siete,
operacné systémy, databazové systémy, grafické a multimedidlne systémy, informacné bezpecnost’.
* operacné systémy

1. Charakteristika pojmu a klasifikacia opera¢nych systémov (podla funkcii, poctu pouzivatel'ov,
pottu vykonavanych tloh a poétu vlakien). Struktara &islicového poéitada - pamitovy
podsystém, operacny podsystém, riadiaci podsystém, vstupno-vystupny podsystém. Rozdiely
medzi operacnymi systémami - MS Windows, Linux, MacOS. Charakteristika vybranych typov OS
monoliticky systém, hierarchicka Struktara, virtudlny pocita¢ a model klient-server.

2. Sprava pamite. Charakteristika, rozdiel a ¢innost’ primarnej a sekundarnej pamite. Princip
¢innosti SSD a HDD rozdiely medzi nimi. Charakteristika pojmov cluster, sektor, blok, cylinder,
fragmentacia (externa a internd), swapping. virtudlna pamit’. Stratégie primarnej pamite a
rozdiely medzi nimi: spojité a nespojité. Charakteristika segmentécie, strankovania, segmentacie
a strankovanie na ziadost’ a pod.

3. Charakteristika a klasifikacia suborovych systémov, atributy suboru, adresare so stromovou
Struktarou a acyklickymi adresdrmi, ochrana pristupu k stiborom, journaling. Charakteristika a
komparécia FAT 32, exFAT, NTFS, ext2, ext3 a ext4.
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4. Procesy a vlakna. Zivotny cyklus procesov 2stavovy model, 3stavovy model a Sstavovy
model. Planovacie algoritmy — FCFS, SPN(SJN), SRT... Deadlock — vznik uviaznutia a rieSenia
predchadzaniu vzniku deadlocku. Vlakna — definicia, rozdiel medzi procesom a vladknom, User
Level Threads, Kernel Level Threads — charakteristika, rozdiely, vyhody a nevyhody.

* pocitacové architektury

5. Zobrazenie informdcie v pocitaci a vyjadrenie ¢isel v pocitaci, pozicné a nepozi¢né Ciselné
sustavy, algoritmy prevodov medzi sustavami (binarna, decimalna, hexadeciméalna), Byte (prevody
jednotiek), zakladné Casti pocitaca, popis a princip jednotlivych komponentov

6. Princip analdégového pocitaca — diferencialny analyzator, princip digitalneho pocitaca, jednotlivé
generacie pocitacov a ich Specifika, Flynnova klasifikacia pocitacov. .

7. Mikroprocesor — zakladné parametre (taktovacia frekvenca, efektivita mikrokodu, Sirka slova,
internd cache pamét) princip prace mikroprocesora, Von Neumannova a Harvardska architektara.
aritmeticko-logicka jednotka a riadiaca jednotka, , registre mikroprocesora x86 architektiry -
rozdelenie, , preruSovaci systém, typy prerusenia.

8. Instrukcie pocitaca (inStrukény subor, format instrukcii, spracovanie instrukcie, typy instrukcii,
sedemtaktovy inStrukény cyklus), rozdelenie procesorov podla velkosti inStrukénej sady (CISC,
RISC, VLIW).

* databazové systémy

9. Principy databazovych systémov. Zakladné pojmy — databaza, databazovy systém, informacny
systém, systém riadenia bazy dat, kritéria DBS, modelovanie reality, architektira ANSI/SPARC,
datové modelovanie.

10. Datové modely a navrh relaénych databaz. Rozdelenie datovych modelov, relaény datovy
model, relacna algebra, entitno-relacny diagram, entita, reldcia, atribit, kl'uce, kardinalita,
parcialita, transformécia ERD do rela¢nej schémy, normalizacia a normalové formy.

11. SQL a PLSQL. SQL jazyk, standardy, optimalizécia, relaéné¢ a mnozinové operatory, vnitorné
a vonkajsie spojenia, prostredie a Struktira PLSQL, trigger, cykly, procedury a funkcie.

12. Databazové architektira. Architektara klient/server — dvoj a trojuroviiova, architektiara Oracle
systémova — architektira pamiti, SCA, SGA, PGA a databazova - fyzicka a logicka.

* internetové technoldgie

13. Jazyk HTMLS5 zakladna Struktira dokumentu, typ dokumentu — zakladné cCasti a priklady
pouzitia, sémantické elementy jazyka HTMLS, syntax jazyka, rozdelenie html znaciek, pojem
atribut a hodnota, komentare, odkazy, zoznamy, tabulky.

14. Multimédia v html, obrazok, obrazok ako odkaz, povinné atributy, favicon, obrazkova mapa,
audio a video prvky — vlastnosti.

15. Kaskadové styly — zakladné pouzitie, vyhody pouzitia, syntax, jednotky v CSS, selektory,
formatovanie textu, blokovy model jazyka CSS, formatovanie sémantickych elementov jazyka
HTMLS (rozmery elementu, okraje, celkové rozlozenie elementov), pozicie prvkov na stranke —
obtekanie obrazka

16. PHP — zéklady skriptovania na strane servera, funkcie a premenné, operatory, generovanie
HTML kodu, prikazy, podmienky, cykly, vetvenie, zapisovanie tidajov do suboru, nacitavanie
udajov. Princip fungovania PHP od poziadavky po odozvu.

* pocitacova grafika, multimedidlne systémy

17. Vektorova a rastrova grafika. Krivky v pocitacovej grafike. (vlastnosti a sposob vykresl'ovania
rastrového a vektorového obrazku, formaty, prevody medzi rastr. a vekt. obrazkom, algoritmy na
vykresl'ovanie rastrovej usecky, rasterizacia kruznice, interpola¢na a aproximacna krivka).

18. Dvojrozmerné transformdacie v pocitaCovej grafike. (posunutie, zrkadlenie, zmena mierky,
skosenie, rotacia, matematické vyjadrenie transformacii, skladanie transformaécit).

Strana: 132




19. Digitalizécia a spracovanie farieb (vzorkovanie, kvantizacia, model CIE x,y,z, farebné modely,
skladanie farieb v modeloch, gamut vystupnych zariadeni). Charakteristika a vlastnosti farieb,
charakteristika farebnych schém.

20. Technické zariadenia na vykresl'ovanie obrazu v pocitacovej grafike a multimédiach (vstupné,
vystupné, vstupno-vystupné, porty, parametre, spdsob vykreslenia obrazu, ergonémia zariadeni)
21. Virtualna a zmieSana realita a Motion Capture systémy. Charakteristika, ¢innost’ zobrazovanie
obrazu vo virtualnej a zmieSanej realite, priklady zobrazenia, vyuzitie, prinosy a uskalia.
MOCAP charakteristika, klasifikdcia, sposob zaznamenavanie pohybu, vyuzitie, rigovanie,
priklady vyuzitia.

» algoritmy a datové Struktary, programovanie

22. Algoritmus a jeho vlastnosti, sposoby zéapisu algoritmu, zakladné programovacie paradigmy,
proceduralne a objektovo orientované programovanie. Zakladné algoritmické konstrukcie:
sekvencia, vetvenie, cyklus. Pojmy prikaz, vyraz, premennd. Zakladné a zlozené idajové typy.
Rekurzia.

23. Abstraktné udajové typy, zasobnik, front, zretazeny zoznam. Implementicia a pouzitie
abstraktnych udajovych typov.

24. Objektovo orientované programovanie. Trieda a objekt. Zaptuzdrenie, abstrakcia, dedi¢nost
a polymorfizmus. Pristupové prava. Vyuzivanie konstruktora a metéd nadtriedy, prekryvanie,
pretazovanie a prekondvanie. Abstraktné metddy a triedy.

25. Usporaduvanie. Usporadivanie prebubldvanim, usporadiivanie priamym vkladanim,
usporadiivanie vyberom, "rychle" usporaduvanie — quick-sort. Casova a priestorova zloZitost
algoritmov usporaduvania, stabilita algoritmov usporadiivania.

* softvérové inzinierstvo

26. Charakteristiky informacnych systémov (Zékladna terminolégia — pojmy informacny systém,
metdda, metodika, nastroj. Zakladné komponenty IS, architektary IS, Zivotny cyklus vyvoja IS,
klasické a agilné metodiky vyvoja IS. Uloha a rozdelenie CASE.)

27. Principy softvérového inzinierstva. Zakladné pojmy softvérového inzinierstva, softvérova kriza,
tvorba softvéru a problémy pri tvorbe, charakteristika kvality, atributy kvality.

28. Procesy vyvoja systému. Zivotny cyklus a modely procesu vyvoja, fazy Zivotného cyklu,
principy a metédy pri tvorbe softvéru, Specifikacia poziadaviek, StruktGrovany pristup k
modelovaniu, validacia a verifikacia, testovanie.

29. UML, diagram tried, diagram pripadov pouzitia a slovny scenar, sekvenény diagram, stavovy
diagram, diagram aktivit.

 matematické a teoretické zaklady informatiky

30. Vyrokova a predikatova logika. Vyrok, pravdivostna hodnota a logické spojky. Rozdiel medzi
vyrokovou a predikatovou logikou.

31. Regularne jazyky. Regularne gramatiky. Konecné automaty — deterministické a
nedeterministické. Uzavretost’ jazykov.

32. Bezkontextové jazyky. Bezkontextové gramatiky. Zasobnikové automaty.

33. Frazové jazyky. Turingov stroj. Univerzalny TS.

34. Rozdelenie problémov do tried zlozitosti. Triedy zlozitosti P vs. NP, NP-tplnost’. Algoritmicky
neriesitel'né problémy.

* pocitacové siete a informacna bezpecnost’

35. Vrstvovy model architektiry pocitacovych sieti (ISO OSI a TCP/IP, vrstvy a ich sluzby,
porovnanie modelov). Zakladné protokoly modelu TCP/IP (ARP, IP, ICMP, TCP, UDP, DNS).

36. Komponenty pocitacovych sieti (sietové topoldgie, prenosové média, pristupové metddy,
aktivne sietové prvky).

37. IPv4 adresa, sietova maska, CIDR. Smerovanie. Bezpecnost’ v siet’ach, Firewall, IDS.
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38. Zakladné historické/sucasné kryptografické systémy, symetrické a asymetrické systémy,
digitalny podpis.
39. Bezpecnostna politika, mechanizmy zaistenia dovernosti, integrity a dostupnosti aktiv
pocitacovych systémov, princip certifikacnej autority.

Odporiacana literatira:

Jazyk, ktorého znalost’ je potrebna na absolvovanie predmetu:
slovensky a anglicky jazyk

Poznamky:

Hodnotenie predmetov

Celkovy pocet hodnotenych Studentov: 13

A B C D E FX NPRO PRO
30.77 30.77 23.08 7.69 7.69 0.0 0.0 0.0
Vyuéujuci:

Datum poslednej zmeny: 20.05.2024

Schvalil:
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INFORMACNY LIST PREDMETU

Vysoka Skola: UCM Trnava

Fakulta: Fakulta prirodnych vied

Kod predmetu:
KAI/be35/21

Nazov predmetu: Statna skuska — obhajoba zaverecnej prace

Druh, rozsah a metéda vzdelavacich ¢innosti:
Forma vyucby:
Odporticany rozsah vyucby ( v hodinach ):
TyZdenny: Za obdobie Stidia:
Metoda Stiadia: prezencna

Pocet kreditov: 5

Odporacany semester/trimester Studia: 7., §..

Stupen Studia: 1.

Podmieniujuce predmety:

Podmienky na absolvovanie predmetu:

Vysledky vzdelavania:

Struc¢na osnova predmetu:

Odporiacana literatira:

Jazyk, ktorého znalost’ je potrebna na absolvovanie predmetu:

Poznamky:

Hodnotenie predmetov
Celkovy pocet hodnotenych Studentov: 13

A B C D E FX NPRO PRO
30.77 38.46 15.38 15.38 0.0 0.0 0.0 0.0
Vyucujuci:

Datum poslednej zmeny: 20.05.2024

Schvalil:
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