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INFORMACNY LIST PREDMETU

Vysoka Skola: UCM Trnava

Fakulta: Fakulta prirodnych vied

Kéd predmetu: Nazov predmetu: aplikovana matematika
KAI/md4/21

Druh, rozsah a metéda vzdelavacich ¢innosti:
Forma vyucby: Prednéaska / Seminar
Odporticany rozsah vyucby ( v hodinach ):
TyZdenny: 2 / 2 Za obdobie Stadia: 26 / 26
Metoda Stiadia: prezencna

Pocet kreditov: 6

Odporacany semester/trimester Studia: 1.

Stupein Studia: I1.

Podmieniujuce predmety:

Podmienky na absolvovanie predmetu:

V priebehu semestra bude jedna pisomna previerka 40 bodov z teoretickej Casti, zaverecna prakticka
skuska bude pozostavat’ z 60 bodov.

Body ziskané pocas semestra a zo skusky sa zratavaju. Riadime sa stupnicou:

A 1,0 vyborne — vynikajuce vysledky len s minimalnymi chybami <92-100 %>

B 1,5 veI'mi dobre — nadpriemerné vysledky s mensimi chybami <83-91 %>

C 2,0 dobre — vcelku dobré, priemerné vysledky <74-82 %>

D 2,5 uspokojivo — dobré vysledky, ale vyskytuji sa vyznamné chyby <65-73 %>

E 3,0 dostato¢ne — vysledky vyhovuji minimalnym kritéridm <56-64 %>

FX 4,0 nedostato¢ne — absolvovanie predmetu si vyzaduje vynalozit’ eSte zna¢né usilie a mnozstvo
prace zo strany Studenta <0-55 %>

Vysledky vzdelavania:

Studenti musia

- Preukazat’ vedomosti zo zakladnych Statistickych Struktar a pokrocilych Statistickych Struktar
iduce nad ramec, ktoré im poskytnt zaklad pre origindlnost'v uplatiiovani Statistickych principov
v suvislosti s vyskumom;

- Vediet’ pouzit’ rigorézne matematicko-Statistické myslenie a vybudovat’ si schopnosti tvorivo
riesit’ zlozitejSie problémy z danej problematiky.

Struc¢na osnova predmetu:

Prednasky a néasledne seminare budi prebiehat’ podl'a nasledujticej osnovy:

1. Zakladné statistické pojmy, popisné charakteristiky.

2. Definicia pravdepodobnosti, zdkladné vety tedrie pravdepodobnosti, permutacie, kombinacie,
binomicka veta, podmienend pravdepodobnost, tplné pravdepodobnost’.

3. Zaklady teorie pravdepodobnosti:

nahodnd premenna a jej rozdelenie, distribu¢nd funkcia, hustota pravdepodobnosti, Ciselné
charakteristiky.

4. Diskrétne rozdelenie pravdepodobnosti, spojité rozdelenie pravdepodobnosti, rozdelenie funkcii
nahodnych premennych.

5. Zékladné pojmy Statistickej indukcie, bodové odhady, intervalové odhady, testovanie
Statistickych hypotéz.
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6. Statistické skumanie zavislosti , linearne regresia, korelacna analyza.

7. Lineéarna algebra: analytickd geometria:

zaklady vektorového poctu, analytickd geometria v rovine, analytickd geometria v trojrozmernom
priestore, obsahy a objemy rovnobeznostenov.

8. Linearne transformaécie:

linearne transformacie a maticové operacie, niektoré Specialne transformacie.

9. Vlastné ¢isla a vlastné vektory:

vlastné ¢isla a vlastné vektory matic, kvadratické formy.

10. Vyuzitie kvatermidnov na reprezentaciu rotacii v 3D priestore. Kvatermion aplikovany na
vektor, odvodenie vyznamu kvartermionu.

Odporiacana literatira:

Advanced engineering mathematics / Erwin Kreyszig. - 8th ed. - New York : John Wiley & Sons,
1999. - xvi, 1156 [117] p. ; 25 cm. - ISBN 0-471-33328-X.

Pravdepodobnost’ a matematicka Statistika : Statistické analyzy / FrantiSek Lamos, Rastislav
Potocky. - 2. nezmen. vyd. - Bratislava : Univerzita Komenského v Bratislave, 1998. - 344 s. ;
24 cm. - ISBN 80-223-1262-2. Linearni algebra / Vaclav Havel, Jifi Holenda. - 1. vyd. - Praha :
SNTL, 1984. - 337 s. ; 24 cm.

Matematické zéklady informatiky / Vladimir Kvasnicka, Iveta Dirgova Luptakova - 1.

vyd. - Trnava : Univerzita sv Cyrila a Metoda v Trnave, 2015. - 225 s. ; 24 cm. - ISBN
978-80-8105-741-0.

Uvod do logiky pre informatikov / Iveta Dirgova Luptakova, Vladimir Kvasnicka- 1.

vyd. - Trnava : Univerzita sv. Cyrila a Metoda v Trnave, 2017. - 220 s. ; 24 cm. - ISBN
978-80-8105-888-2.

Jazyk, ktorého znalost’ je potrebna na absolvovanie predmetu:
slovensky a anglicky jazyk

Poznamky:
profilovy predmet

Hodnotenie predmetov
Celkovy pocet hodnotenych Studentov: 32

A B C D E FX abs neabs

25.0 9.38 31.25 9.38 15.63 9.38 0.0 0.0

Vyuéujuci: doc. RNDr. Iveta Dirgova Luptakova, PhD., RNDr. Martin Kubov¢ik

Datum poslednej zmeny: 08.02.2024

Schvalil:
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INFORMACNY LIST PREDMETU

Vysoka Skola: UCM Trnava

Fakulta: Fakulta prirodnych vied

Kéd predmetu: Nazov predmetu: aplikovana prax v IT I
KAI/md37/23

Druh, rozsah a metéda vzdelavacich ¢innosti:
Forma vyuéby: Seminar
Odporticany rozsah vyucby ( v hodinach ):
TyZdenny: 4 Za obdobie Studia: 52
Metoda Stiadia: prezencna

Pocet kreditov: 5

Odporuacany semester/trimester Studia: 1., 3.

Stupein Studia: I1.

Podmieniujuce predmety:

Podmienky na absolvovanie predmetu:

Hodnotenie Studenta pozostava:

- z prezentacie spravy z praxe a jej obhajoby (50%)

- pozitivne referencie z IT firmy, kde sa prax vykonavala (50%)

Celkové hodnotenie vysledkov Studenta

100% - 93% bodov A, 92% - 85% bodov B, 84% - 76% bodov C, 75% - 66% bodov D, 65% -
56% bodov E, 55% - 0% FX bodov

Vysledky vzdelavania:

Student bude

1. pouzivat’ doterajsie poznatky zo Stadia:

- aplikuje teoretické znalosti ziskané pocas Studia do praktickych situécii

- rozpoznéava vztahy medzi rdznymi konceptmi a ich aplikacie v redlnom svete

- efektivne vyuziva $tudijné materialy a informacné zdroje na rieSenie problémov

2. aplikovat’ poznatky na potreby z praxe:

- identifikuje a analyzuje problémy v pracovnom prostredi a navrhuje vhodné rieSenia

- prispdsobuje a modifikuje teoretické koncepty podl'a konkrétnych potrieb a vyziev v praxi
- efektivne komunikuje a spolupracuje s timom na implementacii rieSeni v pracovnom prostredi
3. hodnotit’ pracu vo firme ako nestranny pozorovatel’.

- vyhodnocuje svoju pracu a vysledky s kritickym myslenim a objektivnym pohl'adom

- je schopny zhodnotit’ vykony v time a prispiet’ k zlepSeniu pracovného procesu

- posudzuje vlastny profesijny rozvoj a navrhuje opatrenia na osobny rast

4. rozvijat komunikacné zru¢nosti:

- efektivne komunikuje svoje myslienky, nadpady a rieSenia s kolegami a nadriadenymi.

- prisposobuje svoju komunikaciu podl'a potrieb roznych skupin a situécii.

- aktivne sa zacastiuje diskusii a prezentuje svoje napady jasne a presvedcivo.

5. rozvija svoje manazérske a organizac¢ne zdatnosti:

- organizuje svoj pracovny cas efektivne a priorizuje ulohy podla ich délezitosti

- prispdsobuje sa zmene a flexibilne reaguje na nové situacie v pracovnom prostredi

- prebera zodpovednost’ za svoje tlohy a rozhodnutia a vytvara prostredie pre efektivnu pracu timu.

Struc¢na osnova predmetu:
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Studenti absolvuju odbornii prax v IT firme alebo na IT oddeleni existujlicej spolo&nosti priebezne
pocas semestra. Pocas tejto praxe sa aktivne zapajaju do prace na IT projektoch s cielom ziskat’
praktické skusenosti a rozvijat’ pracovné navyky. Ich tlohou je nielen prispievat’ k realizécii IT
projektov, ale aj riesit’ konkrétne problémy. Po skonceni praxe Studenti spracujii pisomnu spravu,
ktoru predlozia k zaverecnému hodnoteniu, a prezentuju svoje skiisenosti vo forme prezentacie.
Prax si Student zabezpecuje individualne.

Odporiacana literatira:
Po konzultacii bude poskytnuta a odporucena konkrétnym pracoviskom, kde bude prax

vykonéavana.

Jazyk, ktorého znalost’ je potrebna na absolvovanie predmetu:
slovensky a anglicky jazyk

Poznamky:

Hodnotenie predmetov
Celkovy pocet hodnotenych Studentov: 0

A B C D E FX abs neabs

0.0 0.0 0.0 0.0 0.0 0.0 0.0 0.0

Vyuéujuci: doc. RNDr. PaedDr. Ladislav Huraj, PhD.

Datum poslednej zmeny: 08.02.2024

Schvalil:
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INFORMACNY LIST PREDMETU

Vysoka Skola: UCM Trnava

Fakulta: Fakulta prirodnych vied

Kéd predmetu: Nazov predmetu: aplikovana prax v IT II
KAI/md38/23

Druh, rozsah a metéda vzdelavacich ¢innosti:
Forma vyuéby: Seminar
Odporticany rozsah vyucby ( v hodinach ):
TyZdenny: 4 Za obdobie Studia: 52
Metoda Stiadia: prezencna

Pocet kreditov: 5

Odporuacany semester/trimester Studia: 2., 4.

Stupein Studia: I1.

Podmieniujuce predmety:

Podmienky na absolvovanie predmetu:

Hodnotenie Studenta pozostava:

- z prezentacie spravy z praxe a jej obhajoby (50%)

- pozitivne referencie z IT firmy, kde sa prax vykonavala (50%)

Celkové hodnotenie vysledkov Studenta

100% - 93% bodov A, 92% - 85% bodov B, 84% - 76% bodov C, 75% - 66% bodov D, 65% -
56% bodov E, 55% - 0% FX bodov

Vysledky vzdelavania:

Student bude

1. pouzivat’ doterajsie poznatky zo Stadia:

- aplikuje teoretické znalosti ziskané pocas Studia do praktickych situécii

- rozpoznéava vztahy medzi rdznymi konceptmi a ich aplikacie v redlnom svete

- efektivne vyuziva $tudijné materialy a informacné zdroje na rieSenie problémov

2. aplikovat’ poznatky na potreby z praxe:

- identifikuje a analyzuje problémy v pracovnom prostredi a navrhuje vhodné rieSenia

- prispdsobuje a modifikuje teoretické koncepty podl'a konkrétnych potrieb a vyziev v praxi
- efektivne komunikuje a spolupracuje s timom na implementacii rieSeni v pracovnom prostredi
3. hodnotit’ pracu vo firme ako nestranny pozorovatel’.

- vyhodnocuje svoju pracu a vysledky s kritickym myslenim a objektivnym pohl'adom

- je schopny zhodnotit’ vykony v time a prispiet’ k zlepSeniu pracovného procesu

- posudzuje vlastny profesijny rozvoj a navrhuje opatrenia na osobny rast

4. rozvijat komunikacné zru¢nosti:

- efektivne komunikuje svoje myslienky, nadpady a rieSenia s kolegami a nadriadenymi.

- prisposobuje svoju komunikaciu podl'a potrieb roznych skupin a situécii.

- aktivne sa zacastiuje diskusii a prezentuje svoje napady jasne a presvedcivo.

5. rozvija svoje manazérske a organizac¢ne zdatnosti:

- organizuje svoj pracovny cas efektivne a priorizuje ulohy podla ich délezitosti

- prispdsobuje sa zmene a flexibilne reaguje na nové situacie v pracovnom prostredi

- prebera zodpovednost’ za svoje tlohy a rozhodnutia a vytvara prostredie pre efektivnu pracu timu.

Struc¢na osnova predmetu:
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Studenti absolvuju odbornii prax v IT firme alebo na IT oddeleni existujlicej spolo&nosti priebezne
pocas semestra. Pocas tejto praxe sa aktivne zapajaju do prace na IT projektoch s cielom ziskat’
praktické skusenosti a rozvijat’ pracovné navyky. Ich tlohou je nielen prispievat’ k realizécii IT
projektov, ale aj riesit’ konkrétne problémy. Po skonceni praxe Studenti spracujii pisomnu spravu,
ktoru predlozia k zaverecnému hodnoteniu, a prezentuju svoje skiisenosti vo forme prezentacie.
Prax si Student zabezpecuje individualne.

Odporiacana literatira:
Po konzultacii bude poskytnuta a odporucena konkrétnym pracoviskom, kde bude prax

vykonéavana.

Jazyk, ktorého znalost’ je potrebna na absolvovanie predmetu:
slovensky a anglicky jazyk

Poznamky:

Hodnotenie predmetov
Celkovy pocet hodnotenych Studentov: 0

A B C D E FX abs neabs

0.0 0.0 0.0 0.0 0.0 0.0 0.0 0.0

Vyuéujuci: doc. RNDr. PaedDr. Ladislav Huraj, PhD.

Datum poslednej zmeny: 08.02.2024

Schvalil:
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INFORMACNY LIST PREDMETU

Vysoka Skola: UCM Trnava

Fakulta: Fakulta prirodnych vied

Kéd predmetu: Nazov predmetu: aplikicie umelej a vypoctovej inteligencie
KAI/md14/21

Druh, rozsah a metéda vzdelavacich ¢innosti:
Forma vyucby: Prednéaska / Seminar
Odporticany rozsah vyucby ( v hodinach ):
TyZdenny: 2 / 2 Za obdobie Stadia: 26 / 26
Metoda Stiadia: prezencna

Pocet kreditov: 6

Odporacany semester/trimester Studia: 3.

Stupein Studia: I1.

Podmieniujuce predmety:

Podmienky na absolvovanie predmetu:

Prezencné vzdeldvanie: Aktivna i¢ast’ na cvi¢eniach (mat’ preStudované materidly z poslednej
prednasky, cvicenia a pod., prerieSené priklady zadané na domécu pripravu, resp. bonusové aktivity
a priklady). Aktivne riesit llohy podl'a pokynov cviciaceho. 30 % z celkového hodnotenia je mozné
ziskat’ pocas semestra. Body za semester je mozné ziskat’ za priklady zaddvané na domacu ulohu,
za projekty rieSené individudlne a prezentované na cviCeniach. Za vynimocnu aktivitu, rieSenie
bonusovych prikladov, ako aj vysledky nad ramec o¢akdvania moze prednasajuci alebo cviciaci
udelit’ bonusové body (aj nad ramec hodnotenia za semester).

V skaskovom obdobi odovzdat’ esej opisujuci vlastny projekt (30 %). Absolvovat’ pisomnu skasku
v skuskovom obdobi (40 %).

Distan¢né vzdeldvanie: Aktivna ucast’ na cviceniach (mat’ prestudované materidly z poslednej
prednasky, cvicenia a pod., prerieSené priklady zadané na domécu pripravu, resp. bonusové aktivity
a priklady. Aktivne riesit’ ulohy podla pokynov cvi¢iaceho. Ziskat' asponn 70 % z celkového
hodnotenia pocas semestra. Body za semester je mozné ziskat’ za priklady zadavané na domacu
ulohu — odportca sa po kazdej vyucbe. Za vynimoc¢nu aktivitu, rieSenie bonusovych prikladov, ako
aj vysledky nad ramec oc¢akavania moze prednasajuci alebo cviciaci udelit’ bonusové body (aj nad
ramec hodnotenia za semester). V skuskovom obdobi odovzdat’ esej opisujuci vlastny projekt (30
%).

Body ziskané pocas semestra a zo skusky sa zratavaju. Riadime sa stupnicou:

A 1,0 vyborne — vynikajuce vysledky len s minimalnymi chybami <92-100 %>

B 1,5 veI'mi dobre — nadpriemerné vysledky s mensimi chybami <83-91 %>

C 2,0 dobre — veelku dobré, priemerné vysledky <74-82 %>

D 2,5 uspokojivo — dobré vysledky, ale vyskytuji sa vyznamné chyby <65-73 %>

E 3,0 dostato¢ne — vysledky vyhovuji minimalnym kritéridm <56-64 %>

FX 4,0 nedostato¢ne — absolvovanie predmetu si vyzaduje vynalozit’ eSte zna¢né usilie a mnozstvo
préace zo strany Studenta <0-55 %>

Vysledky vzdelavania:
Student po absolvovani predmetu
—ma vedomosti a chape zékladné, ale aj pokrocilé metédy umelej inteligencie
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— mé vedomosti a chape zakladné algoritmy symbolickej aj subsymbolickej umelej inteligencie,
chépe a vie posudzovat’ ich vlastnosti, zlozitost  a vie ich vhodne vyuzit pri implementovani rieSeni
problémov

— osvojené vedomosti vie implementovat’ a pouzivat’ pri rieSeni réznych problémov

—ma vedomosti a chape principy postupov a metdd aj Struktiry rieSenia problémov

— nadobudnuté vedomosti vie prakticky pouzit’ v zdkladnych aplikaciach

— osvoji si odbornt terminologiu v slovenskom, ale aj v anglickom jazyku

— nauci sa vytvarat’ malé projekty a prezentovat’ ich.

Stru¢na osnova predmetu:

Prednasky:

. Uvod, ¢o je umela inteligencia, historia umelej inteligencie, agenti a znalostné systémy

. Vyrokova logika, dokazovacie systémy, predikatova logika, Prolog, limity logiky.

. Prehl'adavanie a rieSenie problémov. Prehladévanie do $irky, do hibky, laéné, A*, IDA*.

. Hry s oponentom, minimax a alfa beta prerezavanie, hra nim.

. Rozhodovanie pri neurcitosti. Bayesovska Statistika, metdda maximalnej entropie.

. Bayesovské siete.

. Matematické principy vyuzité pri strojovom uceni u perceptronu.

. Metdda najblizSieho suseda, rozhodovacie stromy a zhlukovanie.

9. Metody zhlukovania a Kohonenova SOM.

10. Podstata ucenia a klasifikdcie pomocou Support Vector Machines, vysvetlenie pouzitia
Gaussovskych a polynomialnych jadrovych (kernel) funkcii.

11. Klasifikacia neurénovymi doprednymi siatami s u¢enim pomocou spitného Sirenia chyby,
hlboké neuronové siete.

12. Ucenie s posiliiovanim, Q-learning.

Cvicenia priamo nadvézujui na prednasky, sluzia pre praktické precvicenie objasiiovanych pojmov,
postupov, metdd, algoritmov a pod. Doplnené su o aktivity pisania testov, ako aj prezentovanie
projektov.

03N DN B W

Odporiacana literatira:

Kognice a umély zivot / Sestavili: Jozef Kelemen, Vladimir Kvasnicka, Jifi Pospichal. - Opava :
Slezska univerzita v Opave, 2001. - 363 s. ; 29 cm. - ISBN 80-7248-107-X.

Kognice a umély zivot I1 / Sestavili Jozef Kelemen, Vladimir Kvasnicka. - Opava : Slezska
univerzita v Opave, 2002. - 263 s. ; 29 cm. - ISBN 80-7248-151-7.

Kognice a umély zivot I1I : (sbornik) / Sestavil Jozef Kelemen. - Opava : Slezska univerzita v
Opavg, 2003. - 221 s. ; 29 cm. - ISBN 80-7248-186-8.

Uméla inteligence (4) / Vladimir Matik, Olga Stépankova, Jifi Lazansky a kolektiv. - 1. vyd. -
Praha : Academia, 2003. - 475 s. ; 24 cm. - ISBN 80-200-1044-0.

Konstrukcia mysle / Marvin Minsky ; [z anglickych originalov ... prelozil Jan Habdak]. -
Bratislava : Archa, 1996. - 103 s. ; 19 cm. - (Filozofia do vrecka ; zv. 26). - ISBN 80-7115-107-6.
Subor spracovanych materidlov prezentovanych na prednaskach a cviceniach je dostupny v
katedrovom LMS systéme pristupnom kazdému studentovi.

Jazyk, ktorého znalost’ je potrebna na absolvovanie predmetu:
slovensky a anglicky jazyk

Poznamky:
profilovy predmet
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Hodnotenie predmetov
Celkovy pocet hodnotenych Studentov: 17

A B C D

FX

abs

neabs

17.65 5.88 35.29 11.76

2941

0.0

0.0

0.0

Vyuéujuci: prof. RNDr. Jifi Pospichal, DrSc.

Datum poslednej zmeny: 08.02.2024

Schvalil:
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INFORMACNY LIST PREDMETU

Vysoka Skola: UCM Trnava

Fakulta: Fakulta prirodnych vied

Koéd predmetu: Nézov predmetu: diplomovy projekt I
KAI/md13/21

Druh, rozsah a metéda vzdelavacich ¢innosti:
Forma vyuéby: Seminar
Odporticany rozsah vyucby ( v hodinach ):
TyZdenny: 6 Za obdobie Studia: 78
Metoda Stiadia: prezencna

Pocet kreditov: 8

Odporacany semester/trimester Studia: 3.

Stupein Studia: I1.

Podmieniujuce predmety:

Podmienky na absolvovanie predmetu:

Pripravenost’ na jednotlivé konzultacie s veducim projektu, hodnotenie priebezny vysledkov
zavereénej prace. Cast’ hodnotenia pozostiva zo stretnuti na diplomovom projekte I v skupine
40bodov, a 60b je maximum ¢o moze udelit’ vedlci zavereénej prace za konzultacie pocas semestra.
Nutnou podmienkou absolvovania predmetu je hodnotenie A-E od Skolitel'a zavere¢nej prace.
Hodnotenie:

A 1,0 vyborne — vynikajuce vysledky len s minimalnymi chybami <92-100 %>

B 1,5 veI'mi dobre — nadpriemerné vysledky s mensimi chybami <83-91 %>

C 2,0 dobre — vcelku dobré, priemerné vysledky <74-82 %>

D 2,5 uspokojivo — dobré vysledky, ale vyskytuji sa vyznamné chyby <65-73 %>

E 3,0 dostato¢ne — vysledky vyhovuji minimalnym kritéridm <56-64 %>

FX* 4,0 nedostato¢ne — absolvovanie predmetu si vyzaduje vynalozit’ eSte zna¢né tsilie a mnozstvo
préace zo strany Studenta <0-55 %>

Vysledky vzdelavania:

Student

- si osvoji metoddy a postupy rieSenia relativne rozsiahlych projektov

- bude schopny preukdzat, ze vie samostatne a tvorivo rieSit’ zlozité tlohy aj vyskumného
charakteru v sulade so su¢asnymi metodami a postupmi vyuzivanymi v prislusnej oblasti

- bude schopny samostatne, tvorivo a kriticky pristupovat’ k analyze moznych rieSeni a tvorbe
modelov a metdd vratanie ich overenia.

Struc¢na osnova predmetu:

. Identifikécia relevantnej oblasti rieSenia problému.
. Formulacia vyskumného problému a obmedzeni.

. Stdium problematiky, ziskavanie zdrojov.

. Existujuce riesenia problému.

. Metodolégia odbornej prace.

. Analyza problému.

. Hruby navrh rieSenia problému.

. Struktura préce.

. Riesenie problému.

O 00 1 O U B W —

Strana: 11




10. Tvorba IT aplikacie/systému na rieSenie problému.
11. Pisomna prezentécia vysledkov rieSenia.
12. Kritické zhodnotenie Ciastkového rieSenia problému.

Odporiacana literatira:

Katuscak, D.: Ako pisat’ zaverecné a kvalifikacné prace : ako pisat’ bakalarske, diplomové,
dizertacné, Specializacné, habilitatné prace, seminarne a ro¢nikové prace, prace Studentskej
vedeckej a odbornej ¢innosti; ako urobit’ bibliografické odkazy a citovat’ tradicné a elektronické
dokumenty, 4. vyd., Nitra: Enigma, 2007, 162 s., ISBN 978-80-89132-45-4.

Jazyk, ktorého znalost’ je potrebna na absolvovanie predmetu:
slovensky a anglicky jazyk

Poznamky:

Hodnotenie predmetov
Celkovy pocet hodnotenych Studentov: 19

A B C D E FX abs neabs

63.16 15.79 10.53 5.26 5.26 0.0 0.0 0.0

Vyuéujiici: Ing. Miroslav Betio, PhD., doc. Ing. Michal Ceriiansky, PhD., doc. RNDr. Iveta
Dirgova Luptakova, PhD., Ing. Darja Gabriska, PhD., Mgr. Maridn Hostovecky, PhD., doc. RNDr.
PaedDr. Ladislav Huraj, PhD., doc. Ing. Jana Jurinova, PhD., PaedDr. Mgr. Miroslav Olvecky,
PhD., prof. RNDr. Jifi Pospichal, DrSc., Ing. Katarina Pribilova, PhD., Ing. Marek Simon, PhD.

Datum poslednej zmeny: 08.02.2024

Schvalil:
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INFORMACNY LIST PREDMETU

Vysoka Skola: UCM Trnava

Fakulta: Fakulta prirodnych vied

Koéd predmetu: Nazov predmetu: diplomovy projekt II
KAI/md16/21

Druh, rozsah a metéda vzdelavacich ¢innosti:
Forma vyuéby: Seminar
Odporticany rozsah vyucby ( v hodinach ):
TyZdenny: 10 Za obdobie Studia: 130
Metoda Stiadia: prezencna

Pocet kreditov: 8

Odporacany semester/trimester Studia: 4.

Stupein Studia: I1.

Podmieniujuce predmety:

Podmienky na absolvovanie predmetu:

Pripravenost’ na jednotlivé konzultacie s veducim projektu, hodnotenie priebezny vysledkov
zavereénej prace. Cast’ hodnotenia pozostiva zo stretnuti na diplomovom projekte I v skupine
40bodov, a 60b je maximum ¢o moze udelit’ vedlci zavereénej prace za konzultacie pocas semestra.
Nutnou podmienkou absolvovania predmetu je hodnotenie A-E od Skolitel'a zavere¢nej prace.
Hodnotenie:

A 1,0 vyborne — vynikajuce vysledky len s minimalnymi chybami <92-100 %>

B 1,5 veI'mi dobre — nadpriemerné vysledky s mensimi chybami <83-91 %>

C 2,0 dobre — vcelku dobré, priemerné vysledky <74-82 %>

D 2,5 uspokojivo — dobré vysledky, ale vyskytuji sa vyznamné chyby <65-73 %>

E 3,0 dostato¢ne — vysledky vyhovuji minimalnym kritéridm <56-64 %>

FX* 4,0 nedostato¢ne — absolvovanie predmetu si vyzaduje vynalozit’ eSte zna¢né tsilie a mnozstvo
préace zo strany Studenta <0-55 %>

Vysledky vzdelavania:

Student

- si osvoji metoddy a postupy rieSenia relativne rozsiahlych projektov

- bude schopny preukdzat, ze vie samostatne a tvorivo rieSit’ zlozité tlohy aj vyskumného
charakteru v sulade so su¢asnymi metodami a postupmi vyuzivanymi v prislusnej oblasti

- bude schopny samostatne, tvorivo a kriticky pristupovat’ k analyze moznych rieSeni a tvorbe
modelov a metdd vratanie ich overenia.

Struc¢na osnova predmetu:

. Identifikacia ¢iastkovych problémov.

. Stadium problematiky, ziskavanie zdrojov.

. Existujuce riesenia ¢iastkovych problémov.

. Analyza ciastkovych problémov.

. Navrh riesenia ¢iastkovych problémov.

. Riesenia ¢iastkovych problémov.

. Tvorba IT aplikacie/systému na riesenie problému.
. Finalizacia rieSenia.

. Pisanie odbornych textov.

O 00 1 O U B W —
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10. Pisomna prezentacia vysledkov rieSenia.
11. Prezentacia vysledkov riesenia.
12. Kritické zhodnotenie rieSenia problému.

Odporiacana literatira:

Katuscak, D.: Ako pisat’ zaverecné a kvalifikacné prace : ako pisat’ bakalarske, diplomové,
dizertacné, Specializacné, habilitatné prace, seminarne a ro¢nikové prace, prace Studentskej
vedeckej a odbornej ¢innosti; ako urobit’ bibliografické odkazy a citovat’ tradicné a elektronické
dokumenty, 4. vyd., Nitra: Enigma, 2007, 162 s., ISBN 978-80-89132-45-4.

Jazyk, ktorého znalost’ je potrebna na absolvovanie predmetu:
slovensky a anglicky jazyk

Poznamky:

Hodnotenie predmetov
Celkovy pocet hodnotenych Studentov: 16

A B C D E FX abs neabs

50.0 31.25 12.5 6.25 0.0 0.0 0.0 0.0

Vyuéujiici: Ing. Miroslav Betio, PhD., doc. Ing. Michal Ceriiansky, PhD., doc. RNDr. Iveta
Dirgova Luptakova, PhD., Ing. Darja Gabriska, PhD., Mgr. Maridn Hostovecky, PhD., doc. RNDr.
PaedDr. Ladislav Huraj, PhD., doc. Ing. Jana Jurinova, PhD., PaedDr. Mgr. Miroslav Olvecky,
PhD., prof. RNDr. Jifi Pospichal, DrSc., Ing. Katarina Pribilova, PhD., Ing. Marek Simon, PhD.

Datum poslednej zmeny: 08.02.2024

Schvalil:
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INFORMACNY LIST PREDMETU

Vysoka Skola: UCM Trnava

Fakulta: Fakulta prirodnych vied

Koéd predmetu: Nazov predmetu: graficky dizajn
KAI/md22/21

Druh, rozsah a metéda vzdelavacich ¢innosti:
Forma vyucby: Prednéaska / Seminar
Odporticany rozsah vyucby ( v hodinach ):
TyZdenny: 2 / 2 Za obdobie Stadia: 26 / 26
Metoda Stiadia: prezencna

Pocet kreditov: 5

Odporuacany semester/trimester Studia: 2., 4.

Stupein Studia: I1.

Podmieniujuce predmety:

Podmienky na absolvovanie predmetu:

Hodnotenie pozostava z 2 Casti: teoretickej (25%) a praktickej (75%)

Teoreticka ¢ast’ na konci semestra v podobe obhajenia dokumentécie k projektom.

Prakticka cast’ podl'a formy Studia nasledovne:

- prezencna forma: 4-5 projektov pocas semestra,

- distan¢néd forma: 4-5 projektov pocCas semestra + absolvovanie kratkeho vystupného testu v
skuskovom obdobi na preverenie vedomosti a zru¢nosti.

Priebezné zadania nie je mozné dodatocne posielat’ v skiskovom obdobi.

Z kazdej Casti je potrebné dosiahniit’ minimalne 56% hodnotenie.

Vysledné hodnotenie:

A 1,0 vyborne — vynikajuce vysledky len s minimalnymi chybami <92-100 %>

B 1,5 veI'mi dobre — nadpriemerné vysledky s mensimi chybami <83-91 %>

C 2,0 dobre — vcelku dobré, priemerné vysledky <74-82 %>

D 2,5 uspokojivo — dobré vysledky, ale vyskytuji sa vyznamné chyby <65-73 %>

E 3,0 dostato¢ne — vysledky vyhovuji minimalnym kritéridm <56-64 %>

FX 4,0 nedostato¢ne — absolvovanie predmetu si vyzaduje vynalozit’ eSte zna¢né usilie a mnozstvo
prace zo strany Studenta <0-55 %>

Vysledky vzdelavania:

Cielom je

- uvedenie Studentov do problematiky grafického dizajnu, kompozicie, grafickej abstrakcie,
neverbalnej komunikacie,

- praktické oboznamenie s problematikou tvorby obrazovej alebo pisomnej znacky a grafického
manualu v elektronickej podobe

- navrhnut, implementovat a zhodnotit’ vyznam pouzitych prvkov v projektoch, spojenych s
problematikou vizuadlneho grafického dizajnu

Struc¢na osnova predmetu:

1. Struc¢na histdria, sucasnost’, smery

2. Zaklady grafického dizajnu — formalne elementy, principy, matematické pomery (Fibonacci, zlaty
rez)

3. Typografia — klasifikacia pisma, rezy pisma, priestor, vizualna a informacné hierarchia
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4. Kreativita a graficky dizajn proces — myslenie, rieSenie problémov, fazy procesu tvorby

5. Vizualizacia a kompozicia I — zakladné vizualizacné formy, kompozi¢né prvky (linie, tvary)

6. Vizualizacia a kompozicia II - kompozicné prvky (negativny priestor, objem, textara)

7. Kompozi¢né pravidla - harmoénia, opakovanie linii a tvarov, rytmus, stlad a spojitost’, ohnisko,
rovnovaha

8. Praca s farbami — definicia, sulad, harmonia a disharmonia farieb, kompozicia farieb

9. Textova kompozicia — pismo a text ako kompozicny prvok, abstrakcia z tvaru pisma

10. Logo a logotyp — vyznam, postup, navrh, konstrukcia a kodifikacia znacky a logotypu, dizajn
manual

11. Umenie ilustracie, praca s fotografiami

12. Graficky dizajn v predajnym materidloch — katalogy, brozuary, letaky, formulare

13. Zékladné chyby grafického dizajnu

Odporiacana literatira:

Velké kniha digitalni grafiky a designu / Alan Hashimoto ; [z anglického originalu ... pielozil
Radim Pekarek]. 1. vyd., Brno : Computer Press, 2008., 384 s. + 1 CD, ISBN 978-80-251-2166-5
Jak na ptsobivy graficky design : navrhy brozur, log, webt, newslettert, vizitek ¢i plakatt /

John McWade ; [pteklad Jiti Novotny]. - 1. vyd. - Brno : Computer Press, 2011., 239 s., ISBN
978-80-251-3118-3

K ¢emu je graficky design ? / Alice Twemlowova ; [z anglického originalu ... prelozila

Katefina Cenkerova)]. - Praha : Nakladatelstvi SLOVART, 2008. 256 s., ISBN 978-80-7931-027-3
Color Management for Packaging : a comprehensive guide for graphic designers / John T. Drew
& Sarah A. Meyer. - Mies : RotoVision, 2008. 220 p., ISBN 978-2-940361-67-0

Helvetica : homage to a typeface / Lars Miiller. - Oslo : Lars Miiller Publishers, 2002. 256 s.,
ISBN 3-907044-87-8

Uméni ilustrace : vizualni mysleni / Mark Wigan ; [pfeklad Tereza Chocholova]. 1. vyd.

Brno : Computer Press, 2010. - 176 s., ISBN 978-80-251-2970-8

Logo & Corporate identity / Ondiej Kafka a Michal Kotyza. - 3. pteprac.vyd. - Praha : grafické
studio Kafka Design s.r.0., 2014. 128 s., ISBN 978-80-260-6771-9

Dizajn na Slovensku 1990-2005 = Design in Slovakia 1990-2005 / Katarina Hubova ... [et al.].

1. vyd., Bratislava : Slovenské centrum dizajnu, 2006. 118 s., ISBN 80-968658-6-2

Jazyk, ktorého znalost’ je potrebna na absolvovanie predmetu:
slovensky a anglicky jazyk

Poznamky:

Hodnotenie predmetov
Celkovy pocet hodnotenych Studentov: 0

A B C D E FX abs neabs

0.0 0.0 0.0 0.0 0.0 0.0 0.0 0.0

Vyuéujuci: Ing. Miroslav Beno, PhD., doc. RNDr. PaedDr. Ladislav Huraj, PhD.

Datum poslednej zmeny: 08.02.2024

Schvalil:
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INFORMACNY LIST PREDMETU

Vysoka Skola: UCM Trnava

Fakulta: Fakulta prirodnych vied

Koéd predmetu: Nézov predmetu: grafové algoritmy a ich aplikacie
KAI/md3/21

Druh, rozsah a metéda vzdelavacich ¢innosti:
Forma vyucby: Prednéaska / Seminar
Odporticany rozsah vyucby ( v hodinach ):
TyZdenny: 2 / 2 Za obdobie Stadia: 26 / 26
Metoda Stiadia: prezencna

Pocet kreditov: 5

Odporacany semester/trimester Studia: 1.

Stupein Studia: I1.

Podmieniujuce predmety:

Podmienky na absolvovanie predmetu:

Prezencné vzdeldvanie: Aktivna i¢ast’ na cvi¢eniach (mat’ preStudované materidly z poslednej
prednasky, cvicenia a pod., prerieSené priklady zadané na domécu pripravu, resp. bonusové aktivity
a priklady). Aktivne riesit llohy podl'a pokynov cviciaceho. 20 % z celkového hodnotenia je mozné
ziskat’ pocas semestra z dvoch kontrolnych pisomiek. 40 % z hodnotenia je mozn¢ ziskat’ za projekt
rieSeny individudlne. Za vynimo¢nu aktivitu, rieSenie bonusovych prikladov, ako aj vysledky nad
ramec ocakéavania moze prednasajici alebo cviciaci udelit bonusové body (aj nad rimec hodnotenia
za semester). Absolvovat’ pisomnu skusku v skuSkovom obdobi (40 %).

Distan¢né vzdeldvanie: Aktivna ucast’ na cviceniach (mat’ prestudované materidly z poslednej
prednasky, cvicenia a pod., prerieSené priklady zadané na domécu pripravu, resp. bonusové aktivity
a priklady. Aktivne riesit’ illohy podl'a pokynov cviciaceho. 60 % z celkového hodnotenia je mozné
ziskat’ pocas semestra. Body za semester je mozn¢ ziskat’ za priklady zaddvané na domacu ulohu
— odporaca sa po kazdej vyucbe. Za vynimocnu aktivitu, rieSenie bonusovych prikladov, ako aj
vysledky nad ramec o¢akavania méze predndsajuci alebo cviciaci udelit’ bonusové body (aj nad
ramec hodnotenia za semester). V skuSkovom obdobi odovzdat’ individuélne prisposobené priklady
na skusku (40 %).

Body ziskané pocas semestra a zo skusky sa zratavaju. Riadime sa stupnicou:

A 1,0 vyborne — vynikajuce vysledky len s minimalnymi chybami <92-100 %>

B 1,5 veI'mi dobre — nadpriemerné vysledky s mensimi chybami <83-91 %>

C 2,0 dobre — vcelku dobré, priemerné vysledky <74-82 %>

D 2,5 uspokojivo — dobré vysledky, ale vyskytuji sa vyznamné chyby <65-73 %>

E 3,0 dostato¢ne — vysledky vyhovuji minimalnym kritéridm <56-64 %>

FX 4,0 nedostato¢ne — absolvovanie predmetu si vyzaduje vynalozit’ eSte zna¢né usilie a mnozstvo
préace zo strany Studenta <0-55 %>

Vysledky vzdelavania:

Student po absolvovani predmetu

—ma vedomosti a chape zakladné, ale aj pokrocilé metody grafovych algoritmov

— ma vedomosti a chape algoritmické vyhody a nevyhody réznych reprezentécii grafov v pocitaci
a na nich nadvézujucich grafovych algoritmov, chape a vie posudzovat’ ich vlastnosti, zlozitost’ a
vie ich vhodne vyuzit’ pri implementovani rieSeni problémov

— osvojené vedomosti vie implementovat’ a pouzivat pri rieSeni réznych problémov
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— ma vedomosti a chape principy postupov a metdd aj Struktiry rieSenia problémov
— osvoji si odbornt terminologiu v slovenskom, ale aj v anglickom jazyku

Stru¢na osnova predmetu:

Prednasky:

1. Reprezentacie grafov (zoznam hrdn, zoznam susedov, matica susednosti) a ich suvis so
zlozitost'ou algoritmov.

2. Grafy a stromy — grafové pojmy, rozne typy grafov, korenové stromy, rovinné grafy.

3. Prehl'adavanie grafu do $irky a do hibky, dostupnost’ vrcholov, topologické usporiadanie vrcholov
a hran, test acyklickosti grafu.

4. Grafové bludiskad — najdenie optimélnej cesty bludiskom, silne suvislé komponenty, Eulerovska
cesta, problém Cinskeho postara, Hamiltonovské kruznice a cykly.

5. Minimélna kostra, Jarnikov a Borivkov algoritmus, rast minimalnej kostry, algoritmy Kruskala
a Prima, aplikacia minimalnych kostier.

6. Najkratsie cesty v grafe — Specifikdcia problému, Bellman-Fordov algoritmus, Dijkstrov
algoritmus, tloha obchodného cestujuceho.

7. NajkratSie cesty a ndsobenie matic, Floyd-Warshallov algoritmus.

8. Transportné siete — maximalny tok a minimalny rez, Ford-Fulkersonov algoritmus.

9. Parovanie v bipartitnych grafoch, maximalne parovanie.

10. Farbenie grafov, heuristika, aplikécie.

11. Prehl'adavanie do Sirky a problém kr¢ahov

12. Backtracking a problém N dam na Sachovnici, Hlavolamy typu Prevoz cez rieku —

VIk, koza a kapusta

Cvicenia priamo nadvézujui na prednasky, sluzia pre praktické precvicenie objasiovanych pojmov,
postupov, metdd, algoritmov a pod. Doplnené su o aktivity pisania testov, ako aj prezentovanie
projektov.

Odporiacana literatira:

Algebra a diskrétna matematika / Vladimir Kvasnicka, Jiti Pospichal - 1. vyd. - Bratislava: STU v
Bratislave, 2008. - 502 s. - ISBN 978-80-227-2934-5

Applied and Algorithmic Graph Theory / Gary Chartrand, Ortrud R. Oellermann. - New York :
McGraw-Hill, 1993. - 395 p. ; 24 cm. - ISBN 0-07-557101-3.

Subor spracovanych materidlov prezentovanych na prednaskach a cviceniach je dostupny v
katedrovom LMS systéme pristupnom kazdému studentovi.

Jazyk, ktorého znalost’ je potrebna na absolvovanie predmetu:
slovensky a anglicky jazyk

Poznamky:
profilovy predmet

Hodnotenie predmetov
Celkovy pocet hodnotenych Studentov: 31

A B C D E FX abs neabs

38.71 16.13 3.23 3.23 25.81 12.9 0.0 0.0

Vyuéujuci: doc. RNDr. PaedDr. Ladislav Huraj, PhD., prof. RNDr. Jifi Pospichal, DrSc.

Datum poslednej zmeny: 08.02.2024

Schvalil:
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INFORMACNY LIST PREDMETU

Vysoka Skola: UCM Trnava

Fakulta: Fakulta prirodnych vied

Koéd predmetu: Nazov predmetu: heuristické a evolucné algoritmy
KAI/md26/21

Druh, rozsah a metéda vzdelavacich ¢innosti:
Forma vyucby: Prednéaska / Seminar
Odporticany rozsah vyucby ( v hodinach ):
TyZdenny: 2 / 2 Za obdobie Stadia: 26 / 26
Metoda Stiadia: prezencna

Pocet kreditov: 5

Odporuacany semester/trimester Studia: 2., 4.

Stupein Studia: I1.

Podmieniujuce predmety:

Podmienky na absolvovanie predmetu:

Aktivna i¢ast’ na cvi¢eniach (mat’ prestudované materialy z poslednej prednésky, cvicenia a pod.,
preriesené priklady zadané na domdcu pripravu, resp. bonusové aktivity a priklady). Aktivne riesit’
ulohy podl'a pokynov cviciaceho. 63 % z celkového hodnotenia je mozné ziskat’ pocas semestra.
Body za semester je mozné ziskat’ za priklady zaddavané na domdacu ulohu, za projekty rieSené
individualne a prezentované na cviceniach. Za vynimo¢nu aktivitu, rieSenie bonusovych prikladov,
ako aj vysledky nad ramec o¢akavania moze prednasajuci alebo cviciaci udelit’ bonusové body (aj
nad ramec hodnotenia za semester). V odovodnenych pripadoch je mozné doméace ulohy odovzdat’
aj pocas skuskového obdobia.

V sktuskovom obdobi odovzdat’ esej opisujtci vlastny projekt alebo v pripade zaujmu ako ndhradu
absolvovat’ pisomnu skusku v skuskovom obdobi (37 %).

Body ziskané pocas semestra a zo skusky sa zratavaju. Riadime sa stupnicou:

A 1,0 vyborne — vynikajuce vysledky len s minimalnymi chybami <92-100 %>

B 1,5 veI'mi dobre — nadpriemerné vysledky s mensimi chybami <83-91 %>

C 2,0 dobre — vcelku dobré, priemerné vysledky <74-82 %>

D 2,5 uspokojivo — dobré vysledky, ale vyskytuji sa vyznamné chyby <65-73 %>

E 3,0 dostato¢ne — vysledky vyhovuji minimalnym kritéridm <56-64 %>

FX 4,0 nedostato¢ne — absolvovanie predmetu si vyzaduje vynalozit’ eSte zna¢né usilie a mnozstvo
préace zo strany Studenta <0-55 %>

Vysledky vzdelavania:

Student po absolvovani predmetu

—ma vedomosti a chape zakladné, ale aj pokrocilé heuristické a evolu¢né algoritmy

— ma vedomosti a chape zakladné myslienky evolu¢nych algoritmov, ma vytrénovani schopnost’
vyuzitia evol. algoritmov pri rieSeni zlozitych kombinatoridlnych optimalizacnych problémov,
chépe a vie posudzovat’ ich vlastnosti, zlozitost  a vie ich vhodne vyuzit pri implementovani rieSeni
problémov

— osvojil si pomocou ilustraénych prikladov pochopenie schopnosti spontannej evoluénej
emergencie vedomosti, komunikacie a socidlnych struktir v multiagentovych systémoch

— osvoji si odbornu terminoldgiu v slovenskom, ale aj v anglickom jazyku

— nauci sa vytvarat’ malé projekty a prezentovat’ ich
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Struéna osnova predmetu:

Prednasky:

1. Optimaliza¢ny problém a jeho kodovanie, bindrna reprezentdcia realnej premenne;j,
transformacia spojitého optimalizaéného problému na binarny optimalizacny problém.

2. Zéakladné stochastické algoritmy, rozne metody vyberu rieSeni, stochasticka perturbacie rieSenia,
vymena informécii medzi rieSeniami a tvorba novych rieseni.

3. Gramaticka evolucia.

4. Pouzitie evolu¢nych algoritmov k rieSeniu kombinatoridlnych optimalizaénych problémov.

5. Definicia umelého Zzivota, vyznam pre informatiku, ilustracné priklady, vyznam evolu¢nych
algoritmov v umelom Zivote.

6. Chaos, fraktaly.

7. Socialne javy, evolu¢né algoritmy v multiagentovych systémoch, emergencia zloZitosti.

8. Historia neurdnovych sieti, konekcionizmus, subsymbolicky pristup. Logické neurénové siete
podl'a McCullocha a Pittsa a ich univerzalita.

9. Viac vrstvové neurdénové siete, ucenie a optimalizacia.

10. Metafora roje Castic, kolonie hmyzu,

11. Diferencialna evolucia

12. Umelé imunitné systémy..

Cvicenia priamo nadvédzuji na prednésky, sliZia pre praktické precvi€enie objasfiovanych pojmoyv,
postupov, metdd, algoritmov a pod. Doplnené su o aktivity pisania testov, ako aj prezentovanie
projektov.

Odporucana literatura:

V. Kvasnicka, J. Pospichal a P. Titlo: Evolu¢né algoritmy, STU, Bratislava, 2000. ISBN
80-227-1377-5

Doplnkov4 literatura

J. Csont6 a M.Palko: Umely Zivot. ELFA, Kosice, 2003.

Z. Oplatkova, P. O$mera, M. Seda, F. Véelat, I. Zelinka: Evoluéni vypodetni techniky - principy a
aplikace. Ben, Praha, 2009.

I. Sekaj: Evolu¢né vypocty a ich vyuZitie v praxi. Bratislava: IRIS, 2005.

M. Mach: Evolu¢né algoritmy - Prvky a principy. Vydavatel'stvo Elfa, KoSice, 2009, http://
neuron-ai.tuke.sk/~machm/book-eapp-sk.html.

Subor spracovanych materialov prezentovanych na prednaSkach a cviceniach je dostupny v
katedrovom LMS systéme pristupnom kazdému Studentovi.

Jazyk, ktorého znalost’ je potrebna na absolvovanie predmetu:
slovensky a anglicky jazyk

Poznamky:

Hodnotenie predmetov
Celkovy pocet hodnotenych Studentov: 22

A B C D E FX abs neabs

22.73 9.09 4.55 0.0 63.64 0.0 0.0 0.0

Vyuéujuci: doc. Ing. Jana Jurinova, PhD., prof. RNDr. Jiti Pospichal, DrSc.

Datum poslednej zmeny: 08.02.2024

Schvalil:
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INFORMACNY LIST PREDMETU

Vysoka Skola: UCM Trnava

Fakulta: Fakulta prirodnych vied

Koéd predmetu: Nézov predmetu: informatika a Statistika
KAI/md32/21

Druh, rozsah a metéda vzdelavacich ¢innosti:
Forma vyucby: Prednéaska / Seminar
Odporticany rozsah vyucby ( v hodinach ):
TyZdenny: 2 / 2 Za obdobie Stadia: 26 / 26
Metoda Stiadia: prezencna

Pocet kreditov: 5

Odporuacany semester/trimester Studia: 2., 4.

Stupein Studia: I1.

Podmieniujuce predmety:

Podmienky na absolvovanie predmetu:

V priebehu semestra budi dve pisomné previerky, kazda po 10 bodov, teda zo seminara moze
Student ziskat’ celkovo 20 bodov.

Na skuske bude zavereény test za 80 bodov.

Body ziskané pocas semestra a zo skusky sa zratavaju. Riadime sa stupnicou:

A 1,0 vyborne — vynikajuce vysledky len s minimalnymi chybami <92-100 %>

B 1,5 veI'mi dobre — nadpriemerné vysledky s mensimi chybami <83-91 %>

C 2,0 dobre — veelku dobré, priemerné vysledky <74-82 %>

D 2,5 uspokojivo — dobré vysledky, ale vyskytuji sa vyznamné chyby <65-73 %>

E 3,0 dostato¢ne — vysledky vyhovuji minimalnym kritéridm <56-64 %>

FX 4,0 nedostato¢ne — absolvovanie predmetu si vyzaduje vynalozit’ eSte zna¢né usilie a mnozstvo
préace zo strany Studenta <0-55 %>

Vysledky vzdelavania:

Ziskat’ zakladné znalosti z pravdepodobnosti, Statistiky. Ziskat' znalosti o zékladoch prace v
tabul’kovom procesore MS Excel. Vediet riesit’ Statistické ulohy pomocou MS Excel. Ziskat
praktické sktisenosti z oblasti testovania Statistickych hypotéz, ANOVA a regresnej analyzy
pomocou MS Excel.

Struc¢na osnova predmetu:

« Uvod do Excelu. Praca so zogitmi, listami a oknami, sibormi a dokumentami. Grafy, mapy a
diagramy

* Prehl’'ad programovania v programe Excel, uzivatel'sky definované funkcie, makra.
 Analytické nastroje, technické vypocty, prehlad technickych funkcii, pisanie zlozitejSich
matematicko-technickych vyrazov.

» Teoria pravdepodobnosti a matematicka Statistika v prostredi Excelu.

« Testovanie Statistickych hypotéz, ANOVA.

* Regresna analyza.

Odporacana literatira:

Microsoft Excel 2010 : podrobna uzivatelska ptirucka / Jiti Barilla, Pavel Simr, Kvétuse
Sykorova. - 1. vyd. - Brno : Computer Press, a.s., 2010. - 416 s. ; 23 cm. - ISBN
978-80-251-3031-5.
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Pravdepodobnost’ a matematicka Statistika : Statistické analyzy / FrantiSek Lamos, Rastislav
Potocky. - 2. nezmen. vyd. - Bratislava : Univerzita Komenského v Bratislave, 1998. - 344 s. ; 24

cm. - ISBN 80-223-1262-2.

Statistical Methods / George W. Snedecor, William G. Cochran. - 8.th ed. - Ames : lowa State

University Press, 1989. - xx, 503 p. ; 26 cm. - ISBN 0-8138-1561-4.

Jazyk, ktorého znalost’ je potrebna na absolvovanie predmetu:
slovensky a anglicky jazyk

Poznamky:

Hodnotenie predmetov
Celkovy pocet hodnotenych Studentov: 9

A B C D E FX

abs

neabs

100.0 0.0 0.0 0.0 0.0 0.0

0.0

0.0

Vyuéujuci: doc. RNDr. Iveta Dirgova Luptakova, PhD.

Datum poslednej zmeny: 08.02.2024

Schvalil:
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INFORMACNY LIST PREDMETU

Vysoka Skola: UCM Trnava

Fakulta: Fakulta prirodnych vied

Kéd predmetu: Nazov predmetu: kreativna pocitacova grafika
KAI/md29/21

Druh, rozsah a metéda vzdelavacich ¢innosti:
Forma vyucby: Prednéaska / Seminar
Odporticany rozsah vyucby ( v hodinach ):
TyZdenny: 2 / 2 Za obdobie Stadia: 26 / 26
Metoda Stiadia: prezencna

Pocet kreditov: 5

Odporacany semester/trimester Studia: 3.

Stupein Studia: I1.

Podmieniujuce predmety:

Podmienky na absolvovanie predmetu:

Hodnotenie pozostava z 2 Casti: teoretickej (25%) a praktickej (75%)

Teoreticka ¢ast’ na konci semestra v podobe obhajenia dokumentécie k projektom.

Prakticka cast’ podl'a formy Studia nasledovne:

- prezencna forma: 4-5 projektov pocas semestra,

- distan¢néd forma: 4-5 projektov pocCas semestra + absolvovanie kratkeho vystupného testu v
skuskovom obdobi na preverenie vedomosti a zru¢nosti.

Priebezné zadania nie je mozné dodatocne posielat’ v skiskovom obdobi.

Z kazdej Casti je potrebné dosiahniit’ minimalne 56% hodnotenie.

Vysledné hodnotenie:

A 1,0 vyborne — vynikajuce vysledky len s minimalnymi chybami <92-100 %>

B 1,5 veI'mi dobre — nadpriemerné vysledky s mensimi chybami <83-91 %>

C 2,0 dobre — vcelku dobré, priemerné vysledky <74-82 %>

D 2,5 uspokojivo — dobré vysledky, ale vyskytuji sa vyznamné chyby <65-73 %>

E 3,0 dostato¢ne — vysledky vyhovuji minimalnym kritéridm <56-64 %>

FX 4,0 nedostato¢ne — absolvovanie predmetu si vyzaduje vynalozit’ eSte zna¢né usilie a mnozstvo
prace zo strany Studenta <0-55 %>

Vysledky vzdelavania:

Cielom je

- navrhnut’ a namodelovat’ 3D fyzikalny systém roznych materidlov, ako i Casticovy systém

- roz§irit’ vedomosti z tvorby pohybového 3D modelu,

- navrhnut’ a aplikovat’ nauc¢ené poznatky z doprednej a inverznej kinematiky

- ziskat’ poznatky a pouzivat’ vnoreny skriptovaci jazyk a pomocou neho vytvarat’ jednotlivé 3D
grafické primitiva a pracovat’ s nimi

Struc¢na osnova predmetu:

1. Uvod do kreativnej grafiky, praca s 3D objektmi a krivkami
2. Simulacia fyzikalnych prvkov — pevné telesa, fraktury, kolizie
3. Simulacia fyzikalnych prvkov — latky

4. Simulacia fyzikalnych prvkov — tekutina, dym

5. Simulécia fyzikalnych prvkov — mékké telesa, vizby
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6. Simulacia fyzikalnych prvkov — dynamicka mal'ba
7. Casticové systémy — &astice, interakcia, silové polia
8. Casticové systémy — vlasy, Gipravy, rendering

9. Armatury - vystuZ, tvorba kibov a kosti

10. Dopredna a inverzna kinematika

11. Kompozicia 3D scény

12. Python API v Blenderi

13. Vytvaranie zédkladnych primitiv pomocou skriptov

Odporiacana literatira:

Moderni poéitacové grafika / Jifi Zara, Bedfich Benes, Petr Felkel. - 1. vyd. - Praha : Computer
Press, 1998. - 448 s. ; 23 cm. - ISBN 80-7226-049-9.

Blender 3.0 Reference Manual [on-line]. Dostupné na: <https://docs.blender.org/manual/en/latest/
>

Blender Basic Classroom / James Chronister. — 4.vyd. — 2011. — 178 s. Dostupné na: <http://
www.cdschools.org/cms/1ib04/pa09000075/centricity/domain/81/
blenderbasics_4thedition2011.pdf>
http://download.blender.org/documentation/pdf/John%20M%20Blain%20-%20An
%20Introduction%20To%20Blender%203D%20-%20A%20Book%20For%20Beginners
%20(2011).pdf

Jazyk, ktorého znalost’ je potrebna na absolvovanie predmetu:
slovensky a anglicky jazyk

Poznamky:

Hodnotenie predmetov
Celkovy pocet hodnotenych Studentov: 6

A B C D E FX abs neabs

100.0 0.0 0.0 0.0 0.0 0.0 0.0 0.0

Vyuéujuci: Ing. Miroslav Beno, PhD., doc. RNDr. PaedDr. Ladislav Huraj, PhD.

Datum poslednej zmeny: 08.02.2024

Schvalil:
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INFORMACNY LIST PREDMETU

Vysoka Skola: UCM Trnava

Fakulta: Fakulta prirodnych vied

Kéd predmetu: Nazov predmetu: kdédovanie a kompresia idajov
KAI/md23/21

Druh, rozsah a metéda vzdelavacich ¢innosti:
Forma vyucby: Prednéaska / Seminar
Odporticany rozsah vyucby ( v hodinach ):
TyZdenny: 2 / 2 Za obdobie Stadia: 26 / 26
Metoda Stiadia: prezencna

Pocet kreditov: 5

Odporacany semester/trimester Studia: 2.

Stupein Studia: I1.

Podmieniujuce predmety:

Podmienky na absolvovanie predmetu:

Aktivna i¢ast’ na cvi¢eniach (mat’ prestudované materialy z poslednej prednésky, cvicenia a pod.,
preriesené priklady zadané na domdcu pripravu, resp. bonusové aktivity a priklady). Aktivne riesit’
ulohy podl'a pokynov cviciaceho. 40 % z celkového hodnotenia je mozné ziskat’ pocas semestra.
Body za semester je mozné ziskat’ za priklady zaddavané na domdacu ulohu, za projekty rieSené
individualne a prezentované na cviceniach. Za vynimo¢nu aktivitu, rieSenie bonusovych prikladov,
ako aj vysledky nad ramec o¢akavania moze prednasajuci alebo cviciaci udelit’ bonusové body (aj
nad ramec hodnotenia za semester).

Absolvovat’ pisomnu skusku v skiskovom obdobi (60 %).

Body ziskané pocas semestra a zo skusky sa zratavaju. Riadime sa stupnicou:

A 1,0 vyborne — vynikajuce vysledky len s minimalnymi chybami <92-100 %>

B 1,5 veI'mi dobre — nadpriemerné vysledky s mensimi chybami <83-91 %>

C 2,0 dobre — vcelku dobré, priemerné vysledky <74-82 %>

D 2,5 uspokojivo — dobré vysledky, ale vyskytuji sa vyznamné chyby <65-73 %>

E 3,0 dostato¢ne — vysledky vyhovuji minimalnym kritéridm <56-64 %>

FX 4,0 nedostato¢ne — absolvovanie predmetu si vyzaduje vynalozit’ eSte zna¢né usilie a mnozstvo
préace zo strany Studenta <0-55 %>

Vysledky vzdelavania:

Student po absolvovani predmetu

— ma vedomosti a chape zakladné, ale aj pokrocilé principy a metddy, ktoré su pouzivané pri
kédovani a kompresii dat

— ma vedomosti a chape zdkladné myslienky réznych technik a ich u¢innost’ aj vzhl'adom na
charakter vstupnych dat, chape a vie posudzovat’ ich vlastnosti, zlozitost’ a vie ich vhodne vyuzit
pri implementovani rieSeni problémov

— osvoji si odbornt terminologiu v slovenskom, ale aj v anglickom jazyku

Struc¢na osnova predmetu:
Prednasky:
1. Informacie a kodovanie. Informacny obsah spravy. Jednotky informacie. Entropia. Redundancia
dat. Kodovanie dat. Zakladné principy a metody.
2. Zakladné pojmy a uvod do kompresie dat. Stratova a bezstratova kompresia dat.
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3. Kompresia roznych typov dat.

4. Typy kompresnych metdd — charakteristika. Zakladné principy a metddy. Adaptivne, Statistické
a slovnikové metddy kompresie.

5. Huffmanov algoritmus.

6. Aritmetické kodovanie/ s pouzitym celych ¢isiel. RLC algoritmus.

7. Metoda konecného kontextu (PPM).

8. Slovnikové metddy kompresie. Metoda LZ77.

9. Slovnikové metody kompresie. Metoda LZ78, LZSS, LZW, LZMW, LZAP a pod.

10. Transformaéné kodovanie, Burrows-Wheelerova transformacia.

11. Kompresia pomocou waveletovej transformacie. JPEG 2000.

12. Informéacie o standardoch. JPEG, MPEG, DIVX, XVID, H.264 a pod.

Cvicenia priamo nadvézujui na prednasky, sluzia pre praktické precvicenie objasiiovanych pojmov,
postupov, metdd, algoritmov a pod. Doplnené su o aktivity pisania testov, ako aj prezentovanie
projektov.

Odporiacana literatira:

Morkes, D.: Komprimacni a archivacni programy. Praha : Computer Press, 1998. ISBN
80-7226-089-8.

Subor spracovanych materidlov prezentovanych na prednaskach a cviceniach je dostupny v
katedrovom LMS systéme pristupnom kazdému studentovi.

Jazyk, ktorého znalost’ je potrebna na absolvovanie predmetu:
slovensky a anglicky jazyk

Poznamky:

Hodnotenie predmetov
Celkovy pocet hodnotenych Studentov: 0

A

B

C

D

E

FX

abs

neabs

0.0

0.0

0.0

0.0

0.0

0.0

0.0

0.0

Vyuéujuci: Ing. Miroslav Befio, PhD., Ing. Marek Simon, PhD.

Datum poslednej zmeny: 08.02.2024

Schvalil:
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INFORMACNY LIST PREDMETU

Vysoka Skola: UCM Trnava

Fakulta: Fakulta prirodnych vied

Kéd predmetu: Nazov predmetu: manazment pocitacovych sieti
KAI/md2/21

Druh, rozsah a metéda vzdelavacich ¢innosti:
Forma vyucby: Prednéaska / Seminar
Odporticany rozsah vyucby ( v hodinach ):
TyZdenny: 2 / 2 Za obdobie Stadia: 26 / 26
Metoda Stiadia: prezencna

Pocet kreditov: 6

Odporacany semester/trimester Studia: 1.

Stupein Studia: I1.

Podmieniujuce predmety:

Podmienky na absolvovanie predmetu:

V ramci priebezného hodnotenia Studenti individualne vypracuju semestralnu pracu za 40b.
Priebezné hodnotenie nie je mozné opakovat’.

Na skuske bude pisomna ¢ast’ za 60b. Spolu méze Student ziskat’ 100 bodov (100%). Hodnotenie:
A 1,0 vyborne — vynikajuce vysledky len s minimalnymi chybami <92-100 %>

B 1,5 veI'mi dobre — nadpriemerné vysledky s mensimi chybami <83-91 %>

C 2,0 dobre — vcelku dobré, priemerné vysledky <74-82 %>

D 2,5 uspokojivo — dobré vysledky, ale vyskytuji sa vyznamné chyby <65-73 %>

E 3,0 dostato¢ne — vysledky vyhovuji minimalnym kritéridm <56-64 %>

FX* 4,0 nedostato¢ne — absolvovanie predmetu si vyzaduje vynalozit’ eSte zna¢né tsilie a mnozstvo
prace zo strany Studenta <0-55 %>

Vysledky vzdelavania:

Studenti po absolvovani predmetu

- ovladaju problematiku manazmentu, monitorovania a rozvoja pocitacovych sieti
- vedia nains$talovat’, nakonfigurovat’ a pouzivat’ prislusné nastroje

Struc¢na osnova predmetu:
Prednasky a nésledne cvicenia budua prebiehat’ podl'a nasledujiucej osnovy:
. TCP/IP siete, konfiguracie

. planovanie, dokumentacia, nastroje
. update management, nastroje

. SW a HW deployment

. konfiguracie

. IT automatizécia

. IT automatizécia

. monitorovanie

9. monitorovanie

10. logovanie

11. bezpecnost’

12. bezpecnost’

13. bezpecnost’

01N LN W —
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Odporucana literatura:

1. DOSTALEK, L. - KABELOVA, A. Velky priivodce protokoly TCP/IP a systémem DN .
Praha: Computer Press, 2000.

2. FEIBEL, W. Encyklopedie pocitatovych siti. Praha: Computer Press, 1996.

3. DOSTALEK, L. — kol. Velky priivodce protokoly TCP/IP: Bezpe&nost . Praha: Computer
Press, 2003.

4. STREBE, M. - PERKINS, Ch. Firewally a proxy-servery. Praha: Computer Press, 2003.

Jazyk, ktorého znalost’ je potrebna na absolvovanie predmetu:
slovensky jazyk a anglicky jazyk

Poznamky:
profilovy predmet

Hodnotenie predmetov
Celkovy pocet hodnotenych Studentov: 34

A

B

C

D

FX

abs

neabs

55.88

11.76

8.82

5.88

2.94

14.71

0.0

0.0

Vyuéujiici: Ing. Marek Simon, PhD.

Datum poslednej zmeny: 08.02.2024

Schvalil:
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INFORMACNY LIST PREDMETU

Vysoka Skola: UCM Trnava

Fakulta: Fakulta prirodnych vied

Kéd predmetu: Nazov predmetu: mobilné systémy a socidlne siete
KAI/md21/21

Druh, rozsah a metéda vzdelavacich ¢innosti:
Forma vyucby: Prednéaska / Seminar
Odporticany rozsah vyucby ( v hodinach ):
TyZdenny: 2 / 2 Za obdobie Stadia: 26 / 26
Metoda Stiadia: prezencna

Pocet kreditov: 5

Odporuacany semester/trimester Studia: 2., 4.

Stupein Studia: I1.

Podmieniujuce predmety:

Podmienky na absolvovanie predmetu:

V priebehu semestra maju Studenti moznost’ ziskat’ 60% celkového

bodového hodnotenia za vypracovanie uloh a projektu. Za vypracovanie zaverecnej skusky maja
Studenti

moznost’ ziskat’ 40% celkového bodového hodnotenia. Podmienkou ucasti na zaverecnej skuske
je ziskanie

aspon 50% z bodového hodnotenia za semester a podmienkou absolvovania predmetu je ziskanie
aspon

56% z celkového bodového hodnotenia.

Hodnotenie:

A 1,0 vyborne — vynikajuce vysledky len s minimalnymi chybami <92-100 %>

B 1,5 veI'mi dobre — nadpriemerné vysledky s mensimi chybami <83-91 %>

C 2,0 dobre — vcelku dobré, priemerné vysledky <74-82 %>

D 2,5 uspokojivo — dobré vysledky, ale vyskytuji sa vyznamné chyby <65-73 %>

E 3,0 dostato¢ne — vysledky vyhovuji minimalnym kritéridm <56-64 %>

FX* 4,0 nedostato¢ne — absolvovanie predmetu si vyzaduje vynalozit’ eSte zna¢né tisilie a mnozstvo
préace zo strany Studenta <0-55 %>

Vysledky vzdelavania:

Student po absolvovani predmetu

- ziska znalosti a praktické skiisenosti s mobilnymi systémami a rieSeniami,

- ziska znalosti a praktické skusenosti so socialnymi sietami a moznostami ich integracie do
mobilnych a webovych riesent,

- bude schopny navrhovat a vyvijat' nové rieSenia v oblasti mobilnych technol6gii a socidlnych sieti.

Stru¢na osnova predmetu:

1. Uvod do mobilnych technolégii a socialnych sieti.

2. Vyvoj aplikacii pre si¢asné mobilné platformy, i0S, Android.

3. Technolégie pre mobilné¢ webové aplikacie a multiplatformové mobilné aplikacie.
4. Navrh pouzivatel'ského rozhrania, reaktivne programovanie.

5. Sluzby mobilnych technologii, no-sql databazy.

6. Proces vyvoja mobilnych rieseni, testovanie mobilnych rieseni.
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7. Moderné sociélne siete.

8. Modelovanie a analyza socialnych sieti.

9. Programové rozhrania socialnych sieti, Facebook Graph API, Facebook SDK, Twitter REST API.
10. Klaudové sluzby, IaaS, PaaS, SaaS.

11. Mobilny backend ako sluzba, Google Firebase.

12. Integrécia socidlnych sieti do mobilnych a webovych rieSeni.

13. Bezpecnost’ mobilnych rieSeni a socidlnych sieti.

Odporiacana literatira:

- 10S Programming Course (http://www.appcoda.com/ios-programming-course)

- Training for Android Developers (https://developer.android.com/guide)

- Programming in Flutter (https://docs.flutter.dev/reference/tutorials)

- Facebook Graph API and SDK (https://developers.facebook.com/docs/graph-api)
- Facebook SDK for iOS (https://developers.facebook.com/docs/ios)

- Twitter REST API (Google Firebase (https:/firebase.google.com/docs)

- Google Firebase (https://firebase.google.com/docs)

Jazyk, ktorého znalost’ je potrebna na absolvovanie predmetu:
slovensky a anglicky jazyk

Poznamky:

Hodnotenie predmetov
Celkovy pocet hodnotenych Studentov: 14

A B C D E FX abs neabs

42.86 7.14 21.43 7.14 0.0 21.43 0.0 0.0

Vyuéujuci: doc. Ing. Michal Ceriiansky, PhD., PaedDr. Mgr. Miroslav Olvecky, PhD.

Datum poslednej zmeny: 08.02.2024

Schvalil:
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INFORMACNY LIST PREDMETU

Vysoka Skola: UCM Trnava

Fakulta: Fakulta prirodnych vied

Kéd predmetu: Nazov predmetu: modelovanie komplexnych systémov a multiagentové
KAI/md11/21 simulécie

Druh, rozsah a metéda vzdelavacich ¢innosti:
Forma vyuéby: Prednéska / Cvicenie
Odporticany rozsah vyucby ( v hodinach ):
TyZdenny: 2 / 2 Za obdobie Stadia: 26 / 26
Metoda Stiadia: prezencna

Pocet kreditov: 5

Odporacany semester/trimester Studia: 2.

Stupein Studia: I1.

Podmieniujuce predmety:

Podmienky na absolvovanie predmetu:

Prezencné vzdeldvanie: Aktivna i¢ast’ na cvi¢eniach (mat’ preStudované materidly z poslednej
prednasky, cvicenia a pod., prerieSené priklady zadané na domécu pripravu, resp. bonusové aktivity
a priklady). Aktivne riesit’ tlohy podla pokynov cvi¢iaceho. 60 % z celkového hodnotenia je
mozné ziskat’ za vypracovanie domécich tloh v ktorych sa bude studovat’ modelovanie vybraného
problému. Za vynimo¢nu aktivitu, rieSenie bonusovych prikladov, ako aj vysledky nad ramec
ocakavania moze prednasajuci alebo cviciaci udelit’ bonusové body (aj nad rdmec hodnotenia za
semester). V odévodnenych pripadoch je mozné domace tlohy odovzdat’ aj pocas skuskového
obdobia. V sktskovom obdobi odovzdat' esej opisujuci vlastny projekt modelujici vybrany
problém (40 %).

Distan¢né vzdeldvanie: Aktivna ucast’ na cviceniach (mat’ prestudované materidly z poslednej
prednasky, cvicenia a pod., prerieSené priklady zadané na domécu pripravu, resp. bonusové aktivity
a priklady. Aktivne riesit’ ulohy podla pokynov cvi¢iaceho. Ziskat' aspont 60 % z celkového
hodnotenia pocas semestra. Body za semester je mozné ziskat’ za priklady zadavané na domacu
ulohu — odportca sa po kazdej vyucbe. Za vynimocnu aktivitu, rieSenie bonusovych prikladov,
ako aj vysledky nad ramec ocakévania moze prednasSajuci alebo cviciaci udelit’ bonusové body
(aj nad ramec hodnotenia za semester). V oddvodnenych pripadoch je mozné domace ulohy
odovzdat’ aj pocas skuskového obdobia. V skuskovom obdobi odovzdat’ esej opisujuci vlastny
projekt modelujtci vybrany problém (40 %).

Body ziskané pocas semestra a zo skusky sa zratavaju.

Riadime sa stupnicou:

A 1,0 vyborne — vynikajuce vysledky len s minimalnymi chybami <92-100 %>

B 1,5 veI'mi dobre — nadpriemerné vysledky s mensimi chybami <83-91 %>

C 2,0 dobre — vcelku dobré, priemerné vysledky <74-82 %>

D 2,5 uspokojivo — dobré vysledky, ale vyskytuji sa vyznamné chyby <65-73 %>

E 3,0 dostato¢ne — vysledky vyhovuji minimalnym kritéridm <56-64 %>

FX 4,0 nedostato¢ne — absolvovanie predmetu si vyzaduje vynalozit’ eSte zna¢né usilie a mnozstvo
préace zo strany Studenta <0-55 %>

Vysledky vzdelavania:
Student po absolvovani predmetu
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—ma vedomosti a chape zékladné, ale aj pokrocilé metdédy modelovania a simulacie komplexnych
dynamickych systémov, predovsetkym multi-agentovym pristupom

— ma vedomosti a chape zakladné metody k stidiu réznych systémov a procesov, ktoré menia
svoju Struktru a parametre v priebehu ich ¢asovej evolucie, chape a vie posudzovat’ ich vlastnosti,
zlozitost’ a vie ich vhodne vyuzit’ pri implementovani problémov

— osvojené vedomosti vie pouzivat pri rieSeni réznych problémov vyuzitim systémového
modelovania, modelovania zaloZené na agentoch a modelovania sieti

—ma vedomosti a chape principy postupov a metdd aj Struktiry rieSenia problémov

— nadobudnuté vedomosti vie prakticky pouzit v zdkladnych modeloch z réznych (najmi
"mikkych") odborov, napr. ekonémia, ekoldgia, sociologia, environmentalne problémy, ale budu
odskusané aj modely z prirodnych vied a inzinierskych technologii

— osvoji si odbornu terminologiu v slovenskom, ale aj v anglickom jazyku

— ziska prehl'ad, vyskusa si rozne pristupy a rozne aplikécie

Stru¢na osnova predmetu:

Prednasky:

1. Uvod, struéné diskutovanie historie oblasti, prehlad preberanej latky a savislosti medzi
jednotlivymi ¢ast’ami. Systémové myslenie, komplexné systémy, emergencia spravania sa.

2. Modelovanie, typy modelov, simulécia. Spétna vidzba, rovnovaha.

3. Matematické a systémové modelovanie: Vyjadrenie modelov pomocou rovnic, graficky zéapis
modelov, najcastejSie zavislosti medzi prvkami. [lustracie na jednoduchych modeloch, demografia,
diskusie modelov, medze rastu.

4. Bunkové automaty: Zakladné definicie, hra zivot, klasifikicia bunkovych automatov,
jednorozmerné automaty a ich stadium. Priklady zlozitejSich automatov a ich aplikacii.

5. Decentralizacia a zakladné principy modelovania pomocou agentov, rozdiely proti systémovému
pristupu.

6. Teoria hier.

7. Spolupraca a sit'azenie. Modelovanie iterovanej dilemy vézna, Axelrodov turnaj a jeho vysledky,
spojitost’ s tedriou hier. Dalgie priklady modelov spoluprace.

8. Modelovanie komplexnych sieti. Priklady komplexnych sieti, spolo¢né vlastnosti, abstraktné
modely. Simulacia dynamickych javov, aplikacie.

9. Metody analyzy modelov, modelovanie epidémie.

10. Modelovanie evolu¢nych procesov, neurénové siete.

11. Doprava a davy, socialne a ekonomické problémy.

12. Modelovanie pocasia a klimy.

Cvicenia priamo nadvézujui na prednasky, sluzia pre praktické precvicenie objasiovanych pojmov,
postupov, metdd, algoritmov a pod. Doplnené su o aktivity pisania testov, ako aj prezentovanie
projektov.

Odporiacana literatira:

William John Teahan: Artificial Intelligence—Agents and Environments (2010),
http://bookboon.com/en/artificial-intelligence-agents-and-environments-ebook, 30.9.2016
José M. Vidal: Fundamentals of Multiagent Systems with NetLogo Examples (2009)
http://jmvidal.cse.sc.edu/papers/mas.pdf, 30.9.2016

Doplnkova literatara:

Radek Pelanek: Modelovani a simulace komplexnich systémt, Nakladatelstvi Masarykovy
univerzity, 2011, ISBN: 978-80-210-5318-2, 236 stran.

Uri Wilensky, William Rand: An Introduction to Agent-Based Modeling: Modeling Natural,
Social, and Engineered Complex Systems with NetLogo. MIT Press, 2015
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Steven F. Railsback & Volker Grimm: Agent-Based and Individual-Based Modeling: A Practical
Introduction. Princeton University Press; 2011

B. Barnes, G.R. Fulford: Mathematical Modelling with Case Studies: Using Maple and
MATLAB. Chapman and Hall, 2014

Subor spracovanych materidlov prezentovanych na prednaskach a cviceniach je dostupny v
katedrovom LMS systéme pristupnom kazdému studentovi.

Jazyk, ktorého znalost’ je potrebna na absolvovanie predmetu:
slovensky a anglicky jazyk

Poznamky:

Hodnotenie predmetov
Celkovy pocet hodnotenych Studentov: 17

A B C D E FX abs neabs

29.41 11.76 5.88 0.0 47.06 5.88 0.0 0.0

Vyuéujuci: doc. RNDr. Iveta Dirgova Luptakova, PhD., prof. RNDr. Jifi Pospichal, DrSc.

Datum poslednej zmeny: 08.02.2024

Schvalil:
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INFORMACNY LIST PREDMETU

Vysoka Skola: UCM Trnava

Fakulta: Fakulta prirodnych vied

Kéd predmetu: Nazov predmetu: moderné architektiury pocitatovych systémov
KAI/md27/21

Druh, rozsah a metéda vzdelavacich ¢innosti:
Forma vyucby: Prednéaska / Seminar
Odporticany rozsah vyucby ( v hodinach ):
TyZdenny: 2 / 2 Za obdobie Stadia: 26 / 26
Metoda Stiadia: prezencna

Pocet kreditov: 5

Odporacany semester/trimester Studia: 3.

Stupein Studia: I1.

Podmieniujuce predmety:

Podmienky na absolvovanie predmetu:

V priebehu semestra Studenti pracuju na zadanych ulohach v jazyku symbolickych adries
(Assembler), za

ktoré ziskavaju priebezné hodnotenie. V ramci priebezného hodnotenia Studenti pracuji na dvoch
zadaniach:

1. zadanie — zadani Glohy pocas semestra.

2. zadanie — pisomna praca vo forme projektu.

Celkovo moze Student ziskat’ 60b. z cviceni. Potrebny pocet bodov k ti¢asti na skuske je 56% bodov.
V sktisobnom obdobi absolvuju studenti pisomnu skusku za 40b.

Celkovo moéze Student ziskat’ 100b. (100%).

Hodnotenie:

A 1,0 vyborne — vynikajuce vysledky len s minimalnymi chybami <92-100 %>

B 1,5 veI'mi dobre — nadpriemerné vysledky s mensimi chybami <83-91 %>

C 2,0 dobre — vcelku dobré, priemerné vysledky <74-82 %>

D 2,5 uspokojivo — dobré vysledky, ale vyskytuji sa vyznamné chyby <65-73 %>

E 3,0 dostato¢ne — vysledky vyhovuji minimalnym kritéridm <56-64 %>

FX* 4,0 nedostato¢ne — absolvovanie predmetu si vyzaduje vynalozit’ eSte zna¢né tisilie a mnozstvo
prace zo strany Studenta <0-55 %>

Vysledky vzdelavania:

Student po absolvovani predmetu

- ma preukdazat’ a vysvetlit’ funkcie modernych architektur pocitacovych systémov

- ma schopnost’ tvorivo riesit’ a analyzovat’ problémy v chybovych hlaskach v programovacom
jazyku Assembler

- vie komunikovat informacie z vysledného projektu ostatnym Studentom

- bude vediet’ pouzit’ ziskané vedomosti v d’alSom $tadiu

Struc¢na osnova predmetu:
Prednasky a nésledne cvicenia buda prebiehat’ podl'a nasledujiucej osnovy:
1. Mnozina in$trukcii, principy a priklady. Klasifikacia architektir instrukénych mnozin.
Adresovanie paméiti.
2. Cinnost’ jednoduchého procesora na simulatore MIPSim.
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3. Typy instrukcii. Aritmetické instrukcie. Logické instrukcie. Skoky a cykly. Ret'azcové instrukcie.
4. Typy a velkost' operandov. Premenné. Konstanty. Kddovanie instrukcii. Postavenie a tloha
prekladac¢ov. Demonstra¢ny procesor DLX.

5. Systémy s prudovym spracovanim. Pradové spracovanie a vektorové pocitace. Superprudové a
superskalarne spracovanie.

6. Procesory s nelinearnym prudovym prostriedkom. Priidové spracovanie na urovni aritmetiky a
instrukcii.

7. Hodnotenie vykonnosti poc¢itacov. Gibsonov instrukény mix. Monitorovanie vykonnosti.

8. Sprava pamiti. Hierarchia pamitového podsystému. Virtudlna pamit. Strankovanie a
segmentacia. Algoritmy spravy.

9. Vyrovnavacia pamiti (cache). Pamit cache a jej organizacia. Mechanizmy vyberu a zapisu.
Algoritmy spravy. Vykonnost’ cache. Simulator pamédte Cache — DINERO III.

10. Modely paralelnych pocitacov. Multiprocesory a multipocitace. Multivektorové pocitace a
SIMD pocitace. PRAM model. Vypoctovy model s tokom dat.

11. Principy architektar so Skalovatelnym vykonom. Metriky a meranie vykonnosti. Zavislosti
zvySovania vykonnosti.

12. Multiprocesory a multipocitace.

13. Prepojovacie prostriedky v multiprocesore. Modely konzistentnej paméti a synchronizacné
mechanizmy.

Odporiacana literatira:

Janosikova, L.: Programovanie v jazyku symbolickych adries pre 32-bitové procesory Intel.
EDIS Zilina, 2000.

FRISTACKY, N. — JELSINA, M. Cislicové pogitate. Bratislava: Alfa, 1993. 696 s. ISBN
80-05-01113-X

Stallings, W. Computer organization and architecture : Designing for performance. Upper Saddle
River:

Prentice Hall, 1996. 682 s. ISBN 0-13-359985-X.

Jel§ina, M.: Architektury pocitacovych systémov L.: principy, Struktirna organizacia, funkcia.
ELFA Kosice, 2002, 467 s.

Hwang, K. Advanced computer architecture: parallelism, scalability, programmability. New York:
McGraw-Hill, 1993. 770 s. ISBN 0-07-113342-9.

Dvoték, V. — Architektura a programovani paralelnich systémut; VUT Brno 2004.

Jazyk, ktorého znalost’ je potrebna na absolvovanie predmetu:
slovensky jazyk a anglicky jazyk

Poznamky:

Hodnotenie predmetov
Celkovy pocet hodnotenych Studentov: 0

A B C D E FX abs neabs

0.0 0.0 0.0 0.0 0.0 0.0 0.0 0.0

Vyuéujuci: PaedDr. Mgr. Miroslav Olvecky, PhD., prof. RNDr. Jifi Pospichal, DrSc.

Datum poslednej zmeny: 08.02.2024

Schvalil:
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INFORMACNY LIST PREDMETU

Vysoka Skola: UCM Trnava

Fakulta: Fakulta prirodnych vied

Kéd predmetu: Nazov predmetu: objavovanie znalosti v databazach
KAI/md8/21

Druh, rozsah a metéda vzdelavacich ¢innosti:
Forma vyuéby: Prednéska / Cvicenie
Odporticany rozsah vyucby ( v hodinach ):
TyZdenny: 2 / 2 Za obdobie Stadia: 26 / 26
Metoda Stiadia: prezencna

Pocet kreditov: 5

Odporacany semester/trimester Studia: 2.

Stupein Studia: I1.

Podmieniujuce predmety:

Podmienky na absolvovanie predmetu:

Aktivna Ucast’ na predndskach a cviceniach V priebehu semestra Studenti aktivne pracuju na
samostatnych ulohach, z ktorych moézu ziskat’ 30 bodov. V skiSobnom obdobi absolvuju Studenti
pisomnu skusku, ktord pozostava z praktickej a teoretickej Casti (70 bodov). Celkovo mbze Student
ziskat’ 100 bodov.

Priebezné hodnotenie, ktoré modze Student ziskat' pocCas semestra, je mozné opakovat aj pocas
skaskového obdobia po dohode s vyucujucim.

Celkové hodnotenie vysledkov Studenta:

A 1,0 vyborne — vynikajuce vysledky len s minimalnymi chybami <92-100 %>

B 1,5 veI'mi dobre — nadpriemerné vysledky s mensimi chybami <83-91 %>

C 2,0 dobre — vcelku dobré, priemerné vysledky <74-82 %>

D 2,5 uspokojivo — dobré vysledky, ale vyskytuji sa vyznamné chyby <65-73 %>

E 3,0 dostato¢ne — vysledky vyhovuji minimalnym kritéridm <56-64 %>

FX 4,0 nedostato¢ne — absolvovanie predmetu si vyzaduje vynalozit’ eSte zna¢né usilie a mnozstvo
préace zo strany Studenta <0-55 %>

Vysledky vzdelavania:

Studenti po absolvovani predmetu

— si osvoja zakladné techniky z objavovania znalosti,

— budu vediet’ pouzivat’ metddy predspracovania, transformacie dat a vyhodnocovania modelov na
dolovanie v datach.

— preukazu schopnost’ aplikovat’ metédy dolovania v datach ako su klasifikacia, regresia,
zhlukovanie a dolovanie asocia¢nych pravidiel,

— ziskaju praktické sktisenosti z rieSenia Standardnych problémov objavovania znalosti na readlnych
datach.

Struc¢na osnova predmetu:

Prednasky:

1. Uvod do objavovania znalosti a dolovania v datach.
2. Kroky procesu objavovania znalosti v databazach.
3. CRISP - DM

4. Data, zakladné charakteristiky dat.
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5. Predspracovanie dat.

6. Popisné dolovanie v datach — metddy charakterizacie.

7. Popisné dolovanie v datach — metdda porovnavania.

8. Prediktivne dolovanie v datach — klasifikacia (rozhodovacie stromy, bayesovska klasifikacia,
klasifikatory na principe k najblizsich susedov)

9. Prediktivne dolovanie v datach — predikcia (regresivna analyza, modelova stromy, prediktory na
principe k najblizsich susedov)

10. Asocia¢né pravidla — jednoduché asociacné pravidla (algoritmus Apriori), hierarchické
asociacné pravidla

11. Zhlukova analyza —met6dy zhlukovania, kritéria zhlukovacich metod. rozdel'ovacie algoritmy,
K-means, K medoids

12. Hierarchické zhlukovanie — aglomerativne metody ( bottom up), divizivne metody (top down)
13. Dolovanie znalosti v textoch.

Cvicenia su aplikované témy prednasok v prostredi urcenom pre dolovanie dat.

Odporiacana literatira:

Data, informace, znalosti a Internet / Vilém Sklenék ... [et al.]. - 1. vyd. - Praha : C.H. Beck,
2001. - 507 s.; 24 cm. - ISBN 80-7179-409-0.

Data warehousing : navrh a implementace / Mark Humphries, Michael W. Hawkins, Michelle C.
Dy; [z anglického origindlu ... ptelozil Marek Kocan]. - 1. vyd. - Praha : Computer Press, 2001. -
257 s.+ 1 CD; 23 cm. - ISBN 80-7226-560-1.

Jazyk, ktorého znalost’ je potrebna na absolvovanie predmetu:
slovensky jazyk a anglicky jazyk

Poznamky:
profilovy predmet

Hodnotenie predmetov
Celkovy pocet hodnotenych Studentov: 16

A

B

C

D

E

FX

abs

neabs

6.25

18.75

37.5

25.0

6.25

6.25

0.0

0.0

Vyuéujuci: prof. RNDr. Jifi Pospichal, DrSc., Ing. Katarina Pribilova, PhD.

Datum poslednej zmeny: 08.02.2024

Schvalil:
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INFORMACNY LIST PREDMETU

Vysoka Skola: UCM Trnava

Fakulta: Fakulta prirodnych vied

Koéd predmetu: Nazov predmetu: odborny anglicky jazyk I
KOJP/md6/21

Druh, rozsah a metéda vzdelavacich ¢innosti:
Forma vyuéby: Seminar
Odporticany rozsah vyucby ( v hodinach ):
TyZdenny: 2 Za obdobie Studia: 26
Metoda Stiadia: prezencna

Pocet kreditov: 1

Odporacany semester/trimester Studia: 1.

Stupein Studia: I1.

Podmieniujuce predmety:

Podmienky na absolvovanie predmetu:

Student je hodnoteny na zaklade portfolia, ktoré tvori z vystupov pocas semestra a obhajuje na
zavereCnom kolokviu. Priebezné vystupy vo forme seminarnych prac ako aj aktivna ucast’ na
seminaroch tvoria sti¢ast’ zavereéného hodnotenia v rozsahu 30 %. Ustna sktiska — 70 %.

Celkové hodnotenie vysledkov Studenta:

A 1,0 vyborne — vynikajuce vysledky len s minimalnymi chybami <92-100 %>

B 1,5 veI'mi dobre — nadpriemerné vysledky s mensimi chybami <83-91 %>

C 2,0 dobre — veelku dobré, priemerné vysledky <74-82 %>

D 2,5 uspokojivo — dobré vysledky, ale vyskytuji sa vyznamné chyby <65-73 %>

E 3,0 dostato¢ne — vysledky vyhovuji minimalnym kritéridm <56-64 %>

FX 4,0 nedostato¢ne — absolvovanie predmetu si vyzaduje vynalozit’ eSte zna¢né usilie a mnozstvo
prace zo strany Studenta <0-55 %>

Vysledky vzdelavania:

Student si osvoji zékladné komunikaéné kompetencie potrebné pre cielové profesijné prostredie,
rozvija vSeobecnu a odbornt slovnu zasobu, techniky pisomného prejavu a samostatny Gstny prejav
(prezentécia). Student si osvoji odborn terminolégiu v anglickom jazyku, vie narabat’# s odbornou
lexikou pri interpretacii technologickych aktivit a pri opise Specifického prostredia a technologii.
Vie interpretovat# odborna tému v ustnej prezentacii.

Struc¢na osnova predmetu:

. Uvod do predmetu.

. Spracovanie elektronickych udajov. RAM a ROM. Pamit'ové jednotky.
. Disky a ovladace. Magneticka/opticka pamét. Prenosné fleSové pamitové média.
. Operacné systémy a grafické pouzivatel'ské rozhranie.

. Systémové nastroje.

. Charakteristika spracovania textu.

. Tabul’kové procesory a databazy. Typy databaz.

. Grafika a dizajn. Typy grafickych softvérov.

. Multimédia. Multimediélne systémy.

10. RozliSovanie formatov suborov. Aplikacie.

11. Zvuk a hudba. Audio sibory na webe. Audio aplikacie.

O 00 1 O U B W —
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12. ,, Text-to speech* systémy.
13. Prezentacie a vyhodnotenie predmetu.

Odporiacana literatira:

Zarubova, H.: English for Applied Informatics: Ucebné texty pre Studentov bakalarskeho Studia
odboru Aplikovana informatika. Trnava: UCM 2015. - ISBN 978-80-8105-747-2

Yatsko, A., Suslow, W.: Insight into Theoretical and Applied Informatics

Introduction to Information Technologies and Computer Science. [De Gruyter Open; Digital

original edition, 2016. ISBN 978-3110469875

Jazyk, ktorého znalost’ je potrebna na absolvovanie predmetu:
anglicky jazyk

Poznamky:

Hodnotenie predmetov
Celkovy pocet hodnotenych Studentov: 36

A B C D E FX

abs

neabs

13.89 19.44 19.44 30.56 8.33 8.33

0.0

0.0

Vyuéujuci: doc. RNDr. Iveta Dirgova Luptakova, PhD.

Datum poslednej zmeny: 08.02.2024

Schvalil:
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INFORMACNY LIST PREDMETU

Vysoka Skola: UCM Trnava

Fakulta: Fakulta prirodnych vied

Kod predmetu: Nazov predmetu: odborny anglicky jazyk II
KOJP/md12/21

Druh, rozsah a metéda vzdelavacich ¢innosti:
Forma vyuéby: Seminar
Odporticany rozsah vyucby ( v hodinach ):
TyZdenny: 2 Za obdobie Studia: 26
Metoda Stiadia: prezencna

Pocet kreditov: 1

Odporacany semester/trimester Studia: 2.

Stupein Studia: I1.

Podmieniujuce predmety:

Podmienky na absolvovanie predmetu:

Student je hodnoteny na zaklade portfolia, ktoré tvori z vystupov pocas semestra a obhajuje na
zavereCnom kolokviu. Priebezné vystupy vo forme seminarnych prac ako aj aktivna ucast’ na
seminaroch tvoria sti¢ast# zavereéného hodnotenia v rozsahu 30 %. Ustna skuska — 70 %.
Celkové hodnotenie vysledkov Studenta:

A 1,0 vyborne — vynikajuce vysledky len s minimalnymi chybami <92-100 %>

B 1,5 veI'mi dobre — nadpriemerné vysledky s mensimi chybami <83-91 %>

C 2,0 dobre — veelku dobré, priemerné vysledky <74-82 %>

D 2,5 uspokojivo — dobré vysledky, ale vyskytuji sa vyznamné chyby <65-73 %>

E 3,0 dostato¢ne — vysledky vyhovuji minimalnym kritéridm <56-64 %>

FX 4,0 nedostato¢ne — absolvovanie predmetu si vyzaduje vynalozit’ eSte zna¢né usilie a mnozstvo
prace zo strany Studenta <0-55 %>

Vysledky vzdelavania:

Student si osvoji zékladné komunikaéné kompetencie potrebné pre cielové profesijné prostredie,
rozvija vSeobecnu a odbornt slovnu zasobu, techniky pisomného prejavu a samostatny Gstny prejav
(prezentécia). Student si osvoji odborn terminolégiu v anglickom jazyku, vie narabat’# s odbornou
lexikou pri interpretacii technologickych aktivit a pri opise Specifického prostredia a technologii.
Vie interpretovat# odborna tému v ustnej prezentacii.

Struc¢na osnova predmetu:

. Zdravie a bezpecnost’. Pocitacova ergonomika.

. Elektronicky odpad.

. Programovanie. Programovacie jazyky. Postup pri pisani programu.
. PocitaCe a zamestnanie: nové spdsoby a profily.

. IKT systémy: komponenty a funkcie, typy systémov, typy zariadeni a sluzieb.
. Siete. Typoldgia sieti. LAN. WAN.

. Webovy dizajn. HTML. Zakladné prvky.

. Video animécie a zvuk.

. Prefixy v pocitacovej lexike.

10. Sufixy v pocitacovej lexike.

11. Zlozené slova a kolokacie v pocitacovej lexike.

O 00 1 O U B W —
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12. Definovanie a klasifikovanie.
13. Prezentacie a hodnotenie predmetu.

Odporiacana literatira:

Zarubova, H.: English for Applied Informatics: Ucebné texty pre Studentov bakalarskeho Studia
odboru Aplikovana informatika. Trnava: UCM 2015. - ISBN 978-80-8105-747-2

Yatsko, A., Suslow, W.: Insight into Theoretical and Applied Informatics

Introduction to Information Technologies and Computer Science. [De Gruyter Open; Digital

original edition, 2016. ISBN 978-3110469875

Jazyk, ktorého znalost’ je potrebna na absolvovanie predmetu:
anglicky jazyk

Poznamky:

Hodnotenie predmetov
Celkovy pocet hodnotenych Studentov: 16

A B C D E FX

abs

neabs

31.25 18.75 43.75 0.0 0.0 6.25

0.0

0.0

Vyuéujuci: doc. RNDr. Iveta Dirgova Luptakova, PhD.

Datum poslednej zmeny: 08.02.2024

Schvalil:
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INFORMACNY LIST PREDMETU

Vysoka Skola: UCM Trnava

Fakulta: Fakulta prirodnych vied

Kéd predmetu: Nazov predmetu: paralelné a distribuované systémy
KAI/md10/21

Druh, rozsah a metéda vzdelavacich ¢innosti:
Forma vyucby: Prednéaska / Seminar
Odporticany rozsah vyucby ( v hodinach ):
TyZdenny: 2 / 2 Za obdobie Stadia: 26 / 26
Metoda Stiadia: prezencna

Pocet kreditov: 5

Odporacany semester/trimester Studia: 2.

Stupein Studia: I1.

Podmieniujuce predmety:

Podmienky na absolvovanie predmetu:

V priebehu semestra maji Studenti moznost’ ziskat’” 60% celkového bodového hodnotenia za
vypracovanie uloh a projektu. Za vypracovanie zaverecnej skiisky maji Studenti moznost’ ziskat’
40% celkového bodového hodnotenia. Podmienkou tcasti na zdverecnej skuske je ziskanie aspon
50% z bodového hodnotenia za semester a podmienkou absolvovania predmetu je ziskanie aspon
56% z celkového bodového hodnotenia.

Hodnotenie:

A 1,0 vyborne — vynikajuce vysledky len s minimalnymi chybami <92-100 %>

B 1,5 veI'mi dobre — nadpriemerné vysledky s mensimi chybami <83-91 %>

C 2,0 dobre — vcelku dobré, priemerné vysledky <74-82 %>

D 2,5 uspokojivo — dobré vysledky, ale vyskytuji sa vyznamné chyby <65-73 %>

E 3,0 dostato¢ne — vysledky vyhovuji minimalnym kritéridm <56-64 %>

FX* 4,0 nedostato¢ne — absolvovanie predmetu si vyzaduje vynalozit’ eSte zna¢né tisilie a mnozstvo
préace zo strany Studenta <0-55 %>

Vysledky vzdelavania:

Student po absolvovani predmetu:

- ziska vhl'ad do problematiky paralelného a distrubuovaného spracovana, ziska prehl'ad suc¢asného
stavu v oblasti a pochopi aktudlne vyzvy a obmedzenia v oblasti,

- ziska teoretické znalosti aj praktické skusenosti s programovanim paralelnych systémov so
zdiel'anou aj distribuovanou paméit'ou a programovanim grafickych procesorov,

- bude schopny navrhovat' a vyvyjat’ nové rieSenia v oblasti paralelnych a distribuovanych
systémov.

Struc¢na osnova predmetu:

Prednasky

1. Uvod do paralelnych a distribuovanych systémov.

2. Zdroje paralelizmu, paralelné architektury.

3. Paralelné systémy so zdiel'anou a distrubuovanou pamit'ou, Flynnova taxondémia.

4. Komunikécia v paralelnych a distribuovanych systémoch.

5. Synchronizécia, vlakna, procesy, mutex, semafor, podmienena premenna.

6. Programovanie systémov so zdielanou pamét'ou: Posix Threads a Open Multiprocessing.
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7. Programovanie systémov s distribuovanou pamit'ou: Message Passing Interface.
8. Programovanie grafickych procesorov: Cuda C.

9. Analytické modelovanie paralelnych systémov, Ahmdalov zékon, Skalovatelnost’.
10. Pocitaové klastre a gridy, distribuované vypocty v pocitacovom gride.

11. Vysokovykonné vypocty, vedecké vypocty.

12. Klaudové pocitanie a vedecké vypocty v klaude — Google Cloud Al Platform.
13. Bezpecnost’ paralelnych a distribuovanych systémov.

Odporiacana literatira:

Uvod do paralelného programovania / Miroslav Melicheréik, Michal Pitoiiak, Pavel Neogrady.

- 1. vydanie. - Banské Bystrica : Belianum, Vydavatel'stvo Univerzity Mateja Bela v Banskej
Bystrici, 2019. - 176 s. ; 25 cm. - ISBN 978-80-557-1659-6.

Distributed computing : a locality-sensitive approach / David Peleg. - Philadelphia : siam, 2000. -
xvi, 343 p. ; 26 cm. - ISBN 0-89871-464-8.

Jazyk, ktorého znalost’ je potrebna na absolvovanie predmetu:
slovensky a anglicky jazyk

Poznamky:
profilovy predmet

Hodnotenie predmetov
Celkovy pocet hodnotenych Studentov: 18

A

B

C

D

E

FX

abs

neabs

11.11

16.67

0.0

16.67

50.0

5.56

0.0

0.0

Vyuéujiici: doc. Ing. Michal Ceriiansky, PhD., Ing. Darja Gabriska, PhD.

Datum poslednej zmeny: 08.02.2024

Schvalil:
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INFORMACNY LIST PREDMETU

Vysoka Skola: UCM Trnava

Fakulta: Fakulta prirodnych vied

Kéd predmetu: Nazov predmetu: pokrocild pocitacova grafika
KAI/md9/21

Druh, rozsah a metéda vzdelavacich ¢innosti:
Forma vyuéby: Prednéska / Cvicenie
Odporticany rozsah vyucby ( v hodinach ):
TyZdenny: 2 / 2 Za obdobie Stadia: 26 / 26
Metoda Stiadia: prezencna

Pocet kreditov: 5

Odporacany semester/trimester Studia: 2.

Stupein Studia: I1.

Podmieniujuce predmety:

Podmienky na absolvovanie predmetu:

Hodnotenie pozostava z 2 Casti: teoretickej (50%) a praktickej (50%)

Teoreticka ¢ast’ na konci semestra v podobe pisomného testu.

Prakticka Cast’ podl'a formy $tadia nasledovne:

- prezenc¢na forma: 3-4 priebezné previerky pocas semestra,

- distan¢na forma: 3-4 priebezné zadania pocas semestra + absolvovanie kratkeho vystupného testu
v skuskovom obdobi na preverenie vedomosti a zru¢nosti.

Priebezné zadania nie je mozné dodatocne posielat’ v skiskovom obdobi.

Z kazdej Casti je potrebné dosiahniit’ minimalne 56% hodnotenie.

Vysledné hodnotenie:

A 1,0 vyborne — vynikajuce vysledky len s minimalnymi chybami <92-100 %>

B 1,5 veI'mi dobre — nadpriemerné vysledky s mensimi chybami <83-91 %>

C 2,0 dobre — vcelku dobré, priemerné vysledky <74-82 %>

D 2,5 uspokojivo — dobré vysledky, ale vyskytuji sa vyznamné chyby <65-73 %>

E 3,0 dostato¢ne — vysledky vyhovuji minimalnym kritéridm <56-64 %>

FX 4,0 nedostato¢ne — absolvovanie predmetu si vyzaduje vynalozit’ eSte zna¢né usilie a mnozstvo
préace zo strany Studenta <0-55 %>

Vysledky vzdelavania:

Cielom je

- roz$irit’ a ziskat’ pokrocilé znalosti v oblasti 3D grafiky,

- porozumiet’ a spravne aplikovat’ modifikatory

- pochopit’ a ziskat’ zdkladné poznatky pri tvorbe proceduralnych textirami
- navrhnut’, namodelovat’ a optimalizovat’ model pre 3D tla¢

- vediet’ spracovat’ procesy spojené s 3D tlacou

Struc¢na osnova predmetu:

1. Uvod do pokrogilej pc grafiky, praca s 3D objektmi, krivkami

2. Praca s 3D textom, metaball objekty, rotacné a skrutkové plochy
3. Pokroc¢ilé modelovacie néstroje, sietové a NURBS modelovanie
4. Rela¢né vztahy medzi objektmi, modifikatory

5. 3D tlag, grafické formaty 3D tlace, priprava modelu na 3D tlac¢
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6. Shadery, proceduralne textary I

7. Shadery, proceduralne textury II

8. UV mapovanie, zapekanie textir

9. Pokrocilé tienovanie, osvetl'ovanie, praca s viacerymi svetelnymi zdrojmi
10. Pokrocilé renderovanie, praca s viacerymi kamerami

11. Pokrocila optimalizacia objektov

12. Herny engine

13. Video editovanie, motion tracking

Odporiacana literatira:

Moderni poéitacové grafika / Jifi Zara, Bedfich Benes, Petr Felkel. - 1. vyd. - Praha : Computer
Press, 1998. - 448 s. ; 23 cm. - ISBN 80-7226-049-9.

Blender 3.0 Reference Manual [on-line]. Dostupné na: <https://docs.blender.org/manual/en/latest/
>

Blender Basic Classroom / James Chronister. — 4.vyd. — 2011. — 178 s. Dostupné na: <http://
www.cdschools.org/cms/1ib04/pa09000075/centricity/domain/81/
blenderbasics_4thedition2011.pdf>
http://download.blender.org/documentation/pdf/John%20M%20Blain%20-%20An
%20Introduction%20To%20Blender%203D%20-%20A%20Book%20For%20Beginners
%20(2011).pdf

Jazyk, ktorého znalost’ je potrebna na absolvovanie predmetu:
slovensky a anglicky jazyk

Poznamky:

Hodnotenie predmetov
Celkovy pocet hodnotenych Studentov: 16

A B C D E FX abs neabs

25.0 43.75 25.0 0.0 0.0 6.25 0.0 0.0

Vyuéujuci: Ing. Miroslav Beno, PhD., doc. RNDr. PaedDr. Ladislav Huraj, PhD.

Datum poslednej zmeny: 08.02.2024

Schvalil:
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INFORMACNY LIST PREDMETU

Vysoka Skola: UCM Trnava

Fakulta: Fakulta prirodnych vied

Kéd predmetu: Nazov predmetu: pokrocild tvorba multimedialnych aplikacii
KAI/md25/21

Druh, rozsah a metéda vzdelavacich ¢innosti:
Forma vyucby: Prednéaska / Seminar
Odporticany rozsah vyucby ( v hodinach ):
TyZdenny: 2 / 2 Za obdobie Stadia: 26 / 26
Metoda Stiadia: prezencna

Pocet kreditov: 5

Odporacany semester/trimester Studia: 3.

Stupein Studia: I1.

Podmieniujuce predmety:

Podmienky na absolvovanie predmetu:

Hodnotenie pozostava z:

— priebezného hodnotenia: tvori 70% z celkového hodnotenia. Realizované pocas semestra.
Pozostava z vypracovaného projektu v time, ktory bol zadany na zaciatku semestra. Priebezné
hodnotenie méze Student ziskat’ nielen pocas semestra, ale 1 pocas skuskového obdobia po dohode
s vyucujucim.

— zavere¢ného hodnotenia: tvori 30% z celkového hodnotenia. Realizované po ukonceni semestra.
Pozostava z celkového overenia vedomosti nadobudnutych poc€as semestra v ramci prednasok a
cviceni formou testu . Prezenéné alebo diStan¢né vzdeldvanie ma rovnaké podmienky, ktoré Student
musi splnit’.

Hodnotenie:

A 1,0 vyborne — vynikajuce vysledky len s minimalnymi chybami <92-100 %>

B 1,5 veI'mi dobre — nadpriemerné vysledky s mensimi chybami <83-91 %>

C 2,0 dobre — vcelku dobré, priemerné vysledky <74-82 %>

D 2,5 uspokojivo — dobré vysledky, ale vyskytuji sa vyznamné chyby <65-73 %>

E 3,0 dostato¢ne — vysledky vyhovuji minimalnym kritéridm <56-64 %>

FX* 4,0 nedostato¢ne — absolvovanie predmetu si vyzaduje vynalozit’ eSte zna¢né tisilie a mnozstvo
préace zo strany Studenta <0-55 %>

Vysledky vzdelavania:

Studenti po absolvovani predmetu

— si osvoja zakladné techniky z oblasti multimedii,

— budu vediet’ pouzivat’ metddy na spracovanie multimedialnych projektov,

— preukdzu schopnost’ aplikovat’ metddy a postupy pri ndvrhu multimedialnej aplikacie,
— ziskaju praktické sktisenosti z rieSenia a tvorby multimedidlnych projektov.

Struc¢na osnova predmetu:
Prednasky:
1. Uvod do predmetu
2. Charakteristika agilnych metodik ur¢enych pre pracovanie v time
3. Charakteristika, vyznam a postavenie multimédii
4. Klasifikacia multimédii, aplikécii atd’.
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5. Charakteristika a komparacia nastrojov uréenych pre komunikéciu v time

6. Charakteristika a komparacia nastrojov uréenych pre navrh a vyvoj aplikacii
7. Navrh multimedialnej aplikécie

8. Navrh multimediélnej aplikacie II.

9. Vyvoj multimedialnej aplikécie

10. Vyvoj multimedialnej aplikacie II.

11. Testovanie multimedialnych aplikacii

12. Testovanie multimedialnych aplikacii II.

13. Nasadenie aplikécie a overovanie jej u€innosti

Odporiacana literatira:

PLASS, J., Zéklady animace, Plzeni: Fraus, 2010, ISBN 978-80-7238-884-4. http://knihy.abz.cz/
imgs/teaser pdf/9788072388844.pdf

MONACO, J.: Jak ¢ist film, svét filmi, médii a multimédii. Praha : Albatros, 2004. 735 s. ISBN
80-00-01410-6. https://is.muni.cz/el/1421/jaro2014/IMK105/um/james-monaco-jak-cist-film-
scan.pdf

MCWADE, J.: Jak na pusobivy graficky design, Computer Press 2011, Brno, ISBN
978-80-251-3118-3. https://www.ereading.cz/nakladatele/data/ebooks/9293 preview.pdf
CHOBOT, M. - ULASIN, V. - TURNOVEC, F. Teéria hier a rozhodovania. 1. vyd. Bratislava:
Alfa, 1991. 229s. http://fff.truni.sk/userdata/Image/demuth_teoria_hier%20(public).pdf

Dawson Michael: Beginning C++ through game programming. https://tfetimes.com/wp-content/
uploads/2015/04/Beginning_ Cpp_Through Game Programming.pdf

M. Osborne: An Introduction to Game Theory, Oxford University Press, 2002. https://
WWWw.economics.utoronto.ca/osborne/igt/solspS.pdf

Jazyk, ktorého znalost’ je potrebna na absolvovanie predmetu:
slovensky jazyk a anglicky jazyk

Poznamky:

Hodnotenie predmetov
Celkovy pocet hodnotenych Studentov: 0

A B C D E FX abs neabs

0.0 0.0 0.0 0.0 0.0 0.0 0.0 0.0

Vyuéujuci: Mgr. Marian Hostovecky, PhD., doc. RNDr. PaedDr. Ladislav Huraj, PhD.

Datum poslednej zmeny: 08.02.2024

Schvalil:
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INFORMACNY LIST PREDMETU

Vysoka Skola: UCM Trnava

Fakulta: Fakulta prirodnych vied

Kéd predmetu: Nazov predmetu: pokrocilé rieSenia sietovej bezpecnosti
KAI/md17/21

Druh, rozsah a metéda vzdelavacich ¢innosti:
Forma vyuéby: Prednéska / Cvicenie
Odporticany rozsah vyucby ( v hodinach ):
TyZdenny: 1 /3 Za obdobie Stadia: 13 /39
Metoda Stiadia: prezencna

Pocet kreditov: 3

Odporacany semester/trimester Studia: 4.

Stupein Studia: I1.

Podmieniujuce predmety:

Podmienky na absolvovanie predmetu:

V ramci priebezného hodnotenia Studenti individualne vypracuju semestralnu pracu za 40b.
Priebezné hodnotenie nie je mozné opakovat’.

Na skuske bude pisomna ¢ast’ za 60b. Spolu méze Student ziskat’ 100 bodov (100%). Hodnotenie:
A 1,0 vyborne — vynikajuce vysledky len s minimalnymi chybami <92-100 %>

B 1,5 veI'mi dobre — nadpriemerné vysledky s mensimi chybami <83-91 %>

C 2,0 dobre — vcelku dobré, priemerné vysledky <74-82 %>

D 2,5 uspokojivo — dobré vysledky, ale vyskytuji sa vyznamné chyby <65-73 %>

E 3,0 dostato¢ne — vysledky vyhovuji minimalnym kritéridm <56-64 %>

FX* 4,0 nedostato¢ne — absolvovanie predmetu si vyzaduje vynalozit’ eSte zna¢né tsilie a mnozstvo
prace zo strany Studenta <0-55 %>

Vysledky vzdelavania:

Studenti po absolvovani predmetu

- ovladaju problematiku bezpecnostnych prvkov pocitacovych sieti

- ziskaji poznatky a zru€nosti potrebné na nasadenie vhodného typu prvku do konkrétneho
prostredia

Struc¢na osnova predmetu:

Prednasky a nésledne cvicenia budua prebiehat’ podl'a nasledujucej osnovy:

. Instalovanie a konfigurovanie Linux firewallu.

. Instalovanie a konfigurovanie Linux firewallu.

. Instalovanie a konfigurovanie FreeBSD firewallu.

. Instalovanie a konfigurovanie FreeBSD firewallu.

. InStalovanie a konfigurovanie aktualne dostupnych komerénych firewallov.
. InStalovanie a konfigurovanie aktualne dostupnych komerénych firewallov.
. InStalovanie a konfigurovanie aktualne dostupnych komerénych firewallov.
. InStalovanie a konfigurovanie aktualne dostupnych komerénych firewallov.
. Konfiguracia a monitorovanie ¢innosti VPN.

10. OpenSource systémy na detekciu a prevenciu prieniku.

11. OpenSource systémy na detekciu a prevenciu prieniku.

12. OpenSource systémy na detekciu a prevenciu prieniku.

O 00 1 O U B W —
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13. Agregécia a analyza zdznamov.

Odporiacana literatira:

1. KIM, P.: Hacking: Prakticky priivodce penetracnim testovanim, Zoner Press, 2015

2. DOSTALEK, L.: Velky praivodce protokoly TCP/IP — Bezpeénost. Computer Press, Praha,
2001. ISBN: 80-7226-513-X

3. STREBE, M. - PERKINS, Ch.: Firewally a proxy-servery. Praha: Computer Press, 2003.

Jazyk, ktorého znalost’ je potrebna na absolvovanie predmetu:
slovensky jazyk a anglicky jazyk

Poznamky:
profilovy predmet

Hodnotenie predmetov
Celkovy pocet hodnotenych Studentov: 16

A B C D E FX abs neabs

56.25 25.0 18.75 0.0 0.0 0.0 0.0 0.0

Vyuéujiici: doc. RNDr. PaedDr. Ladislav Huraj, PhD., Ing. Marek Simon, PhD.

Datum poslednej zmeny: 08.02.2024

Schvalil:
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INFORMACNY LIST PREDMETU

Vysoka Skola: UCM Trnava

Fakulta: Fakulta prirodnych vied

Kéd predmetu: Nazov predmetu: pocitacové videnie
KAI/md24/21

Druh, rozsah a metéda vzdelavacich ¢innosti:
Forma vyucby: Prednéaska / Seminar
Odporticany rozsah vyucby ( v hodinach ):
TyZdenny: 2 / 2 Za obdobie Stadia: 26 / 26
Metoda Stiadia: prezencna

Pocet kreditov: 5

Odporacany semester/trimester Studia: 3.

Stupein Studia: I1.

Podmieniujuce predmety:

Podmienky na absolvovanie predmetu:

Hodnotenie pozostava z 2 Casti: teoretickej (50%) a praktickej (50%)

Teoreticka ¢ast’ na konci semestra v podobe pisomného testu.

Prakticka Cast’ podl'a formy $tadia nasledovne:

- prezenc¢na forma: 3-4 priebezné previerky pocas semestra,

- distan¢na forma: 3-4 priebezné zadania pocas semestra + absolvovanie kratkeho vystupného testu
v skuskovom obdobi na preverenie vedomosti a zru¢nosti.

Z kazdej Casti je potrebné dosiahniit’ minimalne 56% hodnotenie.

Vysledné hodnotenie:

A 1,0 vyborne — vynikajuce vysledky len s minimalnymi chybami <92-100 %>

B 1,5 veI'mi dobre — nadpriemerné vysledky s mensimi chybami <83-91 %>

C 2,0 dobre — vcelku dobré, priemerné vysledky <74-82 %>

D 2,5 uspokojivo — dobré vysledky, ale vyskytuji sa vyznamné chyby <65-73 %>

E 3,0 dostato¢ne — vysledky vyhovuji minimalnym kritéridm <56-64 %>

FX 4,0 nedostato¢ne — absolvovanie predmetu si vyzaduje vynalozit’ eSte zna¢né usilie a mnozstvo
préace zo strany Studenta <0-55 %>

Vysledky vzdelavania:

Cielom je

- ziskat’ prehl'ad v oblasti pocitacového ziskavania tidajov z obrazkov, ich transformécie a extrakcie
- oboznamit’ sa so zdsadami a metédami pre interpretaciu trojrozmerného sveta z obrazkov

- porozumiet’ a vediet’ aplikovat’ problematiku detekcie, segmentéacie obrazu, odhadu pohybu,
obrazu mozaiky, rekonstrukcie 3D tvaru, rozpoznavaniu objektu a naslednému ziskavaniu obrazu
zo ziskanych informacii

Stru¢na osnova predmetu:

1. Uvod do problematiky

2. Snimanie a zber obrazu, vlastnosti digitdlneho obrazu

3. Predspracovanie obrazu — transformacie, morfologia, rekonstrukcia obrazu
4. Analyza a odhad pohybu

5. Detekcia hran a segmentacia

6. Pokrocilé techniky segmentacie
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7. Identifikacia objektov, popis hran, oblasti

8. Klasifikacia, porozumenie obrazu

9. Textirna analyza, filtrovanie

10. Farby a vizudlne vnimanie

11. 3D videnie, geometria a rddiometria

12. Aplikécie pre povrchovu vizudlnu kontrolu
13. Trendy v pocitacovom videni

Odporiacana literatira:

Pocitatové videnie: Detekcia a rozpoznavanie objektov / Sikudova Elena a kol. [online].
Dostupné na internete: < http://sccg.sk/~cernekova/Pocitacove videnie.pdf>

Pocitacové videnie v praxi / Tomori Zoltan, Nikorovi¢ Matej [online]. Dostupné na internete:
<http://home.saske.sk/~tomori/Downloads/Poc_videnie/PV_2016.pdf>

Pocitacové vidéni /Hordk Karel a kol. [online]. Dostupné na internete: < http://
www.uamtold.feec.vutbr.cz/vision/TEACHING/MPOV/Pocitacove videni_S.pdf>

Jazyk, ktorého znalost’ je potrebna na absolvovanie predmetu:
slovensky a anglicky jazyk

Poznamky:

Hodnotenie predmetov
Celkovy pocet hodnotenych studentov: 1

A

B

C

D

E

FX

abs

neabs

0.0

0.0

0.0

100.0

0.0

0.0

0.0

0.0

Vyuéujuci: Ing. Miroslav Beno, PhD., prof. RNDr. Jiti Pospichal, DrSc.

Datum poslednej zmeny: 08.02.2024

Schvalil:
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INFORMACNY LIST PREDMETU

Vysoka Skola: UCM Trnava

Fakulta: Fakulta prirodnych vied

Kéd predmetu: Nazov predmetu: projektovanie informaénych systémov
KAI/md28/21

Druh, rozsah a metéda vzdelavacich ¢innosti:
Forma vyucby: Prednéaska / Seminar
Odporticany rozsah vyucby ( v hodinach ):
TyZdenny: 2 / 2 Za obdobie Stadia: 26 / 26
Metoda Stiadia: prezencna

Pocet kreditov: 5

Odporuacany semester/trimester Studia: 1., 3.

Stupein Studia: I1.

Podmieniujuce predmety:

Podmienky na absolvovanie predmetu:

Aktivna Ucast’ na predndskach a cviceniach V priebehu semestra Studenti aktivne pracuju na
samostatnom projekte, z ktorého mézu ziskat’ 60 bodov. V skiisobnom obdobi absolvuju Studenti
pisomn1 skusku, ktora pozostava z teoretickej Casti (40 bodov). Celkovo moze Student ziskat’ 100
bodov.

Priebezné hodnotenie, ktoré modze Student ziskat' pocCas semestra, je mozné opakovat aj pocas
skaskového obdobia po dohode s vyucujucim.

Celkové hodnotenie vysledkov Studenta:

A 1,0 vyborne — vynikajuce vysledky len s minimalnymi chybami <92-100 %>

B 1,5 veI'mi dobre — nadpriemerné vysledky s mensimi chybami <83-91 %>

C 2,0 dobre — vcelku dobré, priemerné vysledky <74-82 %>

D 2,5 uspokojivo — dobré vysledky, ale vyskytuji sa vyznamné chyby <65-73 %>

E 3,0 dostato¢ne — vysledky vyhovuji minimalnym kritéridm <56-64 %>

FX 4,0 nedostato¢ne — absolvovanie predmetu si vyzaduje vynalozit’ eSte zna¢né usilie a mnozstvo
préace zo strany Studenta <0-55 %>

Vysledky vzdelavania:

Studenti po absolvovani predmetu

— si osvoja teoretické znalosti a praktické zru¢nosti potrebné pre navrh a implementaciu
informac¢ného systému,

— sa obozndmia s nastrojmi tvorby informac¢nych systémov,

— si osvoja metodologiu a metodiky pouzivané v ramci projektovania informacnych systémov,

— budu vediet’ pouzivat’ metdédy v rdmci projektovania informaénych systémov,

— ziskaju praktické skusenosti z rieSenia Standardnych problémov projektovania informacénych
systémov.

Struc¢na osnova predmetu:

1. Informacné systémy — zakladné pojmy, principy a vlastnosti
2. Uvod do problematiky projektovania IS

3. Zaklady projektovania IS

4. Modelovanie IS s vyuzitim jazyka UML

5. Tradi¢né metodiky vyvoja softvéru
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6. Agilné metodiky vyvoja softvéru — Scrum, Kanban

7. Agilné metodiky vyvoja softvéru — RUP (Rational Unified Process),DSDM (Dynamic Systems
Development Method)

8. Agilné metodiky vyvoja softvéru — Vyvoj riadeny testami, extrémne programovanie,

9. Agilné metodiky vyvoja softvéru — Crystal methodologies, RAD (Rapid Application
Development)

10. Agilné metodiky vyvoja softvéru — ASD (Adaptive Software Development), FDD (Feature-
Driven Development)

11. Testovanie softvérovych systémov I - metoddy a techniky testovania, stratégie testovania

12. Softvérovych systémov II - testovacie scenare, testovacie protokoly

13. Zaklady Business Intelligence.

Odporiacana literatira:

Cohn, M.: Succeeding with Agile: Software Development Using Scrum. Addison-Wesley, prvé
vydanie, 2009, ISBN 0-321-57936-4, 504 s.

Kadlec, V.: Agilni programovani: metodiky efektivniho vyvoje softwaru. Brno:Computer Press,
prvé vydanie, 2004, ISBN 80-251-0342-0, 278 s.

Kroll, P.: Agility and Discipline Made Easy: Practices from OpenUP and RUP. Addison-Wesley,
prvé vydanie, 2006, ISBN 978-0-321-32130-5, 448 s.

Sommerville, I.: Software engineering. Harlow: Addison-Wesley Publishing Company, Sieste
vydanie, 2001, ISBN 020139815X, 693 s.

Jim Arlow, Ila Neustat. UML a unifikovany proces vyvoje aplikaci. Computer Press. 2003.
Meilir Page-Jones — Zaklady OO navrhu v UML. Grada Praha, 2001.

Jazyk, ktorého znalost’ je potrebna na absolvovanie predmetu:
slovensky a anglicky jazyk

Poznamky:

Hodnotenie predmetov
Celkovy pocet hodnotenych Studentov: 27

A B C D E FX abs neabs

33.33 25.93 33.33 7.41 0.0 0.0 0.0 0.0

Vyuéujuci: Ing. Miroslav Befio, PhD., doc. Ing. Michal Cerfiansky, PhD., Ing. Katarina Pribilova,
PhD.

Datum poslednej zmeny: 08.02.2024

Schvalil:
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INFORMACNY LIST PREDMETU

Vysoka Skola: UCM Trnava

Fakulta: Fakulta prirodnych vied

Koéd predmetu: Niazov predmetu: slovencina ako cudzi jazyk I
KSJAL/bdSlocj1-
uJ/22

Druh, rozsah a metéda vzdelavacich ¢innosti:
Forma vyuéby: Seminar
Odporticany rozsah vyucby ( v hodinach ):
TyZdenny: 2 Za obdobie Studia: 26
Metoda Stadia: prezencna

Pocet kreditov: 2

Odporacany semester/trimester Studia: 1.

Stupen Studia: 1., II., P

Podmieniujuce predmety:

Podmienky na absolvovanie predmetu:

Absolvovanie 1 priebezného testu (40%) a 1 zavere¢ného testu (60%).
Klasifika¢ny stupen bude urc¢eny na zaklade stupnice (v %):

A (100-92), B (91 —83), C (82 —74), D (73 — 65), E (64 — 56), Fx (55 a mengj).

Vysledky vzdelavania:

 vedomosti: Student sa oboznami s rozsirenymi znalost'ami slovenského jazyka na tirovni B2,
postupne si rozsiri vedomosti zo zvukového, lexikdlneho, morfologického a syntaktického systému
s primarnym zameranim na komunika¢né schopnosti v Gistnom a pisomnom prejave;

* zrucnosti: Student ovlada principy fungovania jazykového systému slovenciny s praktickou
aplikaciou v rdznych oblastiach komunikacie;

» profesijné kompetencie: Student vie vyuzivat’ ziskané vedomosti a zru¢nosti v ramci ziskavania
odbornych i praktickych informacii a v rdmci zédkladnych pisomnosti;

* prenositel'né kompetencie: jazykové zru¢nosti v spravnom pouzivani slovenského jazyka; logické
a analytické schopnosti stuvisiace so systémovou povahou jazykovych vzt'ahov.

Struc¢na osnova predmetu:

1. Asimilacia. Vyslovnost’ spoluhlaskovych skupin. Téma 1: VolI'ny ¢as. Zapor v slovencine. Téma
2: Farby, chute, vone.

2. Casovanie slovies tried T — TV (volat’, hovorit’, studovat, rozumiet’). Téma 1: Zamestnanie.
Stupnovanie adjektiv a adverbii. Téma 2: Jedlo.

3. Prirad'ovacie a podrad’ovacie spojky. Téma 1: Po¢asie a priroda. Casovanie slovies tried V — VII
(pozvat, zit, niest’). Téma 2: Ro¢né obdobia.

4. Indikativ, imperativ a kondicional. Téma 1: Emécie. Casové a podmiefiovacie sivetia. Téma 2:
Informacie.

5. Minuly ¢as. Téma 1: Umenie a kultara. Casovanie slovies tried VIII — X (spat’, stretnut’, vidiet).
Téma 2: Clovek a iné kultary.

6. Budici ¢as. Téma 1: Politika. Castice a spojky. Téma 2: Préca.

7. Vid. Téma 1: Mesto a vidiek. Zvratné zamena. Téma 2: Genera¢né problémy.

8. Akuzativ vs. iné pady. Téma 1: Zivotny $tyl. Genitiv pluralu, verbalne prefixy. Téma 2:
Cestovanie.
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9. Vyznamy predloziek. Téma 1: Profesie a sluzby. Osobné zdmena. Téma 2: Umenie.

10. Trpné pricastie. Téma 1: Na policii. Deverbativa. Téma 2: Slovenska republika.

11. Vyznamy padov. Téma 1: Sviatky a pamiatky na Slovensku. Pravopis vlastnych mien. Téma
2: Podujatia a tradicie na Slovensku.

12. Presuny medzi slovnymi druhmi. Téma 1: Zivotné hodnoty. Pravopis domacich a cudzich slov.
Téma 2: Priatel'stvo a spolupraca.

Odporiacana literatira:

KAMENAROVA, R. a kol. 2009. Krizom krazom — Sloven¢ina A2. Studia Academica Slovaca,
210 s. ISBN 978-80-223-2608-7.

KAMENAROVA, R. a kol. 2011. Krizom krazom. Slovené¢ina B1. Bratislava: Univerzita
Komenského, 251 s. uéebnica + 2 CD. ISBN 978-80-223-3035-0.

PEKAROVICOVA, J. - ZIGOVA, I. - PALCUTOVA, M. — STEFANIK, J. 2005. Slovenéina
pre cudzincov. Prakticka foneticka prirucka. Bratislava: Stimul, 83 s. ISBN 978-80-89236-28-2.

Jazyk, ktorého znalost’ je potrebna na absolvovanie predmetu:
slovensky

Poznamky:

Hodnotenie predmetov
Celkovy pocet hodnotenych Studentov: 74

A B C D E FX abs neabs
74.32 17.57 2.7 0.0 0.0 5.41 0.0 0.0
Vyuéujuci:

Datum poslednej zmeny: 09.05.2024

Schvalil:
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INFORMACNY LIST PREDMETU

Vysoka Skola: UCM Trnava

Fakulta: Fakulta prirodnych vied

Koéd predmetu: Nazov predmetu: slovencina ako cudzi jazyk 11
KSJAL/bdSlocj2-
uJ/22

Druh, rozsah a metéda vzdelavacich ¢innosti:
Forma vyuéby: Seminar
Odporticany rozsah vyucby ( v hodinach ):
TyZdenny: 2 Za obdobie Studia: 26
Metoda Stadia: prezencna

Pocet kreditov: 2

Odporacany semester/trimester Studia: 2.

Stupen Studia: 1., II., P

Podmieniujuce predmety:

Podmienky na absolvovanie predmetu:

Absolvovanie 1 priebezného testu (40 %) a 1 zaverecného testu (60 %).

Klasifika¢ny stupeni bude urceny na zéklade stupnice (v %): A (100 —92), B (91 — 83), C (82 — 74),
D (73 — 65), E (64 — 56), Fx (55 a menej).

Vysledky vzdelavania:

* vedomosti: Student sa oboznami s rozsirenymi znalost’ami slovenského jazyka na trovni B1 a B2,
postupne si rozsiri vedomosti zo zvukového, lexikdlneho, morfologického a syntaktického systému
s primarnym zameranim na komunika¢né schopnosti v Gistnom a pisomnom prejave;

* zrucnosti: Student ovlada principy fungovania jazykového systému slovenciny s praktickou
aplikaciou v rdznych oblastiach komunikacie;

» profesijné kompetencie: Student vie vyuzivat’ ziskané vedomosti a zru¢nosti v ramci ziskavania
odbornych i praktickych informacii a v rdmci zédkladnych pisomnosti;

* prenositel'né kompetencie: jazykové zru¢nosti v spravnom pouzivani slovenského jazyka; logické
a analytické schopnosti stuvisiace so systémovou povahou jazykovych vzt'ahov.

Struc¢na osnova predmetu:

1. ZluCovacie suvetia. Verbalne prefixy slovesa zit'. Téma: Spolocenské udalosti v zivote ¢loveka.
2. Odporovacie suvetia. Verbalne prefixy slovesa beZat’ a pohybové verba. Téma: Sport.

3. Stupiiovacie a vyludovacie stivetia. Verbalne prefixy slovesa platit. Uvaha. Téma: Ekonomika,
peniaze, rozpocet.

4. Verbalne prefixy slovesa niest’. reportaz. Téma: Média a reklama.

5. Pricinné a dosledkové suvetia. Verbalne prefixy slovesa tvorit’. Téma: Hudba a film.

6. Ugelové vety. Verbalne prefixy slovesa mysliet. Téma: Veda a technika.

7. Casové vety. Verbalne prefixy slovesa klast’ a polozit. Téma: Historia a kultara Slovenska.

8. Verbalne prefixy slovesa drzat. Téma: Ekologické problémy sveta.

9. Podmienkové vety. Téma: Enviromentalne organizacie.

10. Verbalne prefixy slovesa pustat’ a pustit. Téma: Narodnostné mensiny na Slovensku.

11. Pripustkové, zretelové a sposobové vety. Téma: Slavni Slovaci vo svete.

12. Ortografické osobitosti v slovenéine. Téma: Vyznamné pamiatky Slovenska.

Odporiacana literatira:
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KAMENAROVA, R. a kol. 2009. Krizom krazom — Sloven¢ina A2. Studia Academica Slovaca,
210 s. ISBN 978-80-223-2608-7.

KAMENAROVA, R. a kol. 2011. Krizom krazom. Sloven¢ina B1. Bratislava: Univerzita
Komenského, 251 s. uéebnica + 2 CD. ISBN 978-80-223-3035-0.

PEKAROVICOVA, I. - ZIGOVA, I’. - PALCUTOVA, M. — STEFANIK, J. 2005. Sloven¢ina
pre cudzincov. Prakticka foneticka prirucka. Bratislava: Stimul, 83 s. ISBN 978-80-89236-28-2.

Jazyk, ktorého znalost’ je potrebna na absolvovanie predmetu:
slovensky

Poznamky:

Hodnotenie predmetov
Celkovy pocet hodnotenych Studentov: 46

A B C D E FX abs neabs
86.96 0.0 0.0 0.0 0.0 13.04 0.0 0.0
Vyuéujuci:

Datum poslednej zmeny: 09.05.2024

Schvalil:

Strana: 57




INFORMACNY LIST PREDMETU

Vysoka Skola: UCM Trnava

Fakulta: Fakulta prirodnych vied

Kod predmetu: Nézov predmetu: softvérové systémy
KAI/md15/21

Druh, rozsah a metéda vzdelavacich ¢innosti:
Forma vyucby: Prednéaska / Seminar
Odporticany rozsah vyucby ( v hodinach ):
TyZdenny: 2 / 2 Za obdobie Stadia: 26 / 26
Metoda Stiadia: prezencna

Pocet kreditov: 6

Odporacany semester/trimester Studia: 3.

Stupein Studia: I1.

Podmieniujuce predmety:

Podmienky na absolvovanie predmetu:

Samostatnd praca na semestralnom projekte. Absolvovanie zavereénej pisomnej skusky v
sktiskovom obdobi. Student musi zo vietkych zloZiek hodnotenia ziskat’ minimélne 56%.
Hodnotenie:

A 1,0 vyborne — vynikajuce vysledky len s minimalnymi chybami <92-100 %>

B 1,5 veI'mi dobre — nadpriemerné vysledky s mensimi chybami <83-91 %>

C 2,0 dobre — vcelku dobré, priemerné vysledky <74-82 %>

D 2,5 uspokojivo — dobré vysledky, ale vyskytuji sa vyznamné chyby <65-73 %>

E 3,0 dostato¢ne — vysledky vyhovuji minimalnym kritéridm <56-64 %>

FX* 4,0 nedostato¢ne — absolvovanie predmetu si vyzaduje vynalozit’ eSte zna¢né tsilie a mnozstvo
prace zo strany Studenta <0-55 %>

Vysledky vzdelavania:

Student ziska zékladné znalosti o organizacii, typoch a aplikacii softvérovych systémov v
priemysle, riadeni, vo vede a vyskume, vo vzdeldvani a v inych oblastiach Zivota.

Studenti po absolvovani predmetu

- ovladaju problematiku architektiry softvérovych systémov

- ziskaju poznatky a zru¢nosti potrebné na vytvorenie kvalitného softvérového produktu

Struc¢na osnova predmetu:

. Zakladné pojmy a vlastnosti softvéru

. Architektonické rieSenia a ,,best practices* pri vyvoji aplikacie
. Atributy kvality, kvalita softvéru

. Architektonické styly

. Dizajnové principy

. Frameworky v architektire informac¢nych systémov
. Design Patterns

. Design Patterns

9. AntiPatterns

10. Technologie realizacie

11. Servisne orientované technologie realizacie

12. Integrécia aplikécii

01N LN W —
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13. Architektonické navrhy vyvoja aplikécii

Odporiacana literatira:

1. Marsic, I.: Software engineering, Rutgers University, online: http://www.ece.rutgers.edu/
~marsic/books/SE/book-SE marsic.pdf

2. Stair, R.,Reynolds G.: Principles of Information Systems, Seventh Edition, Thomson Course
Technology, Boston, 2006, ISBN 0-619-21525-9

3. Ali, M., 2003. Efektivny marketing. Bratislava: Slovart, spol.s.r.o. ISBN 80-7145-650-0

4. Mihok P., Révészova, L.: Informacné systémy pre ekondmov, Ekonomicka fakulta Technicke;j
univerzity v KoSiciach, 2006, ISBN 80-8073-497-6

Jazyk, ktorého znalost’ je potrebna na absolvovanie predmetu:
slovensky a anglicky jazyk

Poznamky:
profilovy predmet

Hodnotenie predmetov
Celkovy pocet hodnotenych Studentov: 22

A

B

C

D

E

FX

abs

neabs

63.64

27.27

9.09

0.0

0.0

0.0

0.0

0.0

Vyuéujuci: Ing. Darja Gabriska, PhD., prof. RNDr. Jifi Pospichal, DrSc.

Datum poslednej zmeny: 08.02.2024

Schvalil:

Strana: 59



INFORMACNY LIST PREDMETU

Vysoka Skola: UCM Trnava

Fakulta: Fakulta prirodnych vied

Kéd predmetu: Nazov predmetu: teoria a vyvoj pocitacovych hier
KAI/md31/21

Druh, rozsah a metéda vzdelavacich ¢innosti:
Forma vyucby: Prednéaska / Seminar
Odporticany rozsah vyucby ( v hodinach ):
TyZdenny: 2 / 2 Za obdobie Stadia: 26 / 26
Metoda Stiadia: prezencna

Pocet kreditov: 5

Odporuacany semester/trimester Studia: 1., 3.

Stupein Studia: I1.

Podmieniujuce predmety:

Podmienky na absolvovanie predmetu:

Prezencné vzdeldvanie: Aktivna i¢ast’ na cvi¢eniach (mat’ preStudované materidly z poslednej
prednasky, cvicenia a pod., prerieSené priklady zadané na domacu pripravu). Aktivne riesit’ ulohy
podl'a pokynov cviciaceho. Ziskat’ aspoit 80 % z celkového hodnotenia pocas semestra. Body za
semester je mozné ziskat’ za priklady zaddvané na domacu ulohu, za projekty rieSené individudlne
a prezentované na cviCeniach (bud’ 1 komplexnejsi projekt, alebo dva menej komplexné). Za
vynimo¢nu aktivitu, rieSenie bonusovych prikladov, ako aj vysledky nad rdmec o¢akavania moze
prednasajuci alebo cviciaci udelit’ bonusové body (aj nad rdmec hodnotenia za semester). V
odovodnenych pripadoch je mozné priebezné hodnotenie riesit’ aj pocas skiiskového obdobia, avSak
po vzajomnej dohode s vyucujucim.

Absolvovat’ test v skuSkovom obdobi, ktory je zamerany na preverenie vedomosti ziskanych pocas
semestra.

Distan¢né vzdelavanie: Aktivna ucast’ na cviceniach (mat’ prestudované materidly z poslednej
prednasky, cvicenia a pod., prerieSené priklady zadané na domacu pripravu). Aktivne riesit’ ulohy
podl'a pokynov cviciaceho. Ziskat’ aspont 80 % z celkového hodnotenia pocas semestra. Body za
semester je mozné ziskat’ za priklady zaddvané na domacu ulohu, za projekty rieSené individualne
a prezentované na cviCeniach (bud’ 1 komplexnejsi projekt, alebo dva menej komplexné). Za
vynimo¢nu aktivitu, rieSenie bonusovych prikladov, ako aj vysledky nad rdmec ocakavania moze
prednasajuci alebo cviciaci udelit’ bonusové body (aj nad rdmec hodnotenia za semester).
Absolvovat’ test v skuSkovom obdobi, ktory je zamerany na preverenie vedomosti ziskanych pocas
semestra. Resp. je mozné preverit’ vedomosti aj odbornou diskusiou so Studentom.

Body ziskané pocas semestra a zo skusky sa zratavaju. Riadime sa stupnicou:

A 1,0 vyborne — vynikajuce vysledky len s minimalnymi chybami <92-100 %>

B 1,5 veI'mi dobre — nadpriemerné vysledky s mensimi chybami <83-91 %>

C 2,0 dobre — vcelku dobré, priemerné vysledky <74-82 %>

D 2,5 uspokojivo — dobré vysledky, ale vyskytuji sa vyznamné chyby <65-73 %>

E 3,0 dostato¢ne — vysledky vyhovuji minimalnym kritéridm <56-64 %>

FX 4,0 nedostato¢ne — absolvovanie predmetu si vyzaduje vynalozit’ eSte zna¢né usilie a mnozstvo
préace zo strany Studenta <0-55 %>

Vysledky vzdelavania:
Student po absolvovani predmetu
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— ma poznat’, rozumiet’ a vediet’ pouzivat’ zakladné pojmy suvisiace s vyvojom digitalnych hier,
— ma poznat’ stratégie a metddy produkcie v ramci herného priemyslu,

— ma mat’ vedomosti o zostavovani pripadovych studii a ich implementovani,

— ma vediet’ navrhnut’ koncept jednoduchej digitalnej hry a tento vediet implementovat’,

— ma vediet navrhnit’ a vytvorit’ audiovizudlny obsah hry,

— ma poznat’ a vediet navrhnit’ a implementovat’ jednoduché herné mechanizmy,

—ma vediet’ zostavit’ a publikovat’ vlastnt digitalnu hru,

— osvoji si odbornt terminoldgiu v slovenskom, ale aj v anglickom jazyku,

— nauci sa vytvarat’ malé projekty a ich reprezentovanie §irSej verejnosti.

Struc¢na osnova predmetu:

Prednasky:

. Uvod do problematiky po¢itatovych hier a hernych enginov + spdsob a organizacia vyucby.

. Herné enginy na trhu, ich moznosti, vlastnosti, komparacia.

. Od konceptu k findlnemu produktu. Struktira game developer timu.

. Herné principy, motivacné principy v hrach a pracnost’ jednotlivych typov hier.

. Herna grafika a naroky kladené na fiu, rozdiel medzi PC, konzolami a mobilnymi platformami.
. Fyzikalna simuldcia a osvetlenie.

. Animacie: vzt'ah medzi kodom a animaciami. Detekcie a kolizie.

8. Rozhranie: druhy ovladania (klavesnica + mys, herné ovladace, dotykové plochy, snimanie
pohybu), grafické rozhranie v hrach.

9. Umela inteligencia: zakladné principy (pohyb, hl'adanie cesty, rozhodovanie, taktika, stratégia).
10. Shadery a grafické efekty.

11. Audio: zvuky, hudba, dabing.

12. Produkcia hier. Moznosti online publikovania.

Cvicenia priamo nadvizuju na prednasky, sluzia pre praktické precvic¢enie objasiovanych pojmov
a problematiky na konkrétnom prototype hry. Doplnené st o aktivity rieSenia zadavanych uloh, ako
aj prezentovanie projektov.

NN DB W

Odporiacana literatira:

Jurinova, J.: VYVOIJ 2D PC HRY — ARKANOID V UNITY. Navody na cvi¢enia; recenzenti:
Miroslav Beno, Patrik Vostinar. - 1. vyd. - Trnava : Univerzita sv. Cyrila a Metoda v Trnave,
2022. - 161 s. ISBN 978-80-571-0225-7. Dostupné na: https://www.ucm.sk/sk/ucebne-texty-k-
stiahnutiu/

Jurinova, J.: VYVOIJ 2D PC HRY — FANTASY CAR RACE V UNITY. Navody na cvidenia;
recenzenti: Miroslav Beno, Patrik Vostinar. - 1. vyd. - Trnava : Univerzita sv. Cyrila a Metoda v
Trnave, 2022. - 162 s. ISBN 978-80-572-0237-0. Dostupné na: https://www.ucm.sk/sk/ucebne-
texty-k-stiahnutiu/

EBERLY, H. D. 3D Game Engine Design : a practical approach to real-time computer

graphics. Second Edition. Amsterdam : Elsevier, 2007. 1018 p. + 1 CD ; 24 cm. - ISBN 13:
978-0-12-229063-3.

MARINO, P. 3D game-based filmmaking : the art of machinima. - Scottsdale, Arizona :
Paraglyph Press, 2004. - xxvi, 470 P. + CD ; 23 cm. - ISBN 1-932111-85-9.

SKINNER, H. Videographics : Graphic Desing in the Computer Age. London : Betsfort, 1997. -
96 P. ; 25 cm. - ISBN 0-7134-7401-7.

WIEDEMANN, J. Digital beauties : 2D & 3D computer generated digital models, virtual idols
and characters. Koln : Benedikt Taschen, 2002. 181 P. ; 20 cm. ISBN 3-8228-2410-0.

WOLF M. J. P., PERRON, B. The Routledge companion to video game studies. 1st publish. New
York : Routledge, 2016. - xxiv, 518 p. ; 25 cm. - ISBN 978-1-138-65705-2.
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ZARA, J., BEDRICH, B., FELKEL, P. Moderni po¢itadova grafika. 1. vyd. Praha : Computer
Press, 1998. - 448 s. ; 23 cm. ISBN 80-7226-049-9.

UNITY SCRIPTING REFERNCE. Dostupné na internete: https://docs.unity3d.com/
ScriptReference/index.html

UNITY MANUAL. Dostupné na internete: https://docs.unity3d.com/Manual/

Unreal Engine 4 Documentation. Dostupné na internete: https://docs.unrealengine.com/latest/
INT/

DIGRA Digital Library. [online]. Dostupné na internete: http://www.digra.org/digital-library/
JUUL, J.: Publications. [online]. Dostupné na internete: http://www.jesperjuul.net/text/

Subor spracovanych materidlov prezentovanych na prednaskach a cviceniach je dostupny v
katedrovom LMS systéme pristupnom kazdému studentovi.

Jazyk, ktorého znalost’ je potrebna na absolvovanie predmetu:
slovensky, cesky a anglicky jazyk

Poznamky:

Hodnotenie predmetov
Celkovy pocet hodnotenych Studentov: 15

A B C D E FX abs neabs

33.33 20.0 20.0 20.0 0.0 6.67 0.0 0.0

Vyuéujuci: doc. RNDr. PaedDr. Ladislav Huraj, PhD., doc. Ing. Jana Jurinova, PhD.

Datum poslednej zmeny: 08.02.2024

Schvalil:
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INFORMACNY LIST PREDMETU

Vysoka Skola: UCM Trnava

Fakulta: Fakulta prirodnych vied

Kéd predmetu: Nazov predmetu: tvorba efektivnych algoritmov
KAI/md30/21

Druh, rozsah a metéda vzdelavacich ¢innosti:
Forma vyucby: Prednéaska / Seminar
Odporticany rozsah vyucby ( v hodinach ):
TyZdenny: 2 / 2 Za obdobie Stadia: 26 / 26
Metoda Stiadia: prezencna

Pocet kreditov: 5

Odporacany semester/trimester Studia: 4.

Stupein Studia: I1.

Podmieniujuce predmety:

Podmienky na absolvovanie predmetu:

Studenti budu priebezne kazdy tyzden na seminaroch odovzdavat' vytvorenych 10 programov na
rieSenie 10 problémov spolu s formalnym opisom riesenia (po 10 bodov).

Hodnotenie:

A 1,0 vyborne — vynikajuce vysledky len s minimalnymi chybami <92-100 %>

B 1,5 veI'mi dobre — nadpriemerné vysledky s mensimi chybami <83-91 %>

C 2,0 dobre — vcelku dobré, priemerné vysledky <74-82 %>

D 2,5 uspokojivo — dobré vysledky, ale vyskytuji sa vyznamné chyby <65-73 %>

E 3,0 dostato¢ne — vysledky vyhovuji minimalnym kritéridm <56-64 %>

FX* 4,0 nedostato¢ne — absolvovanie predmetu si vyzaduje vynalozit’ eSte zna¢né tsilie a mnozstvo
prace zo strany Studenta <0-55 %>

Vysledky vzdelavania:

Studenti si osvoja metddy tvorby efektivnych algoritmov a obozndmia sa s principialnymi
algoritmami, ziskané vedomosti budui schopni aplikovat do rieSenia zdkladnych uloh z danej
problematiky.

Po ukonceni kurzu by Student mal byt schopny:

- zhodnotit’ klady a zapory roznych rieSeni problému

- kriticky zhodnotit’ praktické vysledky a porovnat’ ich s teoretickymi o¢akavaniami

- opisat’ problém a jeho efektivne rieSenie v pisomnej sprave odbornym spdsobom.

Struc¢na osnova predmetu:

Prednasky

1. Vyhl'adavanie, triedenie a suvisiace problémy. Hl'adanie k-teho najmensieho prvku.

2. Algoritmy na dynamickych mnozinach. Realizacia slovnika haSovanim. Realiz4cia slovnika
pomocou lexikografickych a 2-3 stromov.

3. Grafové algoritmy.

4. Najlacnejsie cesty v grafe. Dijkstrov algoritmus. Floyd—Warshallow algoritmus.

5. Algoritmy na maticiach. Strassenov algoritmus nasobenia matic. Nasobenie booleovskych matic.
LUP dekompozicia matic.

6. Metody tvorby efektivnych algoritmov. Princip neustaleho zlepSovania. VoI'ba vhodnej Struktury
udajov.
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7. Princip vyvazenosti. Metoda “Rozdel'uj a panuj”.

8. Dynamické programovanie. Problém ndsobenia retazca matic.

9. 0-1 knapsack problém.

10. Greedy algoritmy.

11. Problém obchodného cestujuceho.

12. Aproximativne algoritmy.

Seminar

Praktické rieSenie konkrétnych uloh k jednotlivym celkom odprednasanych v danom tyzdni.

Odporiacana literatira:

1. Wroblewski, P. Algoritmy, Computer Press, Brno 2015, ISBN 978-80-251-4126-7.

2. Gross, J., Jay Yellen, J.: Graph Theory and its Applications. New York : CRC Press, 1999. -
585 p. ;22 cm. - ISBN 0-8493-3982-0.

3. Cormen, Leiserson, Rivest, and Stein. Introduction to Algorithms. 2nd ed. Cambridge, MA:
MIT Press, 2001. ISBN: 0262032937.

4. Erickson, Jeff. Algorithms. 2019, ISBN: 978-1-792-64483-2 http://jeffe.cs.illinois.edu/
teaching/algorithms/book/Algorithms-JeffE.pdf

Jazyk, ktorého znalost’ je potrebna na absolvovanie predmetu:
slovensky a anglicky jazyk

Poznamky:

Hodnotenie predmetov
Celkovy pocet hodnotenych Studentov: 0

A B C D E FX abs neabs

0.0 0.0 0.0 0.0 0.0 0.0 0.0 0.0

Vyuéujuci: doc. Ing. Michal Ceriiansky, PhD., doc. Ing. Jana Jurinova, PhD., doc. RNDr. PaedDr.
Ladislav Huraj, PhD.

Datum poslednej zmeny: 08.02.2024

Schvalil:
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INFORMACNY LIST PREDMETU

Vysoka Skola: UCM Trnava

Fakulta: Fakulta prirodnych vied

Kéd predmetu: Nazov predmetu: timovy projekt
KAI/md7/21

Druh, rozsah a metéda vzdelavacich ¢innosti:
Forma vyucby: Prednéaska / Seminar
Odporticany rozsah vyucby ( v hodinach ):
TyZdenny: 1 /2 Za obdobie Stadia: 13 /26
Metoda Stiadia: prezencna

Pocet kreditov: 4

Odporacany semester/trimester Studia: 2.

Stupein Studia: I1.

Podmieniujuce predmety:

Podmienky na absolvovanie predmetu:

Studenti budu priebezne podas semestra spracovavat’ vlastny projekt. Hodnoti sa odborna priprava,
navrh, realizacia, prezentacia a projektova dokumentacia projektu.

Podmienkou absolvovania predmetu je absolvovanie timovych konzultacii po¢as kontrolnych etap/
mil'nikov v priebehu semestra a Gspesna zavere¢na obhajoba projektu.

Hodnotenie:

A 1,0 vyborne — vynikajuce vysledky len s minimalnymi chybami <92-100 %>

B 1,5 veI'mi dobre — nadpriemerné vysledky s mensimi chybami <83-91 %>

C 2,0 dobre — vcelku dobré, priemerné vysledky <74-82 %>

D 2,5 uspokojivo — dobré vysledky, ale vyskytuji sa vyznamné chyby <65-73 %>

E 3,0 dostato¢ne — vysledky vyhovuji minimalnym kritéridm <56-64 %>

FX* 4,0 nedostato¢ne — absolvovanie predmetu si vyzaduje vynalozit’ eSte zna¢né tsilie a mnozstvo
préace zo strany Studenta <0-55 %>

Vysledky vzdelavania:

Studenti budu pripraveni pre timovi pracu na projektoch vi¢sieho rozsahu. Buda vediet’ pracovat
v time, preukdzat’ schopnosti dorozumiet’ sa, rozdelit' si ulohy, vytvorit’ produkt (jeho cast)
zrozumite'ni a modifikovateI'ni pre ostatnych. Preukdzanim tychto schopnosti je vytvorenie
integrovaného produktu — vysledku rieSenia projektu, ktory spiia poziadavky zadania.

Struc¢na osnova predmetu:

1. Ponuka: vytvorenie a nahlasenie timov, zverejnenie t¢ém a poziadaviek na vypracovanie ponuky,
spracovanie ponuky, odovzdanie ponuk, vyhodnotenie ponuk.

2. Rozdelenie uloh, vytvorenie planu projektu na celi dobu rieSenia a na semester,
3. Analyza problému (Specifikacia poziadaviek, Stadium problematiky).

4. Priprava a fazy projektu, zasady pripravy projektu a hodnotenie projektu.

5. Analyza rieSeni problému, hruby névrh riesenia.

6. Posudzovanie Specifikacie a hrubého navrhu iného timu.

7. Proces riadenia realizacie projektu.

8. Nastroje mapovania stavu realizacie projektu.

9. Dopracovanie zistenych nedostatkov a navrh prototypu vybranych casti.

10. Implementacia prototypu vybranych casti, pouzivatel'ska prezentacia prototypu.
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11. Kritéria a metédy hodnotenia projektu a efektivnost’ projektu.
12. Tvorba vlastnej projektovej dokumentacie a pripadové Studie.
13. Hodnotenie jednotlivych etap tvorby projektu a samotného projektu.

Odporiacana literatira:

Projektovy management / Alena Svozilova. - 1. vyd. - Praha : Grada, 2006. - 356 s.; 25 cm. -
ISBN 80-247-1501-5.

Projektovy management pro praxi: co nejlepsi projektovi manazéti védi, fikaji a délaji / Stephen
Barker, Rob Cole; [z anglického origindlu ... pfelozila Alena Svozilova]. - 1. vyd. - Praha : Grada
Publishing, 2009. - 155 s.; 24 cm. - ISBN 978-80-247-2838-4.

Rizeni projektii: nejlepsi praktiky s ukdzkami v Microsoft Office / Drahoslav Dvorék. - 1. vyd. -
Brno : Computer Press, 2008. - 244 s.; 23 cm. - ISBN 978-80-251-1885-6.

Zanieteny tim: praktickd prirucka pre veducich timov a ¢lenov timu / James M. Heidema, Carol
A. McKenzie ; Odborna revizia prekladu: Rastislav Sojka. - 1. vyd. - Bratislava : Iura Edition,
2008. - 283 5. ; 21 cm. - (Ekonomia ; 250. publikacia). - ISBN 978-80-8078-202-3.

5 kroki k uspésnému projektu : 22 Sablon kli¢ovych dokumenti a 3 kompletni redlné projekty /
Jan Dolezal, Jiti Kratky, Ondfej Cingl. - 1. vyd. - Praha : Grada Publishing, 2013. - 181 s. ; 24
cm. - ISBN 978-80-247-4631-9.

Dynamika projektu : uplatnéni systémové dynamiky v ¥izeni projektu / Eva Svirakova. - 1. vyd. -
Zlin : VeRBuM, 2011. - 144 s. ; 23 cm. - ISBN 978-80-87500-07-1.

Projektovy management : systémovy pristup k fizeni projektd / Alena Svozilova. - 3.,
aktualizované a rozsifené vydani. - Praha : Grada Publishing, a. s., 2016. - 424 s. ; 25 cm. - ISBN
978-80-271-0075-0.

Jazyk, ktorého znalost’ je potrebna na absolvovanie predmetu:
slovensky a anglicky jazyk

Poznamky:

Hodnotenie predmetov
Celkovy pocet hodnotenych Studentov: 16

A B C D E FX abs neabs

37.5 12.5 50.0 0.0 0.0 0.0 0.0 0.0

Vyuéujuci: doc. RNDr. Iveta Dirgova Luptakova, PhD., PaedDr. Mgr. Miroslav Olvecky, PhD.

Datum poslednej zmeny: 08.02.2024

Schvalil:
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INFORMACNY LIST PREDMETU

Vysoka Skola: UCM Trnava

Fakulta: Fakulta prirodnych vied

Kéd predmetu: Nazov predmetu: vnorené programovatel'né systémy
KAI/md20/21

Druh, rozsah a metéda vzdelavacich ¢innosti:
Forma vyucby: Prednéaska / Seminar
Odporticany rozsah vyucby ( v hodinach ):
TyZdenny: 2 / 2 Za obdobie Stadia: 26 / 26
Metoda Stiadia: prezencna

Pocet kreditov: 5

Odporacany semester/trimester Studia: 1.

Stupein Studia: I1.

Podmieniujuce predmety:

Podmienky na absolvovanie predmetu:

Ucast na prednaskach a seminaroch. Samostatna praca na semestralnom projekte. Absolvovanie
zavereénej pisomnej skusky v skuskovom obdobi. Student musi zo vietkych zloziek hodnotenia
ziskat’

minimalne 56%.

Hodnotenie:

A 1,0 vyborne — vynikajuce vysledky len s minimalnymi chybami <92-100 %>

B 1,5 veI'mi dobre — nadpriemerné vysledky s mensimi chybami <83-91 %>

C 2,0 dobre — vcelku dobré, priemerné vysledky <74-82 %>

D 2,5 uspokojivo — dobré vysledky, ale vyskytuji sa vyznamné chyby <65-73 %>

E 3,0 dostato¢ne — vysledky vyhovuji minimalnym kritéridm <56-64 %>

FX* 4,0 nedostato¢ne — absolvovanie predmetu si vyzaduje vynalozit’ eSte zna¢né tsilie a mnozstvo
prace zo strany Studenta <0-55 %>

Vysledky vzdelavania:

Po ukonceni kurzu by Student mal byt schopny:

- poznat charakteristiky vnorenych systémov

- vediet’ navrhnut’ technologie na zaklade definovanych poziadaviek

- opisat’ problém a jeho efektivne rieSenie v pisomnej sprave odbornym spdsobom.

Struc¢na osnova predmetu:

. Vnorené systémy, typické charakteristiky a oblasti pouZitia.
. Vnorené systémy pracujuce v redlnom cCase.

. Uvod do jednotného hardvéru a softvéru.

. Pouzivatel'ské jednoucelové procesory.

. Vnorené systémy. Pamit’.

. Interface.

. Viacucelové procesory: Software.

. Automaty a subezné modely procesu.

. Systémy kontroly.

10. Navrh technolégie.

11. Priklad vnoreného systému. Digitdlna kamera.

O 00 1 O U B W —
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Odporucana literatura:

1. Embedded systems tutorial, online: https://www.tutorialspoint.com/embedded systems/
embedded_systems_tutorial.pdf

2. Embedded Design Handbook, online: https://www.altera.com/content/dam/altera-www/global/
en_US/pdfs/literature/hb/nios2/edh ed handbook.pdf

3. BOUYSSOUNOUSE, B. — SIFAKIS, J. Embedded Systems Design: The ARTIST Roadmap
for Research and Development (Lecture Notes in Computer Science / Programming and Software
Engineering). Berlin: Springer, 2005. 492s. ISBN 3-540-25107-3.

4. BERGER, A.S. (2002). Embedded Systems Design. CMP Books, Lawrence, 237pp.

5. GANSSLE, J.G. (2008). The Art of Designing Embedded Systems, Second Edition. Elsevier,
298pp.

6. VAHID, F. — GIVARGIS, T. (2002). Embedded System Design: A Unified Hardware/Software
Introduction. John Wiley & Sons, 352pp.

Jazyk, ktorého znalost’ je potrebna na absolvovanie predmetu:
slovensky a anglicky jazyk

Poznamky:

Hodnotenie predmetov
Celkovy pocet hodnotenych Studentov: 0

A B C D E FX abs neabs

0.0 0.0 0.0 0.0 0.0 0.0 0.0 0.0

Vyuéujici: doc. Ing. Michal Cerfiansky, PhD., Ing. Darja Gabriska, PhD.

Datum poslednej zmeny: 08.02.2024

Schvalil:
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INFORMACNY LIST PREDMETU

Vysoka Skola: UCM Trnava

Fakulta: Fakulta prirodnych vied

Kéd predmetu: Nazov predmetu: vybrané Casti z elektrotechniky a elektroniky
KAI/md19/21

Druh, rozsah a metéda vzdelavacich ¢innosti:
Forma vyucby: Prednéaska / Seminar
Odporticany rozsah vyucby ( v hodinach ):
TyZdenny: 2 / 2 Za obdobie Stadia: 26 / 26
Metoda Stiadia: prezencna

Pocet kreditov: 5

Odporacany semester/trimester Studia: 1.

Stupein Studia: I1.

Podmieniujuce predmety:

Podmienky na absolvovanie predmetu:

Ugast’ na prednaskach a seminaroch. Zavere¢ny test.

Klasifika¢na stupnica: A (100 —92), B (91 - 83), C (82 —74) D (73 — 65), E (65 — 56).

Studenti, ktori ziskaju zo 40 bodov pisomnej skusky menej neZ 29 bodov absolvuju tstnu skagku.

Vysledky vzdelavania:

Porozumiet’ zdkladnym pojmom, ktoré stvisia s uplatnenim fyzikalnych poznatkov v technickej
praxi, a ukdzat’ vzajomnu suvislost’ medzi jednotlivymi komponentami v elektronickych obvodov.
Spoznat’ Cinnost’ uréitych komponentov ako filtre, oscilatory, Citace, prevodniky, generatory
kmitov. Ziskat’ vybrané skusenosti v oblasti meracej techniky.

Struc¢na osnova predmetu:

Frekvenéné filtre, ucel pouzitia, klasifikacia a zakladny opis vlastnosti. Prenosové frekvencné
a Casové charakteristiky filtrov a poziadavky na ich vlastnosti Oscilatory - vznik oscilécii,
principy ¢innosti, dvojbodové, trojbodové, spatnoviazbové oscilatory. Generatory harmonickych a
neharmonickych kmitov — typické zapojenia, navrh parametrov a vol'ba komponentov. Analdégovo-
digitdlne (A/D) prevodniky a digitalno-analogové (D/A) prevodniky - zdkladné typy. Principy
¢innosti a vlastnosti vybranych typov A/D a D/A prevodnikov. Principy ¢islicového merania.
Cislicové meracie pristroje. . Cislicové osciloskopy. Zdroje/generatory meracich signalov. Citate
frekvencie. Principy merania zékladnych aktivnych elektrickych veli¢in. Principy merania
zakladnych pasivnych elektrickych veli¢in. Meranie na Stvorpoloch. Merania vo frekvencnej
oblasti. Diagnostika ¢islicovych obvodov. Automatizované meracie systémy.

Odporiacana literatira:

Fyzika: vysokoskolska ucebnice obecné fyziky. ¢ast 1 az 5: / David Halliday — Robert Resnick -
Jearl Walker ; [z anglického originalu ... ptelozili J. Musilova, Z. Bochnicek a V. Holy].

- Druhy dotisk 1. ¢eského vyd. - Brno : nakladtelstvi VUTIUM, 2006. - 328 [16] s. 26 ISBN
80-214-1868-0.

Fundamentals of Physics Extended, David Halliday — Robert Resnick - Jearl Walker, Publisher:
Wiley; 8th edition (March 9, 2007), « ISBN-10: 0471758019 , ISBN-13: 978-0471758013
Fyzika. Elektrina a magnetizmus / Juraj Veselsky. - 1.vyd. - Trnava : Univerzita sv.Cyrila a
Metoda v Trnave, 2007. - 133 s. ; 29 cm. - ISBN 978-80-89220-74-8.
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Jazyk, ktorého znalost’ je potrebna na absolvovanie predmetu:
slovensky a anglicky jazyk

Poznamky:

Hodnotenie predmetov
Celkovy pocet hodnotenych Studentov: 0

A B C D E FX

abs

neabs

0.0 0.0 0.0 0.0 0.0 0.0

0.0

0.0

Vyucujuci: doc. RNDr. Iveta Dirgovéa Luptakova, PhD.

Datum poslednej zmeny: 08.02.2024

Schvalil:
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INFORMACNY LIST PREDMETU

Vysoka Skola: UCM Trnava

Fakulta: Fakulta prirodnych vied

Kéd predmetu: Nazov predmetu: vyuzitie geografickych informaénych systémov
KAI/md18/21

Druh, rozsah a metéda vzdelavacich ¢innosti:
Forma vyucby: Prednéaska / Seminar
Odporticany rozsah vyucby ( v hodinach ):
TyZdenny: 2 / 2 Za obdobie Stadia: 26 / 26
Metoda Stiadia: prezencna

Pocet kreditov: 5

Odporuacany semester/trimester Studia: 1., 3.

Stupein Studia: I1.

Podmieniujuce predmety:

Podmienky na absolvovanie predmetu:

Hodnotenie pozostava z:

— priebezného hodnotenia: tvori 70% z celkového hodnotenia. Realizované pocas semestra.
Pozostava z vypracovaného projektu v time, ktory bol zadany na zaciatku semestra. Priebezné
hodnotenie méze Student ziskat’ nielen pocas semestra, ale 1 pocas skuskového obdobia po dohode
s vyucujucim.

— zavere¢ného hodnotenia: tvori 30% z celkového hodnotenia. Realizované po ukonceni semestra.
Pozostava z celkového overenia vedomosti nadobudnutych poc€as semestra v ramci prednasok a
cviceni formou testu . Prezenéné alebo diStan¢né vzdeldvanie ma rovnaké podmienky, ktoré Student
musi splnit’.

Hodnotenie:

A 1,0 vyborne — vynikajuce vysledky len s minimalnymi chybami <92-100 %>

B 1,5 veI'mi dobre — nadpriemerné vysledky s mensimi chybami <83-91 %>

C 2,0 dobre — vcelku dobré, priemerné vysledky <74-82 %>

D 2,5 uspokojivo — dobré vysledky, ale vyskytuji sa vyznamné chyby <65-73 %>

E 3,0 dostato¢ne — vysledky vyhovuji minimalnym kritéridm <56-64 %>

FX* 4,0 nedostato¢ne — absolvovanie predmetu si vyzaduje vynalozit’ eSte zna¢né tisilie a mnozstvo
préace zo strany Studenta <0-55 %>

Vysledky vzdelavania:

Studenti po absolvovani predmetu

— si osvoja zakladné techniky z oblasti geografickych informaénych systémov,

—budu vediet pouzivat’ metddy na spracovanie a zber idajov z terénu, ako i hardverovych zariadeni,
— preukdzu schopnost’ aplikovat’ metddy a postupy pri navrhu gis projektu,

— ziskaju praktické sktisenosti z rieSenia projektu podl'a vybranej témy v gis prostredi.

Struc¢na osnova predmetu:
Prednasky:
1. Uvod do predmetu a ukazka a moZnosti vyuzitia geografickych informaénych systémov
2. Komparacia vybranych geografickych informaénych systémov
3. Hardverové zariadenia uréené na zber dat
4. Drony a ich vyuzitie v GIS
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5. Mobilné zariadenia v GIS

6. Typy dat

7. Moznosti spracovania dat

8. Metody kvantitativnych vyskumov

9. Met6dy kvantitativnych vyskumov II.

10. Metody kvalitativneho spracovania projektov
11. Metody kvalitativneho spracovania projektov II.
12. Kontrola mapovych dat, udajov

13. Vyhodnotenie a interpretacia udajov

Odporiacana literatira:

1. Gallay, M. (2015): Digitalne modelovanie reliefu v open Source. Vysokoskolské

udebné texty. Kogice, FPV UPJS. 118 s. http://geografia.science.upjs.sk/images/
publication/2015_Gallay DMR_v_OSGIS_skripta RIFIV _final 6.pdf

2. Tucek, J. (1998): Geografické informacni systémy. Principy a praxe. Computer Press, Praha,
424 s,

http://medial.nolimit.cz/files/medial :50fcc66839d83.pdf.upl/Geografick%C3%A9+informa
%C4%8Dn%C3%AD+syst%C3%A9my.pdf

3. Longley, P. A., Goodchild, M. F., Maguire, D. J., Rhind, D. W. (2001): Geographic Information
Systems and Science. John Wiley & Sons. http://downloads2.esri.com/ESRIpress/images/58/
GISS.pdf

4. Neteler, M., Mitasova, H. (2004): Open Source GIS: A GRASS GIS Approach. Second
Edition. Boston: Kluwer Academic Publisher, 401 s. http://read.pudn.com/downloads147/
ebook/636694/Springer%20(2004)%20E-Book%20-%200pen%20Source%20Gis%20A
%20Grass%20Gis%20Approach.pdf

5. Uvod do GIS: http://gis.fzp.ujep.cz/files/prednasky GIS1 celek.pdf

Jazyk, ktorého znalost’ je potrebna na absolvovanie predmetu:
slovensky jazyk a anglicky jazyk

Poznamky:

Hodnotenie predmetov
Celkovy pocet hodnotenych Studentov: 8

A B C D E FX abs neabs

12.5 25.0 37.5 12.5 12.5 0.0 0.0 0.0

Vyuéujuci: Mgr. Marian Hostovecky, PhD., doc. RNDr. PaedDr. Ladislav Huraj, PhD.

Datum poslednej zmeny: 08.02.2024

Schvalil:
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INFORMACNY LIST PREDMETU

Vysoka Skola: UCM Trnava

Fakulta: Fakulta prirodnych vied

Kéd predmetu: Nazov predmetu: vyskum v informatike
KAI/md5/21

Druh, rozsah a metéda vzdelavacich ¢innosti:
Forma vyucby: Prednéaska / Seminar
Odporticany rozsah vyucby ( v hodinach ):
TyZdenny: 1/ 1 Za obdobie Studia: 13 /13
Metoda Stiadia: prezencna

Pocet kreditov: 2

Odporacany semester/trimester Studia: 1.

Stupein Studia: I1.

Podmieniujuce predmety:

Podmienky na absolvovanie predmetu:

V priebehu semestra bude Student aktivne prezentovat vyskumny zamer (40% za prezentaciu), na
konci semestra odovzda vypracovanie vyskumného zameru a navrhu zadania diplomovej prace za
60 % z celkového hodnotenia.

Body ziskané pocas semestra a za navrh zadania diplomovej prace sa zratavaju. Riadime sa
stupnicou:

A 1,0 vyborne — vynikajuce vysledky len s minimalnymi chybami <92-100 %>

B 1,5 veI'mi dobre — nadpriemerné vysledky s mensimi chybami <83-91 %>

C 2,0 dobre — vcelku dobré, priemerné vysledky <74-82 %>

D 2,5 uspokojivo — dobré vysledky, ale vyskytuji sa vyznamné chyby <65-73 %>

E 3,0 dostato¢ne — vysledky vyhovuji minimalnym kritéridm <56-64 %>

FX 4,0 nedostato¢ne — absolvovanie predmetu si vyzaduje vynalozit’ eSte zna¢né usilie a mnozstvo
préace zo strany Studenta <0-55 %>

Vysledky vzdelavania:

Student po absolvovani predmetu

— ma vedomosti a chape vybrané sucasné trendy vo vyskume aplikovanej informatiky vo svete a
témy vyskumu stvisiace s vyskumom na FVP UCM

— chépe zékladné metody vyskumnej prace v odbore

— vie vypracovat’ navrh vyskumného projektu, smerujuceho k ziskaniu novych poznatkov alebo
navrhnutiu ¢i rozpracovaniu vybranej metody, pripadne aj nastroja realizujiceho dani metodu,
ktory bude zadanim diplomovej prace

— osvoji si odbornt terminologiu v slovenskom, ale aj v anglickom jazyku

— ziska prehl’ad o réznych pristupoch a aplikéaciach

Stru¢na osnova predmetu:

Prednasky:

1.-12. prezentécie k aktivnym oblastiam vyskumu na UCM,

Semindre priamo nadvazuju na prednasky, sluzia pre praktické precvicenie objasiiovanych pojmov,
postupov, metdd, algoritmov a pod. a vedu na vypracovanie a konzultovanie vyskumného zdmeru
a k navrhu zadania diplomove;j prace.

Odporiacana literatira:
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Journal of Information Technologies http://ki.fpv.ucm.sk/index.php?start=casopis 1337-7469

Journal of Applied Mathematics, Statistics and Informatics 1339-0015

Computing and Informatics

Open Access Casopisy, napr. Applied Computing and Informatics, Electronic Notes in Theoretical
Computer Science, Journal of Computational Design and Engineering, Journal of Electrical

Systems and Information Technology

Subor spracovanych materidlov prezentovanych na prednaskach a seminaroch je dostupny v

katedrovom LMS systéme pristupnom kazdému studentovi.

Jazyk, ktorého znalost’ je potrebna na absolvovanie predmetu:
slovensky a anglicky jazyk

Poznamky:

Hodnotenie predmetov
Celkovy pocet hodnotenych studentov: 20

A B C D E FX

abs

neabs

70.0 5.0 5.0 0.0 5.0 15.0

0.0

0.0

Vyuéujuci: prof. RNDr. Jifi Pospichal, DrSc.

Datum poslednej zmeny: 08.02.2024

Schvalil:
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INFORMACNY LIST PREDMETU

Vysoka Skola: UCM Trnava

Fakulta: Fakulta prirodnych vied

Kéd predmetu: Nazov predmetu: web dizajn a technologie
KAI/md1/21

Druh, rozsah a metéda vzdelavacich ¢innosti:
Forma vyuéby: Prednéska / Cvicenie
Odporticany rozsah vyucby ( v hodinach ):
TyZdenny: 2 / 2 Za obdobie Stadia: 26 / 26
Metoda Stiadia: prezencna

Pocet kreditov: 5

Odporacany semester/trimester Studia: 1.

Stupein Studia: I1.

Podmieniujuce predmety:

Podmienky na absolvovanie predmetu:

V priebehu semestra Studenti pracuju na navrhu dizajnu webového sidla s cielom vytvorit’
internetova prezentaciu resp. webovu aplikaciu.

V ramci priebezného hodnotenia (nie je mozné opakovat’) Studenti pracuji na dvoch zadaniach:

1. zadanie — zakladna stavba webovej stranky pomocou HTMLS5 a CSS3.

2. zadanie — dokumentacia, dizajn manual a prezentacia vysledného webového sidla.

Celkovo moze Student ziskat’ 60b. z cviceni. Potrebny pocet bodov k ti¢asti na skuske je 56% bodov.
V skusobnom obdobi absolvuju Studenti pisomnu skusku za 40b, z ktorej je potrebnych 56% bodov.
Celkovo moéze Student ziskat’ 100b. (100%).

Hodnotenie:

A 1,0 vyborne — vynikajuce vysledky len s minimalnymi chybami <92-100 %>

B 1,5 veI'mi dobre — nadpriemerné vysledky s mensimi chybami <83-91 %>

C 2,0 dobre — vcelku dobré, priemerné vysledky <74-82 %>

D 2,5 uspokojivo — dobré vysledky, ale vyskytuji sa vyznamné chyby <65-73 %>

E 3,0 dostato¢ne — vysledky vyhovuji minimalnym kritéridm <56-64 %>

FX* 4,0 nedostato¢ne — absolvovanie predmetu si vyzaduje vynalozit’ eSte zna¢né tisilie a mnozstvo
préace zo strany Studenta <0-55 %>

Vysledky vzdelavania:

Student po absolvovani predmetu

- ma preukdzat’ aplikaciu vedomosti pri komplexnom navrhu webovej stranky

- ma schopnost’ analyzovat’ webovu stranku z roznych hladisk a vediet’ implementovat’ potrebné
funkcionality do vytvoreného webového sidla

- ma schopnost’ sa zodpovedne rozhodovat a analyzovat’ problémy v chybovych hlaskach validacie
koédu

- vie komunikovat’ informdacie z dokumentacie webovej stranky ostatnym Studentom

- ma potrebné zrucnosti na vytvorenie dizajn manudlu zo vSetkych prvkov grafického dizajn na
webovom sidle

- bude vediet’ pouzit’ ziskané vedomosti v d’alSom $tadiu

Struc¢na osnova predmetu:
Prednasky a nésledne cvicenia budua prebiehat’ podl'a nasledujucej osnovy:
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1. U&el webu, informaéna architektura, layout webovych stranok, navigacia

2. Nastroje pre vyvojara priamo v prehliadaci

3. UX/UI/TA/IXD, nastroje Figma, Adobe XD, Sketch

4. Znackovaci jazyk — HTMLS, deklarécia, zakladné tagy tvorby funkéného webu

5. Tvorba Sablény webu s podporou HTMLS5 a CSS3 (navrh grafiky, menu, pozadie, ikony, CSS
Box model)

6. Staticky vs. responzivny dizajn, zmena statickej na responzivnu webovu stranku

7. CSS Frameworks, w3.css, Boostrap, flexbox

8. Grafické nastroje tvorby grafiky — Standardy, pravidla, spravny a vhodny vyber farieb

9. Tvorba grafickych navrhov, grafické formaty a pouziteI'nost’

10. Typografia na webe, teoria farieb

11. Dokumentacia webovej stranky a dizajn manual

12. Testovanie webovych stranok, webova analytika, Statistiky

13. Nastroje validacie kodu webového sidla, optimalizacia webového sidla pre prehliadace, SEO

Odporiacana literatira:

Prokop, M.: CSS kaskadové styly pro webdesignéry - 1. vyd. - Praha: Mobil Media a.s., 2003. -
288 s.; 23 cm. - ISBN 80-86593-35-5.

Kosek, J.: HTML: tvorba dokonalych www stranek: podrobny priivodce - 1. vyd. - Praha: Grada
Publishing, 1998. - 296 s.; 23 cm. - ISBN 80-7169-608-0.

Mindzék, R.: Dokonaly Web Design - 1. vyd. - Praha: Computer Press, 2002. - 170 s.; 23 cm. -
ISBN 80-7226-576-8.

Doplnkova literatara:

Jak psat web. http://www.jakpsatweb.cz

Mozilla Developer Network- https://developer.mozilla.org/en-US/

Jazyk, ktorého znalost’ je potrebna na absolvovanie predmetu:
slovensky jazyk a anglicky jazyk

Poznamky:
profilovy predmet

Hodnotenie predmetov
Celkovy pocet hodnotenych Studentov: 38

A B C D E FX abs neabs

44.74 21.05 18.42 2.63 0.0 13.16 0.0 0.0

Vyuéujuci: doc. Ing. Michal Ceriiansky, PhD., PaedDr. Mgr. Miroslav Olvecky, PhD.

Datum poslednej zmeny: 08.02.2024

Schvalil:
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INFORMACNY LIST PREDMETU

Vysoka Skola: UCM Trnava

Fakulta: Fakulta prirodnych vied

Kéd predmetu: Nazov predmetu: Studentska vedecka konferencia I
KAI/md33/21

Druh, rozsah a metéda vzdelavacich ¢innosti:
Forma vyuéby: Seminar
Odporticany rozsah vyucby ( v hodinach ):
TyZdenny: 2 Za obdobie Studia: 26
Metoda Stiadia: prezencna

Pocet kreditov: 2

Odporacany semester/trimester Studia: 2.

Stupein Studia: I1.

Podmieniujuce predmety:

Podmienky na absolvovanie predmetu:

Prezen¢né/distancné vzdelavanie: Aktivna ti¢ast’ na vedeckej konferencii, prezentovanie vysledkov
vyskumu kratkej vedeckej prace. Aktivna uicast’ na cvi¢eniach, spracovavanie uloh podl'a pokynov
cviciaceho.

Vysledky vzdelavania:

Student po absolvovani predmetu

— si osvoji metddy a postupy riesenia kratkej vedeckej prace

— preukéaze schopnost’ samostatne a tvorivo riesit’” zadani tlohu pomocou stcasnych metod a
postupov vyuzivanych v prislusnej vednej oblasti

— preukdze schopnost’, ze vie vysledky svojej prace na odbornej Grovni prezentovat’

Struc¢na osnova predmetu:

. Analyza problému — som pripraveny na pisanie prispevku? + spdsob hodnotenia predmetu.
. Pochopenie Struktury vedeckého prispevku.

. Ziskavanie informacii a $tidium relevantnych zdrojov.

. Ako zvolit nazov prispevku a napisat’ silny abstrakt?

. Ako napisat’ teoreticku cast’?

. Ako napisat’ sekciu pouzitych metod?

. Hruby navrh rieSenia problému.

. Ako vylepsit’ sprostredkovavané informéacie pomocou vizualizacii a grafického aparatu?
9. Ako napisat’ zaver a diskusiu?

10. Pisomna prezentacia rieSenia problému.

11. Ustna prezentacia vysledkov pred konanim §tudentskej vedeckej konferencie.

12. Ustna prezentécia vysledkov pred konanim $tudentskej vedeckej konferencie.

13. Ustna prezentécia vysledkov priamo v ¢ase konania $tudentskej vedeckej konferencii.

01N LN bW —

Odporiacana literatira:

Kimli¢ka, S.: Priklady citovania podl'a ISO 690 a ISO 690-2 http://www.i-med.sk/prirucka/
Priprava PP_prezentacii.pdf

Subor spracovanych materidlov prezentovanych na seminaroch je dostupny v katedrovom LMS
systéme pristupnom kazdému Studentovi.
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Jazyk, ktorého znalost’ je potrebna na absolvovanie predmetu:
slovensky, ¢esky a anglicky jazyk

Poznamky:

Hodnotenie predmetov
Celkovy pocet hodnotenych Studentov: 3

A B C D E FX

abs

neabs

100.0 0.0 0.0 0.0 0.0 0.0

0.0

0.0

Vyuéujuci: doc. Ing. Jana Jurinova, PhD.

Datum poslednej zmeny: 08.02.2024

Schvalil:
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INFORMACNY LIST PREDMETU

Vysoka Skola: UCM Trnava

Fakulta: Fakulta prirodnych vied

Kéd predmetu: Nazov predmetu: Studentska vedeckd konferencia II
KAI/md34/21

Druh, rozsah a metéda vzdelavacich ¢innosti:
Forma vyuéby: Seminar
Odporticany rozsah vyucby ( v hodinach ):
TyZdenny: 2 Za obdobie Studia: 26
Metoda Stiadia: prezencna

Pocet kreditov: 2

Odporacany semester/trimester Studia: 4.

Stupein Studia: I1.

Podmieniujuce predmety:

Podmienky na absolvovanie predmetu:

Prezen¢né/distancné vzdelavanie: Aktivna ti¢ast’ na vedeckej konferencii, prezentovanie vysledkov
vyskumu kratkej vedeckej prace. Aktivna uicast’ na cvi¢eniach, spracovavanie uloh podl'a pokynov
cviciaceho.

Vysledky vzdelavania:

Student po absolvovani predmetu

— si osvoji metddy a postupy riesenia kratkej vedeckej prace

— preukéaze schopnost’ samostatne a tvorivo riesit’” zadani tlohu pomocou stcasnych metod a
postupov vyuzivanych v prislusnej vednej oblasti

— preukdze schopnost’, ze vie vysledky svojej prace na odbornej Grovni prezentovat’

Struc¢na osnova predmetu:

. Analyza problému — som pripraveny na pisanie prispevku? + spdsob hodnotenia predmetu.
. Pochopenie Struktury vedeckého prispevku.

. Ziskavanie informacii a $tidium relevantnych zdrojov.

. Ako zvolit nazov prispevku a napisat’ silny abstrakt?

. Ako napisat’ teoreticku cast’?

. Ako napisat’ sekciu pouzitych metod?

. Hruby navrh rieSenia problému.

. Ako vylepsit’ sprostredkovavané informéacie pomocou vizualizacii a grafického aparatu?
9. Ako napisat’ zaver a diskusiu?

10. Pisomna prezentacia rieSenia problému.

11. Ustna prezentacia vysledkov pred konanim §tudentskej vedeckej konferencie.

12. Ustna prezentécia vysledkov pred konanim $tudentskej vedeckej konferencie.

13. Ustna prezentécia vysledkov priamo v ¢ase konania $tudentskej vedeckej konferencii.

01N LN bW —

Odporiacana literatira:

Kimli¢ka, S.: Priklady citovania podl'a ISO 690 a ISO 690-2 http://www.i-med.sk/prirucka/
Priprava PP_prezentacii.pdf

Subor spracovanych materidlov prezentovanych na seminaroch je dostupny v katedrovom LMS
systéme pristupnom kazdému Studentovi.
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Jazyk, ktorého znalost’ je potrebna na absolvovanie predmetu:
slovensky, ¢esky a anglicky jazyk

Poznamky:

Hodnotenie predmetov
Celkovy pocet hodnotenych Studentov: 6

A B C D E FX

abs

neabs

100.0 0.0 0.0 0.0 0.0 0.0

0.0

0.0

Vyuéujuci: doc. Ing. Jana Jurinova, PhD.

Datum poslednej zmeny: 08.02.2024

Schvalil:
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INFORMACNY LIST PREDMETU

Vysoka Skola: UCM Trnava

Fakulta: Fakulta prirodnych vied

Kéd predmetu: Nazov predmetu: Statna skuska - diplomova praca s obhajobou
KAI/md35/21

Druh, rozsah a metéda vzdelavacich ¢innosti:
Forma vyucby:
Odporticany rozsah vyucby ( v hodinach ):
TyZdenny: Za obdobie Stidia:
Metoda Stiadia: prezencna

Pocet kreditov: 10

Odporacany semester/trimester Studia: 3., 4..

Stupein Studia: I1.

Podmieniujuce predmety:

Podmienky na absolvovanie predmetu:

Pri hodnoteni spracovania diplomovej prace sa hodnoti iroven spracovania po formalnej stranke,
aktualnost’ témy vratane zdévodnenia vyberu témy vzh'adom na vyznam skumanej problematiky.
Hodnoti sa vhodnost’ vyberu dostato¢ného poctu relevantnych a aktualnych zdrojov knizného a
Casopiseckého charakteru (vratane databaz napr. Science Direct, ACM Digital Library a IEEE
Xplore Digital Library), ich usporiadanie do logickej Struktury a vlastné kriticka diskusia. Autor
diplomovej prace ma preukdzat pozadovanu uroven analyzy rieSeného problému v teoretickej
Casti prace, pricom sa hodnoti najmi uroven spracovania, ale aj schopnost’ vyuzit' teoretické
poznatky na navrh rieSeni v d’alSej Casti prace. Najvacsi vyznam pri hodnoteni diplomovej prace ma
navrh, vytvorenie, implementacia a testovanie praktickej aplikacie, ktoré st obsahom nosnej Casti
diplomovej prace. Dolezity je vlastny prinos autora. Veduci aj oponent diplomovej prace zhodnotia
prinos a vyuziteI'nost’ prace v posudkoch. V posudku su zvyc€ajne uvedené otazky pre autora, na
ktoré musi byt autor schopny odpovedat’ pri obhajobe prace a to na pozadovanej Urovni tak, aby
pracu uspesne obhdjil. Sicast’ou obhajoby je samostatna prezentdcia prace autorom, odpovede na
otazky z posudkov, od ¢lenov komisie a z pléna a odborna rozprava.

Vysledky vzdelavania:

Naro¢nost zaveretnej prace zodpoveda magisterskému stupiiu $tadia. Student obhajobou
diplomovej prace preukazuje, ze:

* vie nachadzat’ a prezentovat’ vlastné rieSenia problémov v odbore informatika,

* je schopny na zaklade analyzy kriticky posudzovat’ a aplikovat’ celt triedu konceptov, principov
metdd a praktik tvorby softvérovych systémov v kontexte vol'ne definovanych problémov, pri¢om
vyvodzuje efektivne rozhodovanie v suvislosti s vyberom pouzitych postupov,

» vie analyzovat a aplikovat’ vlastné rieSenia problémov softvérovych aplikacii, pri ktorych pouziva
tradicné a moderné metddy a prostriedky,

* vie tvorivo rozvijat’ a aplikovat’ ziskané poznatky z informatiky v praxi,

* je schopny Specifikovat, navrhovat, realizovat,, implementovat’ a udrziavat’ aj rozsiahle moderné
softvérové systémy pre pozadované aplikacie a hodnotit’ ich kvalitu,

* vie rozSirovat’ funkénost’ modernych systémov informacnych technologii,

Strana: 81




* je schopny vyvijat, prisposobovat, implementovat, vyhodnocovat a pouzivat moderné
informacné technologie v réznych aplikacnych oblastiach, ako vo vede, priemysle, ekonomike,
vzdelavani, verejnych financiach, neziskovom sektore, zdravotnictve, atd’.

Stru¢na osnova predmetu:
Statna skuska pozostava z obhajoby diplomovej prace.

Odporiacana literatira:

Jazyk, ktorého znalost’ je potrebna na absolvovanie predmetu:
slovensky a anglicky jazyk

Poznamky:

Hodnotenie predmetov
Celkovy pocet hodnotenych Studentov: 18

A B C D E FX NPRO PRO
38.89 38.89 5.56 5.56 11.11 0.0 0.0 0.0
Vyuéujuci:

Datum poslednej zmeny: 08.02.2024

Schvalil:
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INFORMACNY LIST PREDMETU

Vysoka Skola: UCM Trnava

Fakulta: Fakulta prirodnych vied

Kéd predmetu: Nazov predmetu: Statna skuska — kolokvidlna skuska
KAI/md36/21

Druh, rozsah a metéda vzdelavacich ¢innosti:
Forma vyucby:
Odporticany rozsah vyucby ( v hodinach ):
TyZdenny: Za obdobie Stidia:
Metoda Stiadia: prezencna

Pocet kreditov: 4

Odporacany semester/trimester Studia: 3., 4..

Stupein Studia: I1.

Podmieniujuce predmety:

Podmienky na absolvovanie predmetu:
Kolokvialna sktuska obsahuje témy jadra znalosti z aplikovanej informatiky, priCom sa zameriava
na pokroc¢ilé algoritmy, metoddy a techniky.

Vysledky vzdelavania:

Absolvovanim preukéze Student schopnost’ analyticky a tvorivo mysliet, rozvijat’ a riesit’ problémy
a ulohy v danej odbornej oblasti, najmi s pomocou nadobudnutych poznatkov z absolvovanych
predmetov.

Struc¢na osnova predmetu:

Statna skugka pozostava z kolokvialnej skisky zameranej na globalny subor poznatkov z
danej odbornej oblasti, viazany najmid na povinné a povinne-volitelné predmety Studijného
programu absolvovaného Studentom, ktoré obsahujice témy z jadra Studijného odboru aplikovana
informatika.

Paralelné a distribuované systémy

1. Architektury paralelnych systémov: dichotomia paralelnych platforiem, Flynnova taxonémia,
systémy so zdiel'anou pamit'ou vs. distribuovanou pamétou, komunikacia cez zasielanie sprav vs.
zdiel'ana pamét’, Parallel Random Access Machine, cena komunikacie v paralelnych systémoch.
2. Navrh paralelnych systémov: ulohy a dekompozicia, graf interakcie a graf zavislosti, zakladné
techniky dekompozicie, vlastnosti tloh a interakcii medzi llohami, mapovanie tloh na procesy
a techniky vyrovnédvania zataze, minimalizacia rézie spojenej s interakciami medzi tlohami,
navrhové modely pre paralelné architektury.

3. Komunikécia v paralelnych systémoch a model MPI: skupinové komunikacné operacie
broadcast, reduction, scatter, gather na topoldgiach kruh, mriezka a hyperkocka, MPI komunikator,
MPI datové typy, blokujtice a neblokujuce MPI operacie send a recieve, skupinové MPI operécie.
4. Analytické modelovanie paralelnych systémov: vykonnostné miery, zdroje rézie v paralelnych
programoch, zrychlenie, efektivita, cena, Skalovatelnost’ paralelnych systémov a izoefektivita.

5. Synchronizécia a model vlakien: vlakna a procesy, vzdjomné vyluCovanie a signalizicia,
semafor, mutex, podmienend premenna (synchroniza¢né primitivy), Citatelia a pisatelia, producenti
a konzumenti (synchroniza¢né konstrukcie), obedujuci filozofi (synchroniza¢né problémy), falosné
prebudenie, uviaznutie, sut'azenie o prostriedky, vyhladovanie (chyby).

Strana: 83




6. Architektira CUDA a model CUDA-C: moderné GPU, transparentnd Skalovatelnost,
hierarchia vlakien, pamét'ova hierarchia, synchronizacia, jemnozrnny a hrubozrnny paralelizmus,
Skalovatel'nost CUDA programu.

Grafové algoritmy a ich aplikacie

7. Reprezentacie grafov (zoznam hran, zoznam susedov, matica susednosti) a ich suvis so
zlozitost'ou algoritmov, zékladné grafové pojmy stromy — kompletny graf, cyklus, orientovany graf,
izomorfizmus, typy grafov, stromy a koreiiové stromy, rovinné grafy.

8. Prehl'adavanie grafu do Sirky a do hibky, topologické usporiadanie vrcholov a hran, test
acyklickosti orientovaného grafu odoberanim korenov.

9. Grafové bludiska — najdenie optimalnej cesty bludiskom, Eulerovska cesta, Hamiltonovské
kruznice a cykly, porovnanie zlozitosti algoritmov pre najdenie Eulerovskej a Hamiltonovskej cesty.
10. Minimalna kostra, Kruskalov algoritmus, zlozitost’ algoritmu, priklady aplikdcie minimalnych
kostier, farbenie grafov a pazravy (greedy) pristup.

11. NajkratSie cesty v grafe — Specifikacia problému, Dijkstrov algoritmus, uloha obchodného
cestujuceho a jej zlozitost'.

12. Transportné siete — maximalny tok a minimalny rez, Ford-Fulkersonov algoritmus. Maximalne
parovanie a alternujica cesta.

Umela a vypoctova inteligencia, multiagentové systémy

13. Prehl'adavanie, hry a rieSenie problémov. Minimax pri hre dvoch protihracov, prehl'adévanie
A* a heuristicky odhad najkratSej cesty pomocou vzdialenosti vzdusnou ¢iarou. Rozhodovanie pri
neurcitosti, Bayesova veta, princip maximalnej entropie a Bayesovske siete.

14. Matematické principy vyuzité pri strojovom uceni u perceptronu. Ucenie bez uclitela a
Kohonenova SOM. Hierarchické zhlukovanie, algoritmus k-means.

15. Model umelého neurdnu, aktiva¢na funkcia a viacvrstvova siet’. UCenie s ucitel'om, teoretické
zaklady doprednej neurdnove;j siete so spatnym Sirenim. Metéda podpornych vektorov - Support
Vector Machines.

16. Bunkové automaty: Zakladné definicie, hra zivot, klasifikdcia bunkovych automatov,
jednorozmerné automaty a ich stadium. Priklady zlozitejSich automatov a ich aplikacii.

17. Decentralizacia a zakladné principy modelovania pomocou agentov, rozdiely proti
systémovému pristupu, modelovanie iterovanej dilemy vizna a spoluprace.

18. Modelovanie komplexnych sieti. Priklady komplexnych sieti, spolocné vlastnosti, abstraktné
modely. Modelovanie v biologii, ekondmii, sociologii, doprave.

Objavovanie znalosti v databazach, softvérové systémy

19. Proces objavovania znalosti v databazach (KDD). Zakladné pojmy (Data mining — dolovanie
dat). Kroky procesu KDD. Standardizacia procesu KDD (Cross Industry Standard Process for Data
Mining — CRISP-DM).

20. Data. Typy dat. Charakteristika dat a ich atributov. Predspracovanie dat.

21. Popisné dolovanie dat. Metoda charakterizacie — Atributovo orientovana indukcia — neformalny
a formalny popis . Metdda porovndvania - Porovnavanie atributovo orientovanou indukciou —
neformalny a formalny popis.

22. Prediktivne dolovanie v datach — Klasifikacia a Predikcia. Klasifikdcia — rozhodovacie
stromy, Bayesovska klasifikacia, kvalifikatory na principe k-najblizSich susedov, vyhodnotenie
kvality kvalifikatorov, zvySovanie presnosti kvalifikatorov. Predikcia — regresia, modelové stromy,
predikatory na principe k-najbliz§ich susedov. Asociacné pravidla. Zhlukova analyza.

23. Architektonicky pristup — zédkladné pojmy. Opis architektary. Architektonicko — ekonomicky
cyklus. Typy architektiry. Vplyv architektiry

24. Architektonické Struktiry. Vplyv na architektaru. Atributy kvality (rozdelenie, scenare).
Zavislost’ atributov kvality.
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25. Architektonické $tyly. Cohesion, Coupling. Klasifikacia architektonickych $tylov. Design
patterns.

Web dizajn, pocitacova grafika

26. Pouzivatel'sky zazitok a rozhranie (UX, Ul), zdkladné odbory UX, Informacénd architektura
webové sidla (zakladné piliere), UI — kI"icové zasady, rozdiely v UX a Ul. zdkladny dizajn webu
(techniky tvorby layoutu), kompozicia a zakladné pravidla.

27. Dokumentacia webovych stranok, jednotlivé fazy, drotovy model, testovanie webovych stranok.
28. Krivky a plochy v 3D grafike (Bézierova, B-splajn krivka, spajanie kriviek, delenie kriviek,
Bézierova plocha, B-splajn plocha, NURBS, delené plochy, implicitné plochy).

29. Modelovanie 3D telies, premietanie (hranova, objemova, tahova reprezentacia, konstruktivna
geometria telies, polygonalne siete, rovnobezné, stredové premietanie).

30. Osvetlenie a tienovanie (zlozky svetla, typy a vlastnosti svetiel, konstantné, Gouraudove a
Phongove tieflovanie).

31. Mapovanie textur a rieSenie viditelnosti (UV mapovanie, druhy textar, algoritmy viditeI'nosti
- liniové a rastrové, predspracovanie).

Pocitacové siete a ich bezpecnost’

32. Vrstvovy model TCP/IP, adresacia na vrstvach, CIDR, protokoly.

33. Planovanie a dokumentécia, nasadenie SW a HW rieseni, update management.

34. Monitorovanie aktivnych prvkov pocitacovych sieti, ciele, nastroje.

35. IT automatizacia, ciele, nastroje.

36. Implementacia firewallu, VPN brany, poziadavky, vyber, konfiguracia, testovanie,
dokumentacia.

37. SIEM, logy, normalizacia, korelacia, reportovanie.

Aplikovand matematika

38. Regresna a korelacnd analyza. Rozdiel medzi kovariatnym a korelacnym koeficientom,
zékladné vlastnosti. Uloha regresnej analyzy, linearna regresna funkcia, regresna priamka.

39. Testovanie Statistickych hypotéz, princip testovania, nulova hypotéza, alternativna hypotéza,
dvojstranny test, jednostranny test, chyby prvého druhu, chyby druhého druhu, v§eobecny postup
pri testovani hypotéz.

Odporiacana literatira:
Podra jednotlivych absolvovanych predmetov z danej odbornej oblasti.

Jazyk, ktorého znalost’ je potrebna na absolvovanie predmetu:
slovensky a anglicky jazyk

Poznamky:

Hodnotenie predmetov
Celkovy pocet hodnotenych Studentov: 18

A B C D E FX NPRO PRO
33.33 33.33 22.22 5.56 5.56 0.0 0.0 0.0
Vyuéujuci:

Datum poslednej zmeny: 08.02.2024

Schvalil:
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